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MSI NVIDIA? NX-Serie 


NX6600-VTD256EH 


NVIDIA® GeForce™ 6600 4ns Speicherzugriffszeit 
8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 256MB DDR Speicher mit 128Bit 
300/500 Chip-/Speichertakt VGA-Anschluss, Video-in, TV-out, DVI-I 
Geräuschlose Kühlung ohne Lüfter Inkl. DVI-zu-VGA-Adapter 
NVIDIA® GeForce™ 68006Т 256MB GDDR3 Speicher mit 256Bit 
16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader VGA-Anschluss, TV-out, 2 DVI-I 
350/1000MHz Chip-/Speichertakt Inkl. DVI-zu-VGA-Adapter und Riesen- 
2ns Speicherzugriffszeit Software + Spiele-Paket 
NX7800GTX-VT2D256E 

NVIDIA® GeForce™ 7800GTX 

PCI- Express 16x Slot 

430MHz Chiptakt, 1200MHz Speichertakt NX T-TD1 28E 

256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 6600G 

1,6ns Speicherzugriff NVIDIA® GeForce" ^ 6600GT GDDR3 Speicher mit 128Bit 

24 Pixel Pipelines, 8 Vertex Shader Einheiten 8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 500/1000MHz Chip-/Speichertakt Inkl. Adapter und Riesen- 

Inklusive Vollversion „Riddick: Chroniken eines Kriegers“ 2ns Speicherzugriffszeit Software + Spiele-Paket 
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Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig- 
keiten aus der Redaktion. 


Boris Struss prásentierten die 
neue SB Audigy 2 Video Editor. Display. 


CREATIVE Florian Richter und APPLE Holger Niederländer 
zeigte das neue 30-Zoll-HD- 


Apple setzt künftig auf In- 
tel-CPUs. Oberflächlich mag 
sich das nach einer wenig 
spannenden Geschichte an- 
hören. Okay, IBM verliert ei- 
nen (wichtigen) Kunden und 
Apple-Fans das Argument 
der (aus ihrer Sicht) „bes- 
seren Hardware” gegen die 
PC-Fraktion. Viel wichtiger 
scheint jedoch, dass durch 
den Fokus auf x86-Code die 
Softwareentwicklung künftig 
andere Wege beschreitet. Ob 
das letztendlich zu besserer 
Software oder verstärktem 
Wettbewerb bei Betriebssys- 
temen führt, lässt sich aber 
noch nicht abschätzen. 


Windows XP ist ein kom- 
fortables Betriebssystem 
— zumindest wenn man alle 
versteckten Nervensägen 
ausgeschaltet hat. Wie Sie 
nervtötende Assistenten, 
sinnlose Benachrichtungen 
oder nutzlosen optischen 
Klimbim entfernen, zeigen 
wir in unserem großen XP- 


Special ab Seite 116. 


PC Games Hardware opti- 
miert Ihren PC - kostenlos! 
Die Neuauflage unseres Ser- 
viceklassikers beginnt mit 


| PC Games Hardware traf ... 


Chipsätze vor. 


INTEL Christian Anderka 
stellte neue Prozessoren und 


dieser Ausgabe: Schicken Sie 
noch heute Ihre Bewerbungs- 
unterlagen ein. Ausgewählte 
Rechner werden in unserer 
Redaktion 
optimiert, die wichtigsten 


fachmännisch 


Schritte werden dann später 
im Heft vorgestellt. Mehr In- 
formationen zur Leseraktion 
finden Sie ab Seite 18. 


In Zusammenarbeit mit Logi- 
tech bieten wir eine weite- 
re Leseraktion an. 50 Leser 
haben die Chance, eine der 
begehrten MX518-Mäuse auf 
Herz und Nieren zu testen. 
Einzige Voraussetzung ist 
eine vollständig ausgefüllte 
Bewerbung und etwas Los- 
glück. Mehr zur Aktion auf 
Seite 17. Wenn Sie sich nicht 
auf das Losglück verlassen 
wollen und noch kein Abo 
von PC Games Hardware 
besitzen, sollten Sie direkt 
zu Seite 6 springen. Dort bie- 
ten wir Ihnen die PCGH-Re- 
ferenz MX518 auch als Abo- 


prämie an. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


ATI Rene Froeleke führte uns 
die Vorzüge von Atis Dual- 
GPU-Technik Crossfire vor. 
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Ein PC kann pro Jahr bis zu 500 Euro Stromkosten 


verursachen. PCGH zeigt, welche Hardwarekompo- 


nenten besonders viel schlucken. Seite 108 


GETESTET: Die náchste 
Grafikchip-Generation 


ш - d 
PCGH hat die neue Grafikkarten-Generation von Nvi- 
dia unter die Lupe genommen und verrát, was eine 
Geforce 7800 GTX wirklich leistet. Seite 26 
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Dell" empfiehlt Microsoft® 


Windows® XP Professional 
— 


птеп 


° Intel? Pentium° 4 Prozessor 650 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 2 МВ 12 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows® XP Home Edition (ОЕМ?) 

• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0 

° Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 

• 256 MB PCIe ATi? Radeon" X850XT" Platinum Edition, 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension" atemberaubender Spielewelten, mit dem fantastischen Dell" XPS 


System. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre Gegner restlos aus. Sie kónnen die Welt DVIAGA & TV-Out 

erobern. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken. Die * Sound Blaster” Audigy” 2 25 7.1 Soundkarte, IEEE 1394 
traumhafte Grafik, der kristallklare Sound und nervenkitzelnder Arbeitsspeicher von 1024MB Dual Anschluss | 

Channel DDR2 ВАМ sorgen dafür, dass Sie die Power, die Action und das Schwindelgefühl auskosten * 16x Dual-Layer (4/-) DVD-Brenner & 9-in-1 Kartenleser 


Technologie, und der neue Look signalisiert unmissverstándlich, dass es hier um optimale Leistung, * Dell" Мартела Tastatur und optische Maus, 7x USB 2.0 
Kühlung und Erweiterungsfähigkeit geht. Der XPS ist für echte Spielefreaks entwickelt worden, die sich ° Microsoft® Works 7.0 (ОЕМ?) 
von nichts stoppen lassen, um zu gewinnen. Er ist die einzige Waffe, auf die Sie nicht verzichten können. san ЫШ 


2.249 € 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstärkung. Mit einem exklusiven Zugang zum Dell" XPS 
Support-Team bekommen Sie die Unterstützung, die Sie brauchen - rund um die Uhr. 


kónnen wie nie zuvor. Das Herz des Systems ist der aktuelle Intel? Pentium? 4 Prozessor mit HT- * 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 
| 
| 


E-Value": PPDE5-D07XP6 


unter www.dell.de ! 


FF 


• Servicepaket STANDARD inkl. 3 Jahre Vor-Ort Service + 220 € 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition (ОЕМ?) + 231 € 
* 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner & 

16x DVD-ROM Laufwerk * 35€ 


www.dell.de 
пои 0800 / 5 33 55 40 77 5. 0800/53355 40 22 ........... 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


| 
Aber den XPS gibt es nicht im Geschäft, also rufen Sie jetzt bei Dell" an oder besuchen Sie uns direkt | Upgrades 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 
nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 26.07.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 
In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der 
elektronischen Datenverarbeitung. Dell, das Dell Logo und Dimension sind Marken der Dell Inc. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft” OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel 
Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA 
und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. *Angebot limitiert auf ausgewählte Dell Systeme, max. 5 Systeme pro Kunde und gültig bis 26.07.05. 
**Die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden 
kann. "Ein Angebot der CC-Bank AG, unserer Partnerbank, Mönchengladbach. Bonität vorausgesetzt. Laufzeit 6 Monate. Bei 0%-Finanzierung fallen keine Zinsen und Gebühren an. Bei allen anderen Finanzierungen gilt 9,9 % effektiver Jahreszins. Gültig ab 
300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. 
Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme 
des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden (dabei kónnen 
Telefongebühren anfallen). Dell GmbH, Monzastrasse 4, D-63225 Langen. *2005 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Splinter Cell Chaos Theory, Sam Fisher, Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or 
other countries. 


Fett, prall & neu im Abo: Die PrC-Games-Harduware-DV D-Version: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 
< W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
A B 0 = A N G F B 0 I k. (Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
7 E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 
R d | М | 


Wenn Sie jetzt für РС 


Games Hardware einen 
neuen Abonnenten wer- 
ben, erhalten Sie als kos- 
tenloses Dankeschön die 
MX518-Maus von Logitech 


(www.logitech.de). 


ogitech hat es ge- 

schafft: Mit der neu- 

en Empfindlichkeits- 
regelung und der höheren 
Auflösung wurde der schon sehr 
gute Vorgänger MX510 nochmals 
deutlich verbessert. Eine perfekte 
Ergonomie (nur für Rechtshän- 
der), die maximale Auflösung 
von 1.600 dpi (umschaltbar auf 
800 und 400 dpi) und die Präzi- 
sion des Sensors machen die Lo- 
gitech MX518 zur neuen PCGH- 
Referenz für anspruchsvolle 


Computerspieler! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 


-— N Juru uns PRETI UK GSS S A D 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: | Bequemer und schneller 


m Ja, ich móchte das 2- Jahres-PC-Games-Hardware-Abo (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) | online abonnieren: 
mit CD-ROM. (€ 100,60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


Logitech MX518 (Artikeinummer: 002703) 


mit DVD. (€ 115,20/24 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 139,20/24 Ausg.) Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


abo.pcgameshardware.de 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlángert sich automa- 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- : 
eschickt wird (bitte in Druckbuchst b füllen): raumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. I H H 
9 TEM Ducale Aen Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. i Dort finden Sie auch 
Name, Vorname Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben ; еше Ubersicht samtli 
! Н 
я : cher Abo-Angebote von 
Strape, Hausnummer ü H í Н 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: | PC Games Hardwa reu nd 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit іп D са. 2-3 Wochen) H . 
PLZ, Wohnort Sog weiterer COMPUTEC- 
Kreditinstitut: zo! Ma ga zine 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) | 
NOR Konto-Nr. i 
Die Prämie geht an folgende Adresse: ' 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) Mu asan I 
ankleitzahl: Н 
Name, Vorname Kontoinhaber: ' TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


Straße, Hausnummer п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) ! 
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PLZ, Wohnort i 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Für AMD könnte es demnächst 
ungemütlich werden: Intel hat nun 
auch offiziell bestätigt, sich von der 
Netburst-Architektur des Pentium 4 
zu verabschieden. Zur Erinnerung: 
Netburst, das war Intels Marketing- 
begriff für ein Rechenwerk, das 
Strom schluckte wie ein Sechs-Liter- 
V8-Triebwerk den Sprit und dabei 
die Umgebung derart erhitzte, dass 
der Rechner den Prozessortakt 
schon mal drosseln musste. Dafür 
ermöglichte Netburst Taktfrequen- 
zen, die nie zuvor ein PC gesehen 
hatte - was angesichts der Probleme 
am Ende aber kaum noch jemand 
interessierte. Doch damit ist jetzt 
Schluss: Im kommenden Jahr will 
Intel neue Prozessoren fertig stel- 
len, die eher einem Pentium lll als 
einem Pentium 4 ähneln. Experten 
erwarten einen Pentium M mit zwei 
Kernen und 64-Bit-Support für den 
Desktop - nicht zuletzt ein Grund, 
warum sich Apple für Intel-Prozesso- 
ren entschieden hat. Intel habe die 
derzeit „attraktivste Roadmap", hieß 
es. Spielefreunde kónnen sich auf 
eine neue Runde im Kampf um den 
besten Spieleprozessor freuen. 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich erhielt gerade von 
meiner Bank eine E-Mail 
mit der Aufforderung, mei- 
ne Kontodaten einschließ- 
lich der PIN anzugeben 
und mit einer TAN zu 
bestätigen. Mir ist unwohl 
dabei. Wie sollte ich mich 
verhalten? 

Machen Sie bloß nichts. Am 
besten hätten Sie die E-Mail 
gar nicht geöffnet. Kriminel- 
les Gesindel versucht durch 
vorgetäuschte E-Mails einer 
Bank, an Kundendaten zu 
kommen, um mit diesen 
Daten Zugriff auf Ihr Konto 


E Hardware-Hitliste 


Rechtsthema: 


Sensible Daten 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


zu bekommen. Das wird häu- 
fig Phishing genannt. Kürzlich 
waren Commerzbank-Kunden 
Ziel eines solchen Angriffs. 


E Wie kann ich solche 
Zugriffe auf mein Konto 
vermeiden? 

Antworten Sie nie auf eine 
Mail Ihrer Bank, egal ob 
echt oder unecht. Gehen Sie 
immer nur auf die Seite Ihrer 
Bank über die Homepage. 
Geben Sie dabei die URL per 
Hand ein oder benutzen Sie 
Ihre eigenen Favoriten oder 
Bookmarks. Im Übrigen wird 


die Bank Sie nie nach Ihrem 
Passwort, Ihrer PIN oder nach 
einer TAN fragen. 


Bi Gilt das auch für andere 
Mails, etwa von Ebay? 
Auch Ebay ist von Missbrauch 
betroffen. Der Rat kann nur 
sein: Keine Bekanntgabe von 
Nick, Passwort, TAN, PIN, Kre- 
ditkartendaten, persönlichen 
Daten wie Name, Adresse, 
Perso-Nummer, ja, allen 
Angaben, die auf Sie einen 
Rückschluss zulassen - es sei 
denn, Sie haben den Kontakt 
selbst eingeleitet. 


: Kaum Bewegung bei den Preisen im Juni. 
` Das Mainboard haben wir diese Ausgabe 
; gegen ein zeitgemäßes Sockel-939-Modell 


getauscht. Alle Angaben wurden in Zusam- 
menarbeit mit dem Preisvergleichsdienst 
www.idealo.de ermittelt. 


Athlon 64 3500+ (CPU) Pentium 4 560J (CPU) MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 
Жы mm mn 
d mm mm 
[Ж :: des Monats E 
і | SUN au [30 
; i i Du um ie "mai wm 
: 4 : | 250 mu Ei 
: 0 M. : ; om DI ре 
: : ` mu à 
: MILLIONEN с=т=н mm i 0 
: Kreditkartendaten | VISA 30. März 14. April 29. April M. Маі 29.Mai 13. Juni 30. März 14. April 29. April 14.Mai 29. Mai 13. Juni 30. März 14. April 29. April M. Mai 29. Mai 13. Juni 
: sind in die Hände i : : 
; i= — В : Asus A8N-SLI (Mainb.) Nikon D70, Body (Digicam) 


: von Hackern gelangt, Samsung SP1614N (Festplatte) Е 


` die sich offenbar eine Sicherheitslücke bei — : Pom E] ab 
: der Abrechnungssoftware zunutze gemacht — : : OD N 
: . . : ` Ca їй | 

: hatten. Betroffen sind potenziell auch 150 


: : г mm I 
H ES " Fl : : à 1% 

` 800.000 europäische Visacard-Nutzer, wie — : : ui tm mi 
: : : DÉI mp 


: das Unternehmen einráumte. Bei 40.000 : D 


: $ ИИ" Н г Di (000 
: Karten ѕеіеп alle Daten, die sich auf dem : г wn DI м 


: Magnetstreifen befinden, gestohlen worden. : Pom e 2 
: Visa habe bereits die Banken informiert. (cg) : : 30. März 14.April 29.April 14. Mai 29 Mai 13. Juni April 2005 Mai 2005 Juni 2005 


April 2005 Mai 2005 Juni 2005 
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zu AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 
: 31.05.2005: Auf der Computex stellt 
: XGI den XG47-Chip unter dem Produkt- 
H namen \о!агї 8300 vor. Der РС1-Е-бга- 
: fikchip ist für den Multimedia-Bereich 
: gedacht, kommt ohne Lüfter aus und 


H verfügt über einen HDTV-Ausgang. 
` Info: www.xgitech.com 


; 03.06.2005: Während der 7800 GTX 

: noch in 110 Nanometer Strukturbreite 

: gefertigt wird, sollen künftige Nvidia- 

H Chips exklusiv bei TSMC im 90-nm-Pro- 
: zess vom Band laufen. Die Massenpro- 
: duktion startet Ende des Jahres. 

` Info: www.nvidia.de 


; 06.06.2005: Ati stellt den Mobility 

H Radeon X800 XT mit 16 Pixel- und sechs 
H Vertex-Shader-Einheiten sowie 256-Bit- 
: Interface vor. Die Taktraten sind den 

: Notebook-Herstellern überlassen. 

` Info: www.ati.de 


: 09.06.2005: Ati bietet die neue Ca- 

H talyst-Version 5.6 zum Download. Der 

: Treiber lässt sich erstmals auch auf 

d manchen Notebooks installieren. Zudem 
: wurde ein verbessertes Control Center 


H integriert und die Performance soll teils : 
: deutlich steigen. Einen Test des Catalyst : 


i 5.6 lesen Sie auf Seite 107. 
` Info: Siehe Seite 107 


; 17.06.2005: 0hne offizielle Ankündi- 

` gung von Ati bieten mehrere Hersteller 
; Radeon-X550-Karten an. Das Billig-Mo- 

: dell schlägt die X300 dank 4 Pixel-Sha- 
` der-Einheiten und 400 MHz Chiptakt, ist 
| jedoch mit 70 Euro ähnlich günstig. Ne- 
: ben der 128-Bit-Variante gibt es Karten 

` mit 64-Bit-Interface. Zudem unterstützt 
: der X550 Atis Hypermemory-Technik. 

` Info: www.ati.de 


| 20.06.2005: Nvidia kündigt Grafikkar- 
: ten-Treiber an, die von Dualcore-CPUs 
` profitieren und so eine fünf bis 30 Pro- 


: zent bessere Performance bieten sollen. : 


` Info: www.nvidia.de 


: 21.06.2005: In Paris stellt Nvidia den 

| Geforce 7800 GTX der Fachpresse vor. 

` Die High-End-Karte verfügt über 24 

H Pixel-Shader-Einheiten und beherrscht 

: SLI. Der 670-Grafikchip taktet mit 430 

: MHz, der 256 MByte große Speicher ar- 
: beitet mit 600 MHz DDR. Einen umfang- 
: reichen Test lesen Sie ab Seite 26. 

` Info: Siehe Seite 26 


; 21.06.2005: Neben einer Standard- 
: und einer Golden-Sample-Variante plant 
H Gainward eine Geforce 7800 GTX mit 


` Wasserkühlung. Die gewöhnliche Version ; 


; soll anfangs rund 550 Euro kosten. 
} Info: www.gainward.de 


8 PC Games Hardware | 08/2005 


S18 Nitro: Die Gammachrome ist die erste PCI-E-Karte 
von $3. Beim Vorabmuster fehlt noch die Slotblende. 


S3: Gammachrome 
S18 Nitro im Test 


Der PCI-E-Chip verfügt über vier Pixel- sowie 
vier Vertex-Shader-Einheiten und beherrscht 
SM 2.0. Grafikchip und -speicher (256 MByte, 
128 Bit) takten mit 450 MHz/450 MHz DDR. 
Bei NFSU 2 ist die weniger als 100 Euro teure 
518 jedoch nur halb so schnell wie eine Geforce 
6600 für 110 Euro (1.024x768, 2xAA/4:1AF). 
Der aktuelle Treiber erlaubt bei Direct3D 4x 
Kantengláttung, unter OpenGL ist noch kein 
Anti-Aliasing möglich. Die Stärke der 518 Nitro 
liegt in der Video-Dekodierung. Hierbei ist die 
CPU-Last vergleichsweise gering. (dm) 


Webseite: www.s3graphics.com 


NVIDIA: Grafikkarten 
werden günstiger 


Nvidia korrigiert die Preise für seine Einsteiger- 
bis Mittelklasse-Chips nach unten. So kostet die 
ohnehin sehr günstige Geforce 6200 mit Turbo- 
cache nun 15 US-Dollar weniger. Auch GPUs 
der 6600-Reihe sowie die Standard-6200 wer- 
den um fünf US-Dollar billiger. Dank der 7800 
GTX fallen zudem die Preise für die bisherigen 
Top-Modelle. So wird die 6800 Ultra (AGP) 
vereinzelt schon für 300 bis 350 Euro verkauft. 
6800-GT-Karten von Gainward oder Gigabyte 
gibt es ab 250 Euro. Wir rechnen damit, dass Ati 
die Preise ebenfalls senken wird. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


| C] Umfrage des Monats 


In welcher Auflösung spielen Sie gewöhnlich? 


Turbocache: Nvidias Geforce 6200 TC wird noch günstiger. 
Auch bei anderen Modellen senkt der Hersteller den Preis. 


1.024x768 ist eindeutig die 
beliebteste Auflösung. Insgesamt 
spielen fast 55 Prozent der PCGH- 
Leser in XGA. Fast ein Drittel davon 
aktiviert zusätzlich 2x AA und 

4:1 AF. Die übliche TFT-Auflösung 
1.280x1.024 schafft es mit 33 
Prozent auf den zweiten Platz. 
Auch hierbei wird am häufigsten 2x 
AA und 4:1 AF genutzt. 1.600x1.200 
oder 800x600 sind für Spieler 
noch keine Alternative. PCGH wird 
die Ergebnisse bei den nächsten 
Benchmarks berücksichtigen (Quel- 


ш 800x600...... ... 1,56 % 1.280x1.024 ... .. 93,43 % le: 1.089 Teilnehmer im Zeitraum 
I 102168. 482% ш 160001200... 215% vom 14.06.05 bis 14.07.05 auf www. 
7 128060... 44% ш Wei nicht / Keine Angabe cc. 303 96 ке 
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zu AKTUELL 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


i 19.05.2005: Intel hat einen neuen Kon- | 


| zernchef: Planmäßig löst Paul Otellini 

: den bisherigen CE0 Craig Barrett ab. 

: Otellini war vorher als Chief Operating 

: Officer bei Intel tätig, Barrett wechselt 
i an die Spitze des Board of Directors (ei- 
i ne Art amerikanischer Aufsichtsrat). 

: Info: www.intel.com 


; 23.05.2005: Gerüchten zufolge will 

H Apple künftig Intel-Prozessoren einset- 
: zen. Der Computerhersteller stehe kurz 
: vor einer Entscheidung, berichtet das 

; Mall Street Journal. 

` Info: www.wso.com 


| 24.05.2005: Intels Doppelkern-Pro- 

: zessor Pentium D 820 arbeitet nicht mit 
: allen Nforce4-Chipsátzen zusammen. 

i Asus und Nvidia bestätigen entspre- 

` chende Gerüchte. 

` Info: siehe Seite 56 


; 21.05.2005: Via stellt den neuen 
: CT-Prozessor vor. Der im 90-Nanome- 
` ter-Verfahren hergestellte Chip erreicht 


i zunächst zwei Gigahertz und verbraucht ; 


: dabei nach Angaben von Via пиг 20 
: Watt. L1- und L2-Cache sind je 128 

i kByte groß. 

` Info: www.via.com.tw 


i 31.05.2005: Intel kündigt auf der 

I Computermesse Computex an, alle 

: Celeron-Prozessoren ab sofort mit der 
` 64-bit-Technik EM64T auszuliefern. 

; Info: www.intel.de 


H 06.06.2005: Die Gerüchte sind keine 
: mehr: Apple-Chef Steve Jobs kündigt 

` die Partnerschaft mit Intel offiziell an. 
H Im kommenden Jahr sollen die ersten 
: Intel-Macs produziert werden. 

: Info: siehe Meldung rechts 


: 09.06.2005: Überraschend schnell 

: sind die ersten Prozessoren mit zwei 

` Kernen in den Handel gelangt. Sowohl 

: AMDs Athlon 64 X2 als auch Intels Pen- 
: tium D sind bei einigen Händlern bereits 
` verfügbar. 

i Info: www.amd.de, www.intel.de 


i 10.01.2005: AMD hält die jährliche 

: Analystenkonferenz ab und verrät 

: еіпіде Neuigkeiten über künftige Рго- 
i zessoren. 

; Info: siehe Meldung rechts 


i 15.06.2005: Vielleicht unterhàlt AMD 
H bald eine dritte Fabrik in Deutschland: 
H Entsprechende Gespráche würden 

i geführt, bestátigt die sáchsische Lan- 
H desregierung nach einem Bericht der 
: Frankfurter Allgemeinen. 

| Info: www.faz.de 
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Bild: Apple 


Power Mac: Historischer Wechsel: Vom nächsten Jahr an 
wird Apple seine Rechner mit Intel-Prozessoren ausstatten. 


APPLE: Mac-Rechner 
bald mit Intel-Chips 


Nach 21 Jahren wird Apple seine Macintosh- 
Rechner nicht mehr mit IBM- oder Motorola- 
Prozessoren ausstatten. Im kommenden Jahr 
sollen die Chips durch Intel-Prozessoren er- 
setzt werden, kündigt Apple-Chef Steve Jobs 
bei einer Entwicklerkonferenz an. IBM habe 
entgegen anders lautender Abmachungen eini- 
ge Mikrochips nicht rechtzeitig liefern kónnen, 
außerdem biete Intel „die bessere Roadmap". 
Für eine Übergangszeit will Apple seine Rech- 
ner mit IBM- und Intel-Prozessoren austtatten, 
spátestens 2007 soll es dann aber nur noch PCs 
mit Intel-Chip geben. (cg) 


Webseite: www.apple.de 


AMD: DDR3-Speicher und größere Caches 


Bei der jährlichen Analystenkonferenz hat AMD 
die Pläne für zukünftige Prozessoren konkretisiert: 
Demnach soll in zwei Jahren ein neuer Chip mit 
mehreren Kernen und größeren Caches auf den 
Markt kommen, der mit DDR3-Speicher arbeiten 
wird. Entsprechende PCs würden mit PCI-Express- 
Verbindungen der zweiten Generation ausgestattet, 
heißt es in einer Präsentation. Weitere Informati- 
onen wurden nicht bekannt. Für das kommende 
Jahr plant AMD unverändert mit Prozessoren, die 
DDR2-Speicher sowie die Techniken Pacifica und 
Presidio unterstützen. Außerdem sind die Chips 
nun offiziell für die umstrittene Sicherheitstechnik 
TPM vorbereitet. (cg) 


Webseite: www.amd.com/us-en/Corporate/InvestorRela- 
tions/0,51 306 10383,00.html (WEBCODE 23A4) 


AMD-Präsentation: 2007 will AMD die ersten Mehrkern-Pro- 
zessoren auf den Markt bringen. 


Infrastruktur-Roadmap 


3. Quartal 2005 


Athlon 64 FX-57 


AMD hat den FX-57 bereits vorgestellt. Der Prozessor 
wird aber wohl erst im dritten Quartal bei den Händlern 
verfügbar sein. 


Prozessor 


Celeron 355 


Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- 
teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz 
getaktet ist. 


Prozessor 
Prozessor 


Physik-Chip 


Sempron mit 64 Bit 


AMD spendiert den Sempron-Prozessoren demnächst 64- 
Bit-Technik. Die ersten Modelle sollen Ende Juli auf den 
Markt kommen. 


Prozessor 


Prozessor 


4. Quartal 2005 


Pentium 4 662 


Im vierten Quartal wird Intel nach aktuellen inoffiziellen 
Roadmaps den ersten Prozessor mit der Virtualisierungs- 
technik Vanderpool vorstellen. Der P4 662 läuft mit 3,6 GHz. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Intels Zweikern-Prozessor „Presler“ ist zwar erst für das 
erste Quartal 2006 geplant, der 65-nm-Chip könnte aber 
auch noch im vierten Quartal erscheinen. 


Ageia Physx 


Ageias Physik-Prozessor soll Spiele wesentlich realistischer 
machen. Die ersten Steckkarten mit dem Chip erwarten wir 
(unter anderem von Asus) im vierten Quartal. 
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INFRASTRUKTUR 


AKTUELLES 


INTEL: Abschied von Netburst 


Intel-Prozessoren: Intel wird auch bei Desktop-Prozes- 
soren bald nicht mehr auf Netburst setzen. 


Intel-Vize Pat Gelsinger hat indirekt Gerüchte 
bestátigt, nach denen die Netburst-Architektur 
des Pentium 4 mittelfristig nicht mehr weiter- 
entwickelt werden soll. ,Wir werfen Netburst 
nicht weg", sagte Gelsinger einem Online-New- 
sdienst, die Architektur werde aber nach der 
ersten Generation der Dual-Core-Prozessoren 
nicht mehr eingesetzt. Die nächste Generation 
der Doppelkern-Prozessoren habe stattdessen 
weniger tiefe Pipelines und ähnele eher dem 
Pentium Ш. Wann die Technik marktreif ist, 
steht dagegen noch nicht fest. Intels kommender 
Doppelkern-Prozessor Presler, eine im 65-Nano- 
meter-Prozess hergestellte Variante der aktuel- 
len Zweikern-Chips, dürfte von der Änderung 
noch nicht betroffen sein. (cg) 


Webseite: www.intel.de | www.golem.de 


NVIDIA: Auch 
6600 mit SLI 


Künftig können Anwender auch 
Grafikkarten mit Nvidias Geforce- 
6600-Chip im SLI-Modus betreiben. 
Die 6600-Karten benötigen keinen 
SLI-Connector mehr, sondern sen- 
den und empfangen Daten direkt 
über die PCI-Express-Verbindun- 
gen. Bislang bot Nvidia die SLI- 
Technik nur für die teureren Model- 
le 6600 GT, 6800 GT und 6800 Ultra 
an. Karten mit 6600-Chips sind ab 
etwa 120 Euro erhältlich. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


AMD: Sempron bald 
mit 64-Bit-Technik 


Inoffiziellen Angaben zufolge plant AMD, 
Ende Juli die ersten Sempron-Prozesso- 
ren mit 64-Bit-Technik zu präsentieren. Die 
Sockel-754-Modelle 2600+, 2800+, 3000+, 
3100+ und 3300+ sollen im E6-Stepping 
ausgeliefert werden und außerdem SSE3 
beherrschen. Ob es auch Varianten für den 
Sockel 939 geben wird, ist bislang noch 
unklar. Prozessoren der Billigserie Sempron 
unterstützten bislang nur den NX-Viren- 
schutz und inoffiziell Cool'n'quiet, die 64- 
Bit-Erweiterung AMD64 behielt AMD dem 
Athlon 64 vor. Als Starttermin wird der 30. 


Juli gehandelt. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


operties 
m Restore Automatic Updates ! Remo 
d Computer Name Hardware Advan 
System: 
Microsoft Windows XP 
Professional «54 Edition 
Anm Version 2003 
[3 | Service Pack 1 
S Registered to: 
Cc --—— ш 
Computer: 
AMD Semproní[tm) Processor 
3300+ 


2.01 GHz, 1.00 GB of RAM 


Windows-Screenshot: Im Internet sind bereits erste 
Screenshots der neuen Sempron-Modelle aufgetaucht. 


В Umfrage des Monats 


Wie viele Anwendungen sind auf Ihrem Rechner durchschnittlich beim 
Arbeiten aktiv? 


E Keine außer der Arbeitssoftware ..... 1,396 
..12,496 
35,896 
Ort —— ——— M 24,696 


Wi Weniger als 3 


Wer am Rechner arbeitet, 
hat oft sechs und mehr 
Anwendungen parallel 
geöffnet. Knapp 50 Prozent 
der Befragten gaben dies bei 
einer Umfrage an. Nur ein 
Prozent nutzt ausschließlich 
die Arbeitssoftware (Quelle: 
1.609 Teilnehmer im Zeitraum 
vom 12.04.05 bis 28.04.05 
auf www.pcgames.de und 
www.pcgameshardware.de). 
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NVIDIA: Treiber 
multithreaded 


Nvidia arbeitet an Treibern, welche 
die Geschwindigkeit bei Zweikern- 
und Hyper-Threading-Prozessoren 
deutlich steigern sollen. Der Leis- 
tungsgewinn kónne zwischen 5 und 
30 Prozent betragen, sagte Nvidias 
Vizeprásident Ben de Waal einem 
Onlinemagazin. Die Optimierungen 
werden móglicherweise in die Force- 
ware-Version 80 integriert werden 
— bis zum Release kónnen aber noch 
mehrere Monate vergehen. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


AMD: Gespräche 
über dritte Fab 


In Dresden wird möglicherweise 
demnächst AMDs dritte deutsche 
Fabrik gebaut. Die sächsische Haupt- 
stadt könne sich berechtigte Hoffnun- 
gen auf die Fabrik und rund 1.000 
neue Arbeitsplätze machen, berichtet 
die Frankfurter Allgemeine Zeitung. 
„Es ist sehr wahrscheinlich, dass wir 
mit dem Beginn des Jahres 2008 eine 
neue Fabrik brauchen”, sagte AMD- 
Chef Hector Ruiz der Zeitung, eine 
Entscheidung solle spätestens im 
Sommer kommenden Jahres fallen. 
Die sächsische Landesregierung ha- 
be die Gespräche bestätigt. (се) 


Webseite: www.faz.de 
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zu AKTUELL 


VERMISCHTES 


DVB-T: Mit einer solchen DVB-T-Karte kónnen Sie digitales TV per Antenne empfangen. 


TV-KARTEN: Terratec prásentiert 


neue DVB-T-Karte 


DVB-T ist aktuell das große Thema 
bei den Multimedia-Herstellern. Mit 
der neuen Cinergy 1400 DVB-T stellt 
Terratec eine passende PCI-TV-Karte 
vor. Die Cinergy 1400 DVB-T wird mit 
der Cinergy-Digital-2-Software ausge- 
liefert. Diese bietet einen großen Funk- 
tionsumfang: So kann ein PC mit dieser 
Software als digitaler Videorekorder 
genutzt werden. Wichtige Funktionen 
wie Time-Shifting (das zeitversetzte 
Sehen einer Fernsehsendung, während 
sie noch läuft) werden unterstützt. 
Ebenfalls praktisch: In der Software 


ist eine übersichtliche, digitale Fern- 
sehzeitschrift enthalten. TV-Sendun- 
gen können über den elektronischen 
Programmführer per Mausklick aufge- 
nommen werden. Zum Lieferumfang 
gehört eine passende Fernbedienung, 
die DVB-T-Karte ist zudem voll kom- 
patibel zu Microsofts Windows Media 
Center Edition. Die Terratec Cinergy 
1400 DVB-T ist ab sofort im Fachhan- 
del erhältlich und wird circa 79 Euro 
kosten. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 


MP3: Iriver-Player 


Die Firma Iriver hat einen neuen MP3-Player 
vorgestellt: Der neue T20 ist ein klassischer 
Flash-Player, der laut Iriver üppige Ausstattung 
und kleine Abmaße optimal miteinander verei- 
nen soll. Das Gerát verfügt über ein vierzeiliges 
Display mit blauer Hintergrundbeleuchtung. 
Praktisch: Der USB-Anschluss ist im Gerát in- 
tegriert und lässt sich per Schiebeschalter im 
Player komplett versenken. Der T20 ist zudem 
mit einem Mikrofon ausgerüstet und kann somit 
als Diktiergerát verwendet werden. Ein zusátzli- 
cher Line-In ermóglicht Audioaufnahmen von 
anderen Geráten wie beispielsweise einem CD- 
Player. Mit MP3, WMA, ASF und Ogg Vorbis 
unterstützt der kleine Player alle wichtigen For- 
mate, Musikdateien mit DRM (Windows Media 
10) spielt das Gerát ab. Der T20 wird in zwei Va- 
rianten auf den Markt kommen: Die Serie Light 
Gold speichert 1 GByte Daten und wird 199 Euro 
kosten, die Serie Deep Red kann 512 MByte spei- 
chern und ist für 149 Euro zu haben. (kb) 


Webseite: www.iriver.com 


Design: Den T20 von Iriver wird es in zwei unter- 
schiedlichen Designs geben. 


MESSE: GC CasemodeMasters 


Auf der diesjährigen Games Conven- 
tion vom 18. bis zum 21. August in 
Leipzig wird es eine Sonderausstel- 
lung zum Thema Casemodding ge- 
ben. Im Rahmen der so genannten 
Casemodding@GC-Ausstellung wer- 
den PC-Tuner aus ganz Deutschland 
ihre spektakulären Umbauten vorstel- 
len. Zudem wird, wie schon letztes 
Jahr, Deutschlands bester Modder ge- 
sucht. Insgesamt 30 Tuner dürfen ihre 
Exponate einer fachkundigen Jury in 
den Bereichen Casemods (umgebaute 
Serien-Gehäuse) und Casecons (kom- 
plette Eigenbauten) präsentieren. In- 
teressenten können sich mit ihren Ex- 
ponaten unter www.gc-germany.com 
und www.gccm.de bewerben. (kb) 


Webseite: www.gc-germany.com 
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Casecon: Dieser Computer war eines der High- 
lights bei der Meisterschaft im letzten Jahr. 


LAUFWERKE: SATA- 
Adapter von Lindy 


Wer an ein älteres Mainboard ohne SATA- 
Schnittstellen eine SATA-Festplatte anschließen 
möchte, kann das in Zukunft mit den Adaptern 
der Firma Lindy. Der ,SATA-Adapter" wird 
direkt in eine freie IDE-Schnittstelle auf dem 
Mainboard gesteckt und ermóglicht dann den 
Anschluss von zwei SATA-Laufwerken. Eine 
andere Lósung ist der ,SATA an IDE Konver- 
ter^. Das Gerät wird direkt auf die SATA-Fest- 
platte gesteckt, die Festplatte kann dann per 
IDE-Kabel angeschlossen werden. Der Adapter 
ist zudem auch als „IDE an SATA Konverter” 
erhältlich und ermöglicht somit den Anschluss 
einer IDE-Platte an eine SATA-Schnittstelle. Die 
Adapter kosten zwischen 35 und 40 Euro und 
sind ab sofort erhältlich. (kb) 


Webseite: www.lindy.com 
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VERMISCHTES 


AKTUELL 


NOTEBOOK: 
Ati M28 Pro 


Ati M28 Pro: Der Chip sorgt für mehr 
Spiele-Leistung in Notebooks. 


Ati hat mit dem neuen Mobili- 
ty Radeon X800 XT endlich ei- 
ne Alternative zum Nvidia Ge- 
force Go 6800 Ultra vorgestellt. 
Die deutsche Firma Cyber 
System gehórt zu den ersten 
Notebook-Herstellern, die den 
Mobility Radeon X800 XT vo- 
raussichtlich ab Juli anbieten. 
Das Gerát mit der Bezeich- 
nung S800 wird gegen das Dell 
Inspiron XPS 2 (Geforce Go 
6800 Ultra) positioniert. Einen 
Preis für das S800 hat Cyber 
System noch nicht genannt, 
dieser wird aber sicher unter 
dem XPS-Preis liegen. (ma) 


Webseite: www.cyber-system.de 


TOSHIBA: Neue Multimedia- 
Laptop-Serie für Spieler 


Toshiba stellt zwei neue Mo- 
dellreihen der Satellite-Pro- 
duktfamilie vor. Die Satellite- 
M50-Reihe umfasst preiswerte 
Multimediageräte mit Ausstat- 
tungsmerkmalen wie Pentium 
M, DVD-Brenner, 60 oder 80 
GByte große Festplatte sowie 
512 MByte Arbeitsspeicher. 
Ein leistungsfähiger 3D-Be- 
schleuniger fehlt allerdings. 
Die Preise beginnen bei 1.200 
Euro. Für Spieler interessant ist 
dagegen die Satellite-M60-Rei- 
he, denn diese kommt mit ei- 
nem Ati Mobility Radeon X700 
(128 MByte). Weitere Ausstat- 


tungsmerkmale sind 17-Zoll- 
Display, 1 GByte RAM und 
80-GByte-Festplatte. Damit Sie 
auch unterwegs Spiele akus- 
tisch genießen können, verfügt 
die Satellite-M60-Reihe über 
Harman/Kardon-Lautsprecher 
und die Raumklang-Software 
Toshiba SRS TruSurround XT. 
Die Laptops sind ab 1.800 Euro 
erhältlich. Beide neuen Note- 
book-Serien werden mit Breit- 
bildschirm (16:10 und Toshiba 
Trubrite-Technologie.) ausge- 
liefert. (ma) 


Webseite: www.toshiba.de 


vor allem auf ein modernes und ansprechendes Design geachtet. 


ACER: Neue LCD-Serie speziell für Gamer 


Mit der neuen Gamer-Line 
möchte Acer vor allem Spieler 
als Kunden gewinnen. So sol- 
len die Modelle AL1951m (19 
Zoll und AL1751m (17 Zoll) 
Reaktionszeiten von 8 Millise- 
kunden erreichen - und dies 
auch noch von Grau zu Grau. 
Zudem hat die Gamer-Line ein 
besonderes Design: Das Front- 
panel hat eine flache Verklei- 
dung im Schwarz-Silber-Look, 
die dem Gerät eine schlanke 
Erscheinung verleiht. Die Prei- 
se liegen bei 300 bis 430 Euro. 
Die Modelle AL1951m und 
AL1751m sind ab sofort erhält- 
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lich. Noch reaktionsschneller 
wird es Anfang August, da er- 
scheinen die Geráte AL1951Bs 
(19 Zoll) und AL1751Bs (17 
Zoll). Diese Bildschirme errei- 
chen laut Acer dann eine 
Schaltgeschwindigkeit von 6 
Millisekunden. Ferner verfügt 
die zukünftige LCD-Serie über 
die so genannte Crystalbrite- 
Technologie. Damit wird das 
Bild brillanter, aber nach unse- 
rer Erfahrung spiegelt der Bild- 
schirm stärker als herkómmli- 
che LCDs. (ma) 


Webseite: www.acer.de 


A- 


Acer AL1751m: Die neue LCD-Serie 
spricht auch durch das Design an. 


| ETHINI | 


| NEUE 19-Z0LL-LCDS Ab sofort sind der 

E Beng FP91G (Nachfolger vom FP937s) mit 

E einer Reaktionszeit von 12 Millisekunden 

H und der ЕР91б+ (Nachfolger des FP937s+) 

: ті einer Reaktionszeit von 8 Millisekunden 
: im Handel erhältlich. Zu den Signaleingän- 
: gen gehören RGB und DVI-D. Die Preise 

` liegen zwischen 350 und 370 Euro. 

| Info: www.benq.de 


: FERRARI 4000 Acer hat mit dem Ferrari 

: 4000 einen Laptop mit Kohlefasergehäuse 

: im Angebot. Das rot lackierte Notebook 

` glänzt zudem mit Ati Mobility Radeon X700, ` 
` AMD Turion 64 ML37 (2 GHz), 1 GByte RAM,  : 
: 15-Zoll-LCD und 100-GByte-Festplatte. 

: Das Acer Ferrari 4000 ist ар 2.200 Euro 

` erhältlich. 

i Info: www.acer.de 


` TROJANER FORDERT LÖSEGELD Der 

: Trojaner Trj.PGPCoder.A verschlüsselt alle 
: Dateien auf dem Rechner mit den Endun- 
: gen DOC (Microsoft Word), HTML (Websei- 
: ten), JPG (Bilder), XLS (Microsoft Excel), 

| ZIP und RAR (Komprimierungsformate). 

i In einer Textdatei wird auf ein Dekodie- 

: rungsprogramm hingewiesen. Dieses kann 
: man für 200 US-Dollar unter einer E-Mail- 
| Adresse kaufen. 

: Info: www.panda-software.de 


: КМОРРІХ 4.0 Zum Linux-Tag 2005 hat 

: дег Entwickler Klaus Кпоррег die Version 

| 4.0 des direkt von CD start- und nutzbaren 
: Linux-Systems freigegeben. Knoppix 4.0 

: erscheint in einer abgespeckten CD- und 

: einer erweiterten DVD-Version. 

: Info: www.knopper.net/knoppix 
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NEU: HIGHSPEED 
MIT BIS ZU 


6.016 


KBITIS! 


DSL-HIGHSPEED! 


Gleicher Preis — doppelte Geschwindigkeit: 


Mit bis zu 6.016 kbit/s schnell surfen! 


MAIL & MESSAGING! 
Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- 
und SPAM-Schutz, SMS-Manager u. v. m.! 


MEDIACENTER! 

10 GB Speicherplatz für Bild- und 
MP3-Dateien, auch ideal als externe 
PC Datensicherung! 


POWER-HOMEPAGE! 


Mit eigener Domain! 


AUF WUNSCH GÜNSTIG TELEFONIEREN! 


Für nur 1 ct/Min. rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren!* 
Oder mit der 1&1 Phone FLAT für pauschal 9,99 €/Monat!* 


ISDN-KOMFORT OHNE ISDN-KOSTEN! 


Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, Halten, Rückfragen 
ohne ISDN-Kosten ... mit Ihrem normalen Telekom-Telefonanschluss! 


MEHRERE GESPRÄCHE GLEICHZEITIG! 


Abhängig von Ihrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Telefonate 
parallel führen, selbst wenn Sie gleichzeitig im Internet surfen ... 
mit Ihren herkömmlichen Telefonen! 


4 RUFNUMMERN! 


Zusätzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer! 
Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl. 


PARALLEL CALL! | Fu 
Gleichzeitiges Klingeln auf Ihren Telefonen an verschiedenen Orten! | Z: Box 


| Fon WLA 
VIDEO-TELEFONIE! | N 
Mit Top-Qualitát durch hohe DSL-Übertragungsgeschwindigkeit! | 


* 1&1 City-FLAT für 6,99 €/Monat (in vielen deutschen Grofistádten verfügbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT für 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat 
(einmalige Bereitstellungsgebühr 99,95 €, in Verbindung mit der 1&1 City-FLAT 49,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 für 19,99 €/Monat (einmalige Bereitstellungsgebühr 29,95 €) oder 1&1 DSL-Anschluss 6.016 für 24,99 €/Monat 
(ohne Bereitstellungsgebühr). 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Optional: die 1&1 Phone FLAT (rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren für 9,99 €/Monat) gibt es exklusiv für Privatkunden dazu. 

1&1 DSL-Telefonie: kostenlos telefonieren zwischen 1&1 und GMX-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz für nur 1 ct/Min. Für die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit Ihrem vorhandenen Telefon benótigen Sie die 1&1 Surf & Phone 
Box für 29,99 € (alternativ nutzen Sie Ihren PC und das 1&1 SoftPhone). Hardware-Preise (zzgl. 9,60 € Versandkosten-Pauschale) gelten nur in Verbindung mit der gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Mindestvertragslaufzeit 
für 1&1 DSL-Anschluss und -Zugangstarif jeweils 12 Monate. Ein Angebot für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 
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TESTSIEGER 


Heft. 6/ /2005 | 


Heft 
12/2005 


CITY-FLAT 


€ 


99 


IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- 
STÀDTEN VERFÜGBAR. IN ALLEN 
ANDEREN ANSCHLUSSGEBIETEN NUR 
9,99 €IMONAT!* 


TELEFONIE 


CH, 


RUND UM DIE UHR INS DEUTSCHE 
FESTNETZ - ODER Ü CTIMINUTE 
MIT DER 1&1 PHONE FLAT FÜR NUR 
9,99 €/MONAT! * 


mm Dualcore-Support 


Inhalte auf der 
Heft-DVD 


- Zahlreiche BIOS-Updates 
- PDF: Perfektes BIOS-Update 
(PC Games Hardware 05/05) 


КАДАЙ Michal Lisiecki 


>> Uns ist bekannt, dass der 
K8T890 nicht kompatibel zu 
Dualcore-CPUs ist. Wir haben 
das Problem mit einer neuen 
Revision, die sehr bald verfüg- 
bar sein wird, behoben. << 


Michal Lisiecki 
Via, Marketing Manager Europe 


| INFO | Auf diesen Boards läuft der Athlon 64 X2 


Hersteller | Mainboard Chipsatz BIOS-Version 
Abit AV8 (3rd Eye) K8T800 Pro 21 

Abit AN8 force4 15 

Abit AN8-V force4 15 

Abit AN8 SLI force4 SLI 15 

Abit Fatality AN8 SLI force4 SLI 1.5 

Abit AN8 Ultra force4 Ultra 1.5 

Abit Fatality АМ force4 Ultra 1.5 

Aopen NCK804UA-LFS force4 Ultra R.102 

Asus A8V K8T800 Pro 0205 

Asus A8V Deluxe K8T800 Pro 1013 

Asus A8N-SL force4 SLI 1008 

Asus A8N-SLI Deluxe force4 SLI 1010 

Asus A8N-E force4 Ultra 1004 

Epox 9NPA«SLI force4 SLI 24.05.2005 
Epox 9NPA+Ultra force4 Ultra 25.05.2005 
MSI K8N Neo 2 Platinum force3 Ultra 19 Beta 5 
MSI K8N Neo4-F force4 14 

MSI K8N Diamond force4 SLI 13 

MSI K8N SLI Platinum force4 SLI 33 

MSI K8N Neo4 Platinum force4 Ultra 14 

MSI K8N Neo4-Fl force4 Ultra 14 
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Nach einem BI0S-Update funktioniert der Athlon 64 X2 mit 
fast allen Sockel-939-Mainboards - so weit jedenfalls die 
Theorie. Wir haben überprüft, ob das optimistische Verspre- 
chen von AMD in der Praxis tatsáchlich gehalten wird. 


ährend Intels Doppel- 

Prozessoren zwangs- 

läufig einen aktuellen 
Chipsatz benötigen, soll AMDs 
Athlon 64 X2 problemlos auch 
auf älteren Sockel-939-Platinen 
im Dualcore-Modus arbeiten. 
Einzige Bedingung ist ein aktu- 
elles BIOS. Wir haben geprüft, 
ob Ihr Mainboard bereits für die 
Zweikern-Technik gewappnet 
ist und mit welchen Platinen es 
noch Probleme gibt. 


>> Nvidia-Chips geprüft 

„Alle Nforce4-Mainboards von 
uns unterstützen X2-CPUs" - 
egal bei welchem Hersteller wir 
nachgefragt haben, die Antwort 
war stets identisch. Tatsáchlich 
sind die BIOS-Programmierer 
bei Abit, Aopen, Asus, Epox 
und MSI schon fleißig gewesen: 
Für fast alle Nforce4-Platinen 
der genannten Hersteller wird 
bereits eine finale BIOS-Version 
zum Download angeboten. Bei 
Gigabyte oder Biostar befinden 
sich die aktuellen Updates noch 
in der Testphase, eine Veróffent- 
lichung steht allerdings kurz be- 
vor. Auch Nforce3-Mainboards 
sind grundsátzlich für den Ath- 
lon 64 X2 geeignet, allerdings 
muss das BIOS laut MSI bei ent- 
sprechenden Platinen komplett 
neu programmiert werden. Ergo 
gibt es bisher nur für MSIs K8N 
Neo 2 Platinum ein Beta-BIOS 
mit Dualcore-Unterstützung. Je- 
doch kündigen zahlreiche Her- 
steller wie Gigabyte, Abit oder 
Biostar an, ihre Nforce3-Main- 
boards mit einem Update zu 
versorgen. 


>> Kompatibilitätshürden bei Via 
Besitzer einer Sockel-939-Pla- 
tine mit K8T800-Pro-Chipsatz 
dürfen sich glücklich schätzen: 
Der AGP-Chip ist trotz seines 
Alters Dualcore-tauglich. Deut- 
lich schlechter sieht es für den 
aktuellen PCI-Express-Chipsatz 


K8T890 aus. Zwar behaupten 
verschiedene Hersteller, der 
Athlon 64 X2 würde auf ihren 
Platinen funktionieren, offiziell 
gibt Via allerdings zu, dass der 
aktuelle K8T890 inkompatibel 
zu Zweikern-Prozessoren ist. 
Das gilt auch für die Pro-Varian- 
te. Die Schuld liegt also offenbar 
nicht beim Mainboard-Herstel- 
ler, sondern beim Via-Chipsatz. 
Die Platinen, mit denen der X2 
tatsächlich im Dualcore-Modus 
läuft, verwenden eine kleine 
Charge an Chipsátzen, die nicht 
von dem Problem betroffen ist. 
Im Testlabor konnten wir je- 
doch keine K8T890-Platine zum 
Doppelkern-Betrieb überreden. 
Grundsätzlich sollten Sie daher 
den K8T890-Chipsatz derzeit 
meiden, wenn Sie eine X2-CPU 
kaufen wollen. Noch im Juli soll 
allerdings eine neue Chipsatz- 
Revision erscheinen, bei der das 
Problem behoben ist. 


»» Praxis-Probleme vermeiden 
Wie Sie das BIOS sicher und 
einfach aktualisieren, erfahren 
Sie im Artikel „Perfektes BIOS- 
Update", den Sie in PCGH 
05/05 oder als PDF-Datei auf 
der Heft-CD/DVD finden. Falls 
Ihr Mainboard noch über ein 
altes BIOS ohne Dualcore-Un- 
terstützung verfügt, brauchen 
Sie nicht zwangsläufig eine 
ältere Sockel-939-CPU für das 
Update. Alle getesteten Platinen 
starten mit dem Athlon 64 X2, 
erkennen den Prozessor jedoch 
als „Unknown CPU-Type". Der 
Dualcore-Modus funktioniert 
natürlich erst nach dem BIOS- 
Update. Die meisten Hersteller 
wie Asus oder MSI liefern ih- 
re Boards aber bereits mit dem 
Zweikern-BIOS aus. Bei einem 
Neukauf sollten Sie sich daher 
im Zweifelsfall vom Händler be- 
stätigen lassen, dass die aktuelle 
Version bereits installiert ist. Bl 
DANIEL MÖLLENDORF 


www.pcgameshardware.de 


AKTUELL: LESERTEST 


SetPoint - Erweiterte S 


Samia ания Abbrechen 


Software: In der Software können Sie die Empfindlichkeit der Maus für die 
Umschaltstufen anpassen. 


Umschalten: Mit den Knópfen ober- und unterhalb des Mausrades kónnen Sie 
die Empfindlichkeit der Maus jederzeit verándern. 


LESERTEST Logitech MX518 


Grundvoraussetzung für die Teilnahme am Test ist ein aktueller PC. Zudem benöti- 
gen Sie einen Internetanschluss und sollten im Optimalfall viel spielen oder die Maus 
anderweitig stark beanspruchen. Schicken Sie Ihre Bewerbung mit Angaben zu Ih- 
rem aktuellen Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren persónlichen 
Daten (Adresse, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an uns: 


Per E-Mail an: redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: Lesertest MX518 


Per Post an: PC Games Hardware, Computec Media AG, 
Stichwort: Lesertest MX518, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Test-Hardware verbleibt 
nach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 


www.pcgameshardware.de 


Logitech MX518 


Werden Sie zum Produkttester: Wir geben in Zu- 
sammenarbeit mit Logitech 50 Lesern die Chance, 
eine MX518 zu testen und zu bewerten. 


ei der Wahl der Maus 

sind Computerspieler 

extrem wählerisch. Er- 
gonomie, Abtastrate, Position 
und Anzahl der Tasten - al- 
les muss genau stimmen. Pro- 
blematisch für die Hersteller: 
Ein allgemeingültiges Anforde- 
rungsprofil für die perfekte Ga- 
mer-Maus ist nur schwer fest- 
zulegen. Logitech hat das jetzt 
mit der MX518 probiert und 
präsentiert eine Maus, die an- 
geblich perfekt auf die Wünsche 
der Spieler zugeschnitten ist. Ob 
das wirklich so ist, dürfen die 
Leser der PC Games Hardware 
jetzt selber testen: In Zusammen- 
arbeit mit Logitech wählen wir 
50 Leser aus, die eine MX518 
im Dauerbetrieb auf Herz und 
Nieren testen dürfen. Die Er- 
gebnisse werden wir sammeln 
und dann in einer der nächsten 
Ausgaben veröffentlichen. 


>> Die Dpi-Umschaltung 

Das interessanteste Feature der 
MX518 ist sicherlich die Dpi- 
Umschaltung. Über zwei klei- 
ne Tasten ober- und unterhalb 
des Mausrades kann bei der 
Maus die Empfindlichkeit des 
optischen Sensors verändert 
werden. Ein ähnliches Feature 
gab es früher beispielsweise 
schon bei den bekannten Razer- 
Boomslang-Mäusen. Das Beson- 
dere an der Logitech-Technik: 
Die Umschaltung findet direkt 
in der Maus über die Hard- 
ware statt. Im Gegensatz zur 
älteren Boomslang-Technik ist 
kein Treiber und auch kein be- 
stimmtes Betriebssystem nötig. 
Sehr gut: Die Hardware-Um- 
schaltung stört nicht in Compu- 
terspielen. Sie können „on the 
fly“ im Spiel die Mausempfind- 
lichkeit verändern - das laufen- 
de Spiel wird dadurch in keiner 
Weise beeinflusst. Interessant 
für den Lesertest: Werden die 
Tester diese Funktion aktiv im 


Spiel nutzen, um beispielsweise 
die Mausempfindlichkeit an die 
ausgewählte Waffe in einem 3D- 
Shooter anzupassen? In welchen 
Spielen und in welchen Szenari- 
en bringt die Dpi-Umschaltung 
während des Spiels einen echten 
Vorteil? 


>> Weitere interessante Fragen 
Von der Dpi-Umschaltung ab- 
gesehen interessieren wir uns 
natürlich auch für die anderen 
Eigenschaften und Leistungs- 
werte der Maus: Wie gefällt Ih- 
nen die Ergonomie? Sind alle 
Tasten gut erreichbar? Nutzen 
Sie beispielsweise aktiv die seit- 
lichen Zusatztasten? 


Einer der wichtigsten Punkte 
ist die Präzision der Maus. Wie 
schlägt sich Ihrer Meinung nach 
die Maus in schnellen 3D-Shoo- 
tern? Setzt die Maus Ihre Be- 
wegungen exakt und ohne Ver- 
zögerung um? Zudem sollten 
die Tester die SetPoint-Software 
von Logitech unter die Lupe 
nehmen. Nutzen Sie die zusätz- 
liche Mausbeschleunigung, die 
Sie in der Software aktivieren 
können? Unter dem Punkt „Er- 
weiterte Spieleeinstellungen” 
können ferner die Werte für die 
Dpi-Umschaltung an die per- 
sönlichen Wünsche angepasst 
werden. Welche Einstellungen 
werden dort bevorzugt? 


>> Machen Sie mit! 
Um am Test teilnehmen zu kön- 
nen, müssen Sie sich bei uns be- 
werben. Alle Bedingungen dafür 
finden Sie links im Extrakasten. 
Wer als Tester für die MX518 
ausgewählt wird, verpflichtet 
sich, uns und die anderen Leser 
der PC Games Hardware über 
seine Praxiserfahrungen zu in- 
formieren. Als Dankeschön ver- 
bleibt dann die Maus dauerhaft 
beim Leser. | 
Kay BEINROTH 
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AKTUELL: LESERAKTION 


i is E i = " 
Erster Schritt: Bevor wir den Rechner tunen, werden alle Einstellungen (BIOS, 
Treiber, Betriebssystem) auf Herz und Nieren überprüft. 


а NEM 


Umbauten: Eventuelle Leistungsbremsen wie die Grafikkarte werden wir aus- 
tauschen - natürlich ist das für den Leser mit keinen Kosten verbunden. 


WG ШЕЙ So bewerben Sie sich 


Wenn Sie bei unserer Leseraktion teilnehmen wollen, müssen Sie folgende Dinge 
beachten: Die Bewerbung kann nur per Brief erfolgen, da wir Ihre schriftliche Zu- 
Stimmung benótigen, um den Rechner tunen zu dürfen. Das entsprechende Formular 
finden Sie auf der Heft-CD/DVD. Alle Versanddetails zum Rechner selbst werden nach 
der Auswahl mit dem Gewinner besprochen. 


Ihre Bewerbung PC Games Hardware, Computec Media AG, 
senden Sie an: Stichwort: PC-Tuning 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben. Senden Sie auf gar keinen 
Fall einen Rechner ohne unsere Zustimmung in die Redaktion. 
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PCGH-Tuning 


Haben Sie Ärger mit Ihrem PC? Ist er zu laut, zu 
langsam oder stürzt er ab? Wir bringen Ihren 


Rechner auf Vordermann. 


eder kennt das Pro- 

blem: Eigentlich sollte 

der Computer perfekt 
arbeiten, aber irgendwo klemmt 
ein Treiber oder eine BIOS-Ein- 
stellung und der Rechner stürzt 
stándig ab. Oder - ebenfalls 
sehr nervig — der Rechner läuft 
zwar eigentlich perfekt, aber der 
Lautstárkepegel des Rechen- 
knechts liegt knapp unter dem 
eines startenden Jumbojets. Egal 
welches PC-Problem Sie auch 
haben: Die Redaktion der PCG 
Hardware hilft Ihnen. 


>> Die ersten Schritte 

Wenn Sie Ihren PC von unse- 
ren Fachredakteuren überprü- 
fen und tunen lassen wollen, 
müssen Sie sich schriftlich bei 
uns bewerben. Der ausgewählte 
PC wird dann bei uns in der 
Redaktion auf Herz und Nieren 
getestet. 


Im ersten Schritt werden wir 
die gesamte Montage überprü- 
fen: Sitzen alle Kabel und Kom- 
ponenten fest an den richtigen 
Stellen? Arbeiten alle Lüfter wie 
vorgesehen? Nach dem ersten 
groben Hardwarecheck beginnt 
die Fehlersuche: BIOS, Treiber 
und Betriebssystem werden ge- 
checkt und entsprechend einge- 
stellt. Zudem werden BIOS und 
alle wichtigen Softwarekompo- 
nenten auf Aktualität überprüft 
und gegebenenfalls auf den 
neuesten Stand gebracht. 


»» Der Hardwarecheck 

Sollten die Probleme an dieser 
Stelle noch nicht behoben sein, 
wird die Hardware gründlich 
überprüft: Alle in Frage kom- 
menden Fehlerquellen werden 
systematisch ausgetauscht, um 
die fehlerhafte Hardware aus- 
findig machen zu kónnen. De- 
fekte Hardware-Komponenten 
werden wir für den Leser kos- 
tenlos austauschen. 


>> Das Feintuning 

Sind alle groben Probleme be- 
hoben, beginnt das PCGH-Fein- 
tuning. Dafür wird der Rechner 
erst einmal im Labor komplett 
vermessen. Wir überprüfen 
Lautstárke und Temperaturwer- 
te des Gesamtsystems und ein- 
zelner Komponenten. Auf Basis 
dieser Werte entwickeln wir ein 
optimales Belüftungssystem, 
um den PC bei hundertprozen- 
tiger Stabilitát móglichst leise zu 
bekommen. Wenn nótig, wird 
der Rechner entsprechend mit 
Lüftern und einer Lüftersteue- 
rung aufgerüstet, um optimale 
Ergebnisse zu erzielen. 


»» Der Leistungs-Check 
Natürlich soll der PC nach der 
PCGH-Kur auch eine optimale 
Spieleleistung liefern. Entspre- 
chend werden wir, wenn nótig, 
vorhandene Performance-Brem- 
sen lósen. Gegebenenfalls wer- 
den wir einzelne Komponenten 
wie beispielsweise eine veraltete 
Grafikkarte austauschen, damit 
wir ein optimales Ergebnis be- 
kommen. Auch hier gilt: Even- 
tuelle Aufrüstungen sind selbst- 
verstándlich für den Besitzer 
des PCs kostenlos. 


>> Der Abschluss 

Zu guter Letzt werden wir, 
wenn es sich anbietet und das 
Gehäuse das hergibt, den PC 
auch optisch auf Vordermann 
bringen. Eine schóne Frontblen- 
de, schicke Rundkabel, ein Glas- 
seitenteil oder entsprechende 
Beleuchtung: Mit etwas Glück 
ist Ihr PC nach dem PCGH- 
Tuning auch optisch ein echtes 
Highlight. 


Fehlt nur noch eines: Ihre Be- 
werbung! Alle Infos finden Sie 
links im Kasten. Wichtig: Sie 
kónnen sich für die Aktion nur 
schriftlich bei uns bewerben. B 

Kav BEINROTH 


www.pcgameshardware.de 


MyGuide 3500 GO 


Professionelle Navigationslösung im Querformat 


- Prozessor Intel® Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem 


- 32MB Flash ROM. 64MB SDRAM, SD/MMC Kartenslot 
- Falk Navigator 2 Navigationssoftwaro 


- Aktuellstes Kartenmaterial für Mitteleuropa City” und zusätzlich das Hauptstrassennetz (07 weitere 
europäische Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert plus Gesamt Westeuropa аш! CD 


MyGuide 3500 XL 


Satelliten-Navigationssystem mit Pocket PC 


- 300 MHz Intel Prozessor 
- 576 MB Speicher, davon 64 MB intern + 512 MB auf SD Karte 
+ Nouostos Microsoft Windows Mobile™ 2003 SE Mobile 
- Falk Navigator 2 Navigationssoftware : 
Aktuellsies Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und 
zusátziich das Hauptstrassennetz für weitere europäische 
Länder aut 512 MB SD Karte Software vorinstailiert 
plus Gesamt Westeuropa auf CD 


Die MyGuide Produktlinie wird 
mit der exzellenten Software 
von FALK ausgestattet 


MyGuide 7000 XL 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 

portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 
+ Intel Bulverde PXA-270 312/416 MHz 

~ Betriebssystem Windows Mobile" SE 

- Memory 32 MB ROM / 128 MB RAM 

- GPS Sirf III + Integrierte Antenne 

+ Display 3,5" 320x240 Auflösung 

* SD Memory Card bis zu 2 GB 

- Batterbedauer: 8 Stunden (РОА), 5 Stunden (GPS) 


MyGuide PMP GO 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 

portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 

~ Intel РХА263 Xscalo mit 400MNz Prozessor 

+ Betriebssystem Windows СЕ net 42 

- Memory Flash ROM mit 32MB 

+ Mini SDRAM und CF Karten ats Wechselspeicher 

+ Verwendung einer 1“ Zoll HDD mit 2,5 oder 5 GB möglich 

+ Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- und Bildformate 

- Navigation, GPS Anzeige, Video Player, Jukebox, Diktiergerät, 
Spielekonsole und, und, und ...... 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: In Zeiten von Kreditkarten und 

: Online-Banking-Accounts wird 

i Password Fishing - auch Phishing 

: genannt - immer beliebter. Und da- 

: bei haben Hacker oft leichtes Spiel. 

` Viele Internetbenutzer verwenden 

; für mehrere Gelegenheiten ein und 

: dasselbe Passwort oder speichern 

; ihre Passwortlisten als Word-Do- 

: kument unter , Eigene Dateien" ab. 

: Schließlich kann man sich kaum 

: ein Dutzend verschiedene Code- i 
| phrasen merken. Was hilft hier? Ich I 
: habe mir уоп der Webseite www. : 
: snapfiles.com den kostenlosen „Ас- : 
| cess Manager" (WEBCODE 238A) : 
i runtergeladen, mit dem auch Sie 

I Ihre Passwórter verschlüsseln 

; Кбппеп. Alternativ schreiben Sie 

: sich die Passwörter einfach auf 

: еїпеп Zettel und bewahren diesen 

: verschlossen zu Hause auf. 


El Hintergrund: Temperaturmessung 


: Temperatur (ври) PCGH-Urteil 

: Bis 60 °C Sehr gut 

: 6175 °C Gut 

: 76-90 °C Befriedigend 

` Über 90 °C Ausreichend 

i Temperatur (Platine) | PCGH-Urteil 

: Bis 40 °C Sehr gut 

: 450 °C Gut 

: 51-60 °C Befriedigend 

: Über 60 °C Ausreichend 

| Anmerkung: Anhand der Temperatur-Werte (GPU) 
` können Sie auch bei Ihrer Grafikkarte die Effizienz Ihres 
` Grafikkartenkühlers einschätzen. 
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Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 


Leistung 60% Eigenschaften 
5 20% 


Wertungskriterien іп die Gesamtnote ein: > 


Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 


den Lieferumfang und Service-Elemente Gewichtung: Die Leistung flieBt als wichtigste 


wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 


Ausgezeichnete Produkte 


und die Installation. Hier wird bewertet, 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


welchen Funktionsumfang ein Produkt 


d 


Напішаге 


hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wàre eine 


gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 


gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


bei Grafikkarten 
So misst PCGH die VGA-Temperatur: 


Sofern die Grafikkarte über einen Temperatursensor 
verfügt, ermitteln wir die GPU-Temperatur mit dem 
Tool Riva Tuner (auf Heft-CD/DVD, www.guru3dcom). 
Dazu wählen wir im Bereich „Target adapter" den 
Punkt „Customize“ aus und klicken dann auf das Sym- 
bol „Hardware monitoring“. Dieses Temperaturfenster 
lassen wir nun offen und starten den 3DMark03. Nach 
15 Minuten beenden wir die 3D-Applikation und lesen 

im Verlauf des Hardware-Monitors den höchsten Wert 
ab. Falls die Grafikkarte über keinen Temperatursensor 
verfügt (vorwiegend bei Einsteigerkarten), benutzen wir 
einen externen Messfühler. Dabei messen wir die Tem- 
peratur auf der Rückseite der Platine (Nähe GPU) ab. In Temperaturmessung: Mithilfe des Hardware-Moni- 
der Testtabelle geben wir die Messmethode immer an. tors des Riva Tuners misst PCGH die Temperatur. 


p 
Hardware mentoring | HAOLUN X800 Series. / Philips Hr, 7 D 
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INHALT & SPARTIPPS 


Gigabyte 
GV-N68T256DH-N 


In Zeiten, in denen jeder sparen muss, 
machen Hersteller auch High-End-Gra- 
fikkarten billiger. So bietet Alternate jetzt 
mit der Gigabyte GV-N68T256DH-N 
eine Karte mit 6800-GT-Chip für güns- 
tige 239 Euro an. Auf der von uns mit 
1,44 bewerteten AGP-Platine sind 256 
MByte DDR3-Speicher mit 500 MHz 
Speichertakt verbaut, der Chip taktet 
mit 350 MHz. Mit dem mitgeliefer- 
ten V-Tuner 2 ließ die Karte sich im 
Test sogar gut übertakten und machte 
anstandslos 430 MHz Chip- und 600 
MHz Speichertakt mit. Um sie mit einer 
Heatpipe-Kühlung inklusive eines 60- 
mm-Lüfters auszustatten, weicht Giga- 


byte vom Referenzdesign ab. Wird der 
Lüfter mit 12 Volt betrieben, erzeugt er 
3,0 Sone. Drosseln Sie dessen Spannung 
mit dem V-Tuner 2 auf 10 Volt, beträgt 
die Betriebslautstärke nur 2,6 Sone. Mit 
im Verkaufskarton befinden sich das 


nützliche Gigabyte BIOS-Update-Pro- 
gramm sowie diverse Adapter. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Acer Aspire 1692WLMi 


Mit einem Anschaffungspreis von 1.029 
Euro ist das Acer Aspire 1692WLMi ein 
Schnäppchen, das ein sehr gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis bietet. Das Herz- 
stück des Notebooks ist ein Intel Pen- 
tium M 740 mit 1,73 GHz Chip-Takt. Er 
befindet sich auf einer Hauptplatine mit 
Intel-915PM-Chipsatz, in deren zwei 
Speicher-Slots jeweils ein 256 MByte 
DDR333-RAM-Riegel verbaut ist. Für 
eine gute Spieleleistung sorgt die Ati 


Preis 


Mobility Radeon X700 mit 128 MByte 
Video-Speicher. Die Größe des TFTs 
(WXGA) beträgt 15 Zoll. Zur weiteren 
Ausstattung gehören eine 80-GByte- 
Festplatte, ein DVD-8x-Dual-Brenner 
(Double Layer), ein Audiosystem mit 
zwei Lautsprechern, ein integriertes 
Mikrofon, ein 56K-Modem sowie ein 4- 
in-1-Card-Reader. (fs) 


Webseite: www.notebooksbilliger.de 


WTestübersicht 


Hardware-Index ee 22 
Der monatliche Preis-Leistungs-Vergleich aktueller Hardware 
Diverse Tests ..26, 32, 34, 36, 46 


Nvidia 670, neue Prozessoren, 20-Zoll-LDCs, Headsets, Notebooks 


Kurztests 1 
Saitek Gaming Mouse; Typhoon Laser Mouse; Pearl General Keys 
Laser Mouse; Freecom FM 10; Sapphire Radeon X800XL Ultimate; 
MSI RX800 XL-VTD256 


Kürcztests:22 mr ORE 41 
Fantec-Festplattenrahmen; Hitachi 7K500 SATA II - 500 GByte; 
Plextor PX-740A; Plextor PX-PH04U 


Vermischte Tests... 42, 44, 45 
G-Data Internet Security; Raptor Gaming K1; Creative SB Audigy 2 
ZS Video Editor; Arlt Silberpfeil; Benq DW1640; Sony HT75W, Galaxy 
6600 GT Dual BIOS 


Mainboards 
Albatron K8SLI; Abit Fatality SLI; Aopen i915GMm-HFS, Asus A8N- 
SLI Premium. 


Marktübersicht: Intel Mainboards 
Im Test: Acht Sockel-775-Platinen für Intels Dualcore-Prozessoren 


Marktübersicht: Gehäuse... 58 
Zehn neue Gehäuse, passend für jeden Geldbeutel 
Marktübersicht: Silent Hardware 64 
Die aktuellen Silent-Komponenten im ausführlichen Praxistest 
Marktübersicht: Netzwerk-Vergleichstest.......70 


Alle gängigen Netzwerk-Technologien im direkten Vergleich 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (23.06.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (23.06.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- |Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (20) |preis Connect3D Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte em. ww fortknox.de Top- 
4 38 GHz 631 US-$ 63T US-$ s SW: | wwwmindfactory.de Asus Extreme AX7OO-X/TD X700 Pro (PCI-E) 128 MByte Єй: wnw.onetime.de Tipp der 
4 3,6 GHZ AT US-$ 4f US-$ €319- | wwwatelco.de MSI RA9BOOPRO-TD128 9800 Pro 128 MByte € 110- hip//shopw-compulerde | Redaktion 
Top- 434 GHz 218 US-$ 278 05-5 €256- | www.bestseller-computer.de Club 3D Radeon 9600 XT 9600 XT 256 MByte €9- wwwalternate de 
Tipp der P WB P4 32 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 19- http://shop.vv-computer.de Aopen Aeolus 6800 Ultra-DVD256 | 6800 Ultra (AGP) 256 MByte € 29- www.alternate.de 
Redaktion 4 300 GHz ШТ 18105-5 €166- | wnw.bestseller-computer.de Gainward PowerPack! Ultra/2400PCX | 6800 GT (PCI-E) 128 MByte EM, wnw.pc-king.de 
428 GHz 163 54 163 Wi € Ml. ww. pckauf200 ‚de Club 30 Geforce 6600 6T 6600 6T (MP) 128 MByte €19- ukom 
eleron 0306$: TMT US$ US$ em. wmindfactonde Leadtek Winfast PX66006T (HU ` | 6800 GT (PCI-E) 128 MByte € 158; www.mix-computer.de 
eleron D 2,93 6Hz | 103 US-$ 103 US-$ є. wnw.atelco.de 
eleron D2B6Hz 8905-5 89.0555 en.  hlpllshopw-tomputerde Aktuelle Preise: Vermischtes (23.06.) 
eleron D 2,66 GHz | 79 US$ T9 $$ SH: Wi pckauf2000.de. = = 
ШШ - ШЫ тШ ШЕШН тт т ЇЇ "TO TUS 2801024 30 cr? 8 ms WA T PIE 
3 2 2 equ lyndai -Zoll-TFT, 1280104, 300 cd/m^, 8 ms, ; | www.planet4one. 
ш ar EBs ш шш ST3250823A Seagate [250 GByte SATA 1, 1200 U/Min, 8 GByte Cache Bms |€ 110- ИХЛЛТҮҮ 
64 3800+ 373 08-5 373 US$ €345- |wwwatelco.de - - — - 
TET УЙ 090% en: ЙИШДЕ Fatality ААВХЕ Abit "dt PCI-E, 4x SATAC-RAID), Firewire, Dial Ш € 115- | www.csv-direct.de Top 
т : = : = Extensa 4I0IWIMI-MII Acer entium-M 725 1,6 GHz, 512 MByte, 80 GByte HD, Ati A Tipp der 
64 3000: a Re em. |р computere Mobility X600 (64 MByte) DID«/ RN (duel) codem | € 899 | ewmoteboksiligerde Tiger 
Top- 64 3400+ 18 $$ 031055 Sg ` |htp//shopnordpccom Airlancer PCI 54ag | Lancom CI-Funknetzwerkkarte, 108 MBit/s, Reichweite 30/150 m | € 94- | www.pckauf2000.de 
Tipp der beg 643200: Di 19405-5 Sh: ` |htip//shopw-computerde АА Asus Nvidia Nforce4 SLI, 2x PCI-E, Ах SATA (RAID), LAN, Firewire € ЇЇ; | http;//shop.wv-computer.de 
Redaktion | MA 64 3000+ 109155 MUSS St: ` |htip/shopnordpc.com (M02320 | Corsair 11024 MByte DDR400 (PC 3200), (12:33 SH: wwalemadede 
64 2800+ 122 US$ 100 05-5 €88- ` http//shopordpccom Agamezl Месо Athlon 64 3500+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA (RAID), 
Sempron 3300+ s ШЇ €135- www.pc-king.de eforce 6600 GT (PCI-E), 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) ` | € 888,- | www.atelco.de 
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| Der Hardware-Index 


Kaufberatung Grafikchips und Prozessoren 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Prozessor sein? 
Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen bei der Wahl neuer 
Komponenten helfen. Hier finden Sie eine Auswahl aktueller 
Hardware, die wir ausführlich verglichen haben. Aus ver- 
schiedenen Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


° ° ° 
° ° 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) | Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER >|% |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 р BESSERP |% 0 20 40 60 80 100 120 10 160 180 200 220 ИЕ 
Geforce 6800 Ultra SLI Athlon 64 FX-55 
(PCI-Express) 903 900 (HT200) 208 |750, 
Radeon Х850 XT-PE 
Ek ww | 
(AGP/PCI Express) мт lil Athlon 64 X2 4800. | BE 193 1050; 
Radeon X800 XT-PE 
Ew 2 е 
ëtt 2 a EUM E 880 
Geforce 6800 Ultra (58266 | 
k Ew Р 
(AGP/PCI-Express) 790 4550, Athlon 64 3800+ 
(HT200) RN 151 330,- 
беготсе 680007 735 350- 
(AGP/PCI-Express) ' Pentium 4 EE Т bn 190 Bu 
N Ww—rca 707 30; m | 
(AGP/PCI-Express) ; 
Athlon 64 X2 4200+ Wawaki 570,- 
Radeon X850 Pro 4 
ss 2 
(PCI-Express) 655 39, 
Athlon 64 3500* 
Radeon X800 Pro AER 200. 
p : HT200 
(AGP/PCI-Express) 645 350, ( ) 
Pentium 4 660 
Geforce 6600 GT SLT їй 545 
=u uuzu===== З ‚6 GHz; f 
(PCI-Express) 631 360, (3,6 GHz; FSB200) 
Geforce 6800 Pentium 4 560 3 
(AGP/PCI-Express) 572 300, (3,6 GHz; FSB200) 180 30, 
Radeon Х800 Athlon 64 3200* 
(AGP/PCI-Express) 538 230, (HT200) 171 m 
Geforce 6800 LE Pentium ЕЕ 3,2 
I | І ЖЕТТ ОШ иаа г 
(AGP/PCI-Express) 445 n; Dualcore (FSB200) 159 500, 
Geforce 6600 GT - 
Y =wsw—[.4 180,- Pentium 4 3,0 жж . 
(AGP/PCI-Express) (Е58200) 156 160, 
Radeon 9800 Pro 
w 190,- Sempron 3100+ 
—= S 
— (HT200) ER 95; 
Radeon X700 Pro 
cono; —À 366 ш Моп ХР 3200 emm 145 15; 
Geforce FX 5950 Uit 158200) | 
etorce Ta 
ww ^ - 
(AGP) 3⁄4 350; Pentium 4 3,06 
(FSB133) Gw M0; 
Geforce FX 5900 XT 
e "` ` — 279 ®- 
Athlon XP 2800+ 
(FSB166) ws 84,- 
AN 262 D 
(AGP/PCI-Express) d = 
Pentium $24 ws 122- 
ten Ug T mm 214 m. (FSBI33) 
Geforce FK 5700 Ui Athn 737: — — up в; 
'eforce га : (FSB166) f 
RA й 00, 
Pentium 4 2,0 
Geforce 6200 I i wass N.v. 
(AGP/PCI-Express) 1 90, (FSBI33) 
Athlon XP 2200+ 
; === - 
joie ШШЕН 10; (Tbred/FSBI33, DDR266) 100 6; 
Geforce4 Ti-4200/128 Celeron D 335 A 
(AGP) ИШЕН 100 45; (2.8 GHz reng БЕН 100 81, 
Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.1, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die Spitze 
und sind іп 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine Geforce4 
Ti-4200. Bei einem Preis von rund 900 Euro leidet allerdings das Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der Geforce 6600 GT 

und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry (dt.) und Need for 


Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) und 
der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. Relativ 
erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (170 Euro), der Athlon 64 3500+ (330 Euro) 
und bei Intel der Pentium 4 3,4 (230 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne 
Kantengláttung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als Spiele kamen UT 
2004 (dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 


www.pcgameshardware.de 


PREISWERT KOMPETENT 


И updotes mehrfoch 
ami —— 


; USK: Unterholtungssoftware Selbstkontrolle 


Theft Auto 
>San Andreus< Juiced AN 
Battlefield 2 (05010) рса 


3 д” wg KA 
E: a Mon 
BATTLEFIELD manger | 

P 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FÜR SIE. 
Die Anschriften der expert ^o minm ш finden Sie auch unter wwiwsexpert.de 


Das Vertrauen unserer Kunden 


gemacht! Testen Sie 3 Monate 


„Ich kann mir mein Geschäft ohne Homepage 
heute gar nicht mehr vorstellen. Probieren Sie's 
einfach mal aus - Sie gehen kein Risiko ein und 
Sie werden es bestimmt nicht bereuen!” 


Heiner Sanders, www.bsg-treppen.de 


= 


[ 50 Jahre Qualität, Zuverlässigkeit und Lieferbereitschaft (Bundesweit) 


S INDIVIDLIALTREPPEN 
Statische Berechnung, Werkplanung, Fertigung, Montage und Wartung 


bindeltreppen b + 


w "eg w 


Herr Sanders: Wie kann ich Ihnen helfen? 


Werden Ihre Treppen indivi- 
duell entworfen, oder gibt es 
auch Standardmodelle? 


kee 089/1234567 


am 16. und 17. Juli findet unsere alljährliche Hausmesse statt. Wir wollen A 
| Ihnen unsere neuesten Treppenmodelle GER petra.krause@web.de 


prásentieren: 
I | und Glas, ungewöhnliches — s Hallo Herr Sanders, wir sind an einem 
Design gepaart mit höchster Stabilität und Wertig- Balkongeländer aus Edelstahl interessiert. Е 


Herr Sanders: Das sind beides Varianten, die 
wir anbieten. Es hángt ganz 
von Ihren Wünschen und den 


Bene Können Se ти bitte einen Prospekt buchen Gegebenheiten ab 
fügung. Wenn Sie eine Anfrage haben, dann 
bringen Sie doch einfach die entsprechenden 
Zeichnungen, oder Fotos mit, dann können wir 


zusenden? Besten Dank Petra Krause 


Das 1&1 Newsletter-Tool ist das ideale Mit den 1&1 WebElements stellt Ihnen Das in2site-Dialogtool ermöglicht Ihnen 
Medium zur Kundenbindung. Die komfort- 1&1 viele Online-Formulare zur Verfügung, die direkte Ansprache Ihrer Besucher — live 
able Adressverwaltung erleichtert die zeit- die Sie mit wenigen Mausklicks individual- und in Echtzeit! Ideal für Beratungs- und 
nahe Information Ihrer Kunden. isieren können. Ideal zur Infoanforderung etc. Verkaufsgespräche. 


ши Deutschland: 0180/500-1535 (12 ct/Min.) 


united 


e leste Österreich: 0 800/100-668 (zum мика 


hat uns zum Webhoster Nr. 1°“ 


t 4 ^ 
| \ 


MESTANGGHEN 


Tégferei Latur Eierhet 
Michael бете: 


uer 


* 181 Testwochen: 3 Monate das 1&1 Business TEST-Paket kostenlos testen (eine de oder at Domain und 15 GB Trafficvolumen inklusive), Leistungsumfang im übrigen wie 
1&1 Business. Kündbar jederzeit während des Testzeitraums, Mindestvertragslaufzeit danach 6 Monate. 1&1 Business dann 12,99 €/Monat (ohne BannerCommunity). 
Ein Angebot für alle, die bisher nicht 1&1 WebHosting Kunde sind (nur ein 1&1 TEST-Paket pro Neubestellung). Preise inkl. MwSt. 

** nach der Zahl der gehosteten Domains ist 1&1 das führende Unternehmen im weltweiten Ranking der unabhängigen Analysen von Netcraft. 


Einfach! 


,Mit dem 1&1 Baukasten-System 
hat einer meiner Mitarbeiter in 
kürzester Zeit unsere Homepage 
gestaltet. Jetzt sind wir auch im 


Interessenten und Lieferanten!” 


Klaus Meurer, 
www.meurer-bedachungen.de 


Erfolgreich! 


„Ich hätte nie gedacht, dass 

ich über meine Internet-Seiten 

so viel Kontakt zu Kunden habe. 
Mit den 1&1 Marketing-Tools 
konnte ich schon viele neue 
Kunden begeistern. Das merke 
ich z. B. an den vielen Reaktionen 
auf meinen Online-Newsletter." 


Michael Gerharz, 
www.eulerhof.de 


Kostenlos! 


,Ich dachte immer, so eine 
Homepage ist nichts für mich. 
Aber dann hab ich's einfach mal 
ausprobiert. 1&1 hat es mir ganz 
leicht gemacht. Und jetzt ist mein 
Internet-Auftritt ein voller Erfolg. 
Ich bleib‘ auf jeden Fall dabei!" 


Katharina Heide, 
www.seifenschaumshop.com 


Internet prásent — und wir bekom- 
men positves Feedback von Kunden, 


Jetzt 181 Business-Paket testen*: 


v Ihre Firmen-Homepage 
3 Monate kostenlos! 


/ Keine Einrichtungsgebühr! 
/ 1 Domain inklusive! (de oder at) 


Sie wollten schon immer Ihr Unternehmen im 
Internet prásentieren, dachten aber, es wáre 
zu schwierig oder zu teuer — 1&1 bietet die 
perfekte Lósung. 


Die 1&1 Hosting-Pakete sind Komplettpakete, 
d.h. alles, was Sie für Ihren Firmenauftritt brauchen 
ist inklusive, Sie brauchen keinerlei zusätzliche 
Produkte. Zum Erstellen einer professionellen 
Homepage benötigen Sie mit dem 1&1 Homepage- 
Baukasten nur ein paar Minuten. 


Jetzt bietet Ihnen 1&1 die einmalige Möglichkeit, 
unser erfolgreichstes Hosting-Paket für 3 Monate 
kostenfrei zu testen. Sie erhalten zusätzlich zu 
einer Domain und 15 GB Traffic sámtliche andere 
Leistungen des 1&1 Business-Pakets. 


1&1 hat schon viele Tausend kleine und große 
Firmen erfolgreich ins Netz gebracht — und wir 
sind sicher, dass auch Sie begeistert sein werden. 
Starten Sie jetzt — ganz ohne Risiko! 


wvvw.1und1.info 


TEST: Geforce 7800 GTX 


GRAFIKKARTEN-SPECIAL + + GRAFIKKARTEN-SPECIAL 


FZNIDIA. 


050427002 
K KOREA 


- 


517A2 


GF-7800-GTX-A2 
P01925.00 


ie Eckdaten der Ge- 

force7-Generation wa- 

ren schon im Vorfeld 
relativ klar. Und so blieben die 
großen Überraschungen aus, als 
PC Games Hardware zwei Wo- 
chen vor der offiziellen Vorstel- 
lung zwei Referenzplatinen mit 
Geforce 7800 GTX im Testlabor 
begrüßen konnte. Die eigentli- 
che Sensation: Nvidia stellte den 
Geforce? nicht nur am 22.6. der 
Öffentlichkeit vor, einige Nvi- 
dia-Partner lieferten an dem Tag 
sogar schon Stückzahlen aus. Da- 
mit torpediert Nvidia zum einen 
den Crossfire-Verkaufsstart, der 
erst im August stattfindet. Da- 
rüber hinaus legen die Kalifor- 
nier die Messlatte für den Next- 
Generation-Chip von Ati, den 
R520, relativ hoch. Hier ist wei- 
terhin unklar, wann Ati die Chip- 
generation vorstellen wird und 
wann sie im Handel erscheint. 


: B ROP 

` Kurzform für Raster Operator. Er befindet 
sich am Ende der Pipeline und finalisiert 

i das Pixel. 


: E MADD 

` Spezielle Berechnungen im Pixel-Shader, 
` kombinieren Multiplikationen und Addi- 
` tionen. 


Pixel-Shader 

WAS Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- 

| S T? basis durchführt. Wird oft Fragment-Shader 
genannt. 
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Nvidia láutet den Sommer mit einer neuen 3D-Generation 
ein. Der Geforce 7800 GTX ist bis zu 60 Prozent schneller in 
Spielen als der Vorgánger 6800 Ultra, deutlich leiser und 
darüber hinaus schon verfügbar, wenn Sie das hier lesen. 


1800 GTX: die Neuerungen 
Wie üblich startet Nvidia zuerst 
mit dem High-End-Modell ei- 
ner neuen Serie; erst im Herbst 
kommen dann vermutlich die 
abgespeckten, aber preislich 
interessanteren Einsteiger- und 
Mittelklasse-Varianten. Mit dem 
Namen „GTX” führt Nvidia 
auch eine neue Namensgebung 
ein; bisherige High-End-Versi- 
onen waren zumeist mit dem 
Kürzel Ultra versehen. Folgende 
wesentliche Änderungen wur- 
den beim 7800 GTX gegenüber 
dem 6800 Ultra durchgeführt: 


И 110-nm-Fertigung bei TSMC 
(bisher: 130 nm bei IBM) 

1 302 Mio. Transistoren 
(6800 Ultra: 222 Mio.) 

1 24 Pixel-Shader (6800 U: 16) 

Е 8 Vertex-Shader (6800 U: 6) 

H Pixel mit Additionsanteil wer- 
den schneller berechnet. 


im Transparency Anti-Aliasing 
: Technik, um gezielt Objekte wie Zäune 

i oder Gitter zu glätten, die per Alphatest 
` entstehen 
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IEST 


I Kompression von Normal- 
Maps (3Dc) 

ll Neue FSAA-Optionen (Trans- 
parenz-AA, Gammakorrektur) 


>> Änderungen im Detail 

Nvidia unterstützt bekannter- 
maßen seit dem NV40 das Sha- 
der-Modell 3 und hat damit 
praktisch den aktuellen DirectX- 
Olymp erreicht. Beim G70 kón- 
nen sich die Kalifornier deshalb 
primár auf eine Leistungsstei- 
gerung konzentrieren. Durch 
den Wechsel auf den feineren 
110-nm-Herstellungsprozess ist 
es móglich, eine GPU mit 302 
Mio. Transistoren zu bauen, 
ohne dass die Taktfrequenz des- 
wegen reduziert werden muss. 
Die Grafikchips unserer Refe- 
renzplatinen sind mit 430 MHz 
getaktet, es ist aber durchaus 
móglich, dass Hersteller einen 
anderen Takt verwenden. So 
gehen die Ankündigungen der 
Hersteller bis zu 470 MHz. Die 
zusátzlichen Schaltkreise gegen- 
über dem NV40, der „пиг“ 222 
Mio. Transistoren hat, sind je- 
doch nicht gleichmäßig über den 
gesamten Chip verteilt. Entspre- 
chend fällt auch der Leistungs- 
gewinn unterschiedlich aus. 


Durch zwei zusátzliche Vertex- 
Shader-Einheiten gegenüber dem 
6800 GT /Ultra wird die Leistung 
im Bereich Geometrie um 33 Pro- 
zent gesteigert. Verbesserungen 


fiere Anzahl an Eckpunkten auch 
entsprechend weiterverarbeitet 
werden kann, wird auch die Ras- 
terisierungseinheit um 30 Pro- 
zent beschleunigt. Musste diese 
beim 6800 GT/Ultra noch vier 
Quad-Pixelprozessoren versor- 
gen (insgesamt 16 PS-Einheiten), 
sind es beim 7800 GTX nun sechs 
(insgesamt 24). Entsprechend ist 
ein Leistungszuwachs von 50 
Prozent zu erwarten. 


>> Umgebaute Pixel-Shader 

Da dies nicht für den angestreb- 
ten Faktor 2 gegenüber der letz- 
ten Generation reicht, haben 
die Nvidia-Techniker die Pixel- 
prozessoren modifiziert. Neben 
einer Textureinheit enthält ein 
Pixelprozessor eines NV40 zwei 
als ,Shader-Unit" bezeichnete 
FPUs. Dieses Konzept wurde 
auch für den 7800 GTX übernom- 
men. Die erste Shader-Einheit hat 
man jedoch überarbeitet. Bei der 
gesamten NV4x-Chipreihe kann 
diese lediglich Multiplikationen 
ausführen. Durch ein zusátzli- 
ches Rechenwerk sind beim 7800 
GTX auch Additionen (ADD), 
kombinierte Multiplikations-Ad- 
ditions-Berechnungen [MADD] 
oder Dot-Produkte (DP3; DP4) 
móglich. Die für die entspre- 
chenden Operationen verfügbare 
Rechenleistung wurde dadurch 
pro Pixelprozessor verdoppelt. 
Zusammen mit den 50 Prozent 
durch die beiden zusätzlichen 


mui Wichtige Fragen zum Geforce 7800 GTX 


ш Wie viel schneller ist der 
670? Je nach Spiel und Ein- 
stellung sind ein bis 62 Prozent 
mehr Leistung drin gegenüber 
dem 6800 Ultra (Einzelkarte) 
und ein bis 43 Prozent gegen- 
über X850 XT-PE. 7800 GTX SLI 
ist zwischen ein und 37 Prozent 
schneller als 6800 Ultra SLI. 


ш Wann ist der 7800 GTX verfügbar? Die ersten Lieferungen an den Handel sind 
pünktlich am 22.6. erfolgt. Die Preise liegen bei rund 550 Euro. 


ш Wann kommen die kleineren Geforce7-Versionen? Wir rechnen damit, dass 
frühestens im Herbst weitere Varianten vorgestellt werden. Bis dahin dürften die 
Preise für die Geforce6-Reihe und die Radeons weiter fallen. 


ш Welche CPU braucht der 7800 GTX? Je schneller, desto besser. Unsere Tests 
zeigen, dass die Leistung des 7800 GTX selbst mit der schnellsten verfügbaren 
CPU noch skaliert, zumindest in niedrigen Auflósungen. Anders herum: Sie sollten 
mindestens einen Athlon 64 oder Pentium 4 aus der 5er-Serie besitzen. 


W Wie viel bringt SLI beim 7800 GTX? Wie schnell sind HDR-Spiele? Bei 
Spielen wie Riddick betrágt der Zuwachs durch SLI immer noch bis zu 80 Prozent 
(1.600x1.200). Der relative Zuwachs ist aber generell nicht so hoch wie bei einem 
SLI-System mit 6800 Ultra. Spiele wie Far Cry (dt.) und Splinter Cell 3 laufen mit 
aktivem HDR (für eine realistischere Beleuchtung) rund 40 Prozent schneller. 


B Wie laut sind 7800-GTX-Karten? Die Referenzkarten sowie erste Hersteller- 
platinen von MSI und Gigabyte sind erfreulich leise. Selbst im 3D-Betrieb sind 7800- 
GTX-Karten nur rund 1 Sone leise. 


ш Wie sind die Netzteil-An- 


Watt (22A auf der 


forderungen? Nvi 


dia gibt 350 
12V-Leitung) 


für eine einzelne Karte und 500 


innerhalb der Shader-Einheiten Pixelprozessoren entspricht dies Watt (30А auf 12V) für ein SLI- 
sorgen abhängig vom eingesetz- also zumindest auf dem Papier System vor. 
ten Shaderprogramm für weitere dem Faktor 3 gegenüber einer 
Zugewinne. Damit die nun grö- 6800 Ultra. » 
[ГЇЇ] Grafikchips von Nvidia und Ati im direkten Vergleich 
Geforce 6600 GT FX 6800 Ultra Geforce 7800 GTX Radeon X700 Pro adeon X800 adeon X850 XT-PE 
Interner Codename МАЗ WA) 670 HU 430 ШИ 
Entwickler Nvidia Nvidia Nvidia Mi Mi Mi 
Schnittstelle PCI-E (AGP: Bridge) AGP/PCI Express PCI-E (AGP: Bridge) PCI-E (AGP: Bridge) PCI-E (AGP: Bridge) CI-E/AGP 
Fertigung/Transistoren 110 Nanometer; 146 Mio. 130 Nanometer; 222 Mio. 110 Nanometer, 302 Mio. 110 Nanometer, 110 Mio. 10 Nanometer, 160 Mio. 30 Nanometer, 160 Mio. 
Pixel-/Vertex-Shader 8/3 16/6 248 8/6 2% lb 
Raster Operators 4 16 16 8 2 6 
Nur Tiefenwert (Z)/Takt 8 32 2 8 2 6 
Grundrechenleistung/Takt 8 MADD + 8 MUL 16 MADD + 16 MUL 32 MADD 8 MADD 2 MADD 6 MADD 
Chiptakt 500 MHz 400 MHz (425 MHz) 430 MHz 425 MHz 392 MHz 540 MHz 
Pixelfüllrate 2 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s (6,8) 64 Gigapixel/s 34 Gigapixel/s 4T Gigapixel/s ‚64 Gigapixel/s 
Texelfüllrate 4 Gigatexel/s 64 Gigatexel/s (6,8) 10,3 Gigatexel/s 34 Gigatexel/s 4T Gigatexel/s ‚64 Gigatexel/s 
Speicherbus 2x64 Bit 4x64 Bit 4x64 Bit 2x64 Bit 4x64 Bit 4x64 Bit 
Speichertakt 500 MHz DOR 550 MHz D 600 MHz DDR 430 MHz DDR 350 MHz DDR 587 MHz DDR 
Speicherbandbreite. 16 GByte/s 352 GByte/s 384 GByte/s 134 6Byte/s 224 GByte/s 375 GByte/s 
Kantenglättung Multi-Sampling 2x, 4x Multi-Sampling 2x, 4x Multi-Sampling 2x, 4х (Gamma) — Multi-Sampling 2x, 4x, 6x Multi-Sampling 2x, 4x, 6x Multi-Sampling 2x, 4x, 6x 
Hybrid-Modi Hybrid-Modi Hybrid-Modi (+ Transparenz) ` |Gammakorrektur Gammakorrektur Gammakorrektur 
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[ГЇЇ] Die neuen Kantengláttungsoptionen des 7800 GTX im Detail 


Æ Transparenz-Kantenglättung: Nvidia hat beim 7800 GTX neue Anti-Aliasing-Optionen 
integriert, welche die Darstellungsqualität bei praktisch jedem Spiel verbessern können. 
Das , Transparency Anti-Aliasing" kümmert sich ganz speziell um solche Kanten, die nicht 
wie üblich durch geometrische Körper entstehen, sondern durch einen Transparenztest 
zum Beispiel aus einem Viereck ,ausgestanzt" werden. Beispiele hierfür sind Zäune oder 
Blätter. Hier versagt normales Multi-Sampling-AA, das nur an Polygonkanten wirkt. 


Nvidia bietet zwei Techniken für Transparenz-AA an: Multi-Sampling (TMSAA) und Super- 
Sampling (TSSAA). TMSAA kostet nach unseren Tests zwar keine Leistung, bringt aus 
Qualitätssicht aber praktisch nichts (der Zaun ist weiterhin „löchrig"). TSSAA reduziert die 
Fps-Leistung um bis zu 15 Prozent (1.280x1.024, 4x FSAA), sorgt allerdings für ein sichtbar 
ruhigeres Bild (achten Sie im Bild rechts auf die Zaunstruktur). Zäune (Half-Life 2), Bäume 
in Bewegung (NfSU 2) oder auch Tarnnetze [Far Cry (gt H flimmern kaum noch, sodass wir 
empfehlen, Transparenz-AA mit Super-Sampling-Technik generell zu aktivieren. Karten mit 
7800 GTX bieten genug Leistung, um 4x FSAA mit Transparenz-SSAA flüssig darzustellen. 


ш Gammakorrigierte Kantenglättung: Neben der Transparenz-Kantenglättung bietet 
Nvidia einen weiteren neuen Schalter in der Forceware ап. Die Option „Gamma-korrigier- 
tes Anti-Aiasing" sorgt für eine optimierte Helligkeitsdarstellung entlang geglätteter 
Kanten. Hier handelt es sich aber nur um eine minimale Schönheitskorrektur, die zudem 
noch nicht ausgereift scheint. In Far Cry (df.) messen wir einen Leistungsverlust von 35 
Prozent, іп NfSU 2 noch 15 Prozent durch Aktivierung der Gammakorrektur. Laut Nvidia- 
Pressesprecher Jens Neuschäfer ist dieser Performance-Bug bekannt und wird in einer 
der kommenden Forceware-Versionen behoben. 


Half-Life 2: Kantenglättung aus 


4X FSAA (Standard MSAA) 


4X FSAA, Gammakorrektur an 


— 


4x FSAA, MSAA-Transparenz an (TMSAA) 


== 


Дх FSAA, SSAA-Transparenz an (TSSAA) 


Allerdings wird dieser Wert 
wohl nur in seltenen Ausnah- 
mefällen in der Praxis erreicht. 
Bei den  Rasteroperatoren 
(ROPs), die den letzten Teil 
der G70-3D-Pipeline darstellen, 
bleibt es wie schon bei NV40 
bei 16 Einheiten. Da ROPs bei 
aktuellen Spielen aber nur sel- 
ten den Engpass bilden, stellt 
das kein größeres Problem dar. 
Eher Grund zur Sorge macht 
dagegen die geringe Steige- 
rung der verfügbaren lokalen 
Speicherbandbreite. Lediglich 
3,2 GByte/Sekunde oder 50 
MHz Unterschied trennen hier 
die Generationen, wobei auch 
hier nicht auszuschließen ist, 
dass manche Hersteller hóhere 
Taktraten anbieten. Während 
die GPU-Rechenleistung im 
günstigsten Fall um den Faktor 
3 steigt, nimmt die Bandbreite 
lediglich um neun (!) Prozent 
zu. Der Fortschritt in der Spei- 
chertechnologie kann dem Tem- 
po der GPU-Entwicklung offen- 
sichtlich nicht mehr folgen. 


Gerade aufgrund der geringen 
Bandbreitensteigerung wäre die 
Implementierung des von Ati 
eingeführten Kompressionsver- 
fahrens 3Dc eine lobenswerte 
Sache gewesen. Mit 3Dc lassen 
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sich beispielsweise Normal- 
Maps, die für eine strukturierte 
Oberfläche auf Objekten sorgen, 
recht gut komprimieren. Nvidia 
hat sich jedoch dazu entschlos- 
sen, lediglich die schon für den 
NV40 verfügbare  Treiberló- 
sung nun auch ganz offiziell zu 
nutzen. Im Vergleich zu einer 
echten Hardwarelösung wird 
hierbei allerdings die doppelte 
Speichermenge benötigt. 


>> Neue FSAA-Optionen 

Ganz ohne Neuerung wollte 
Nvidia den G70 aber nicht vor- 
stellen. Entsprechend hat man 
sich eines Problems angenom- 
men, das mit der Einführung 
des Multi-Sampling-AA beim 
Geforce3 aufkam. Im Gegensatz 
zum vorher benutzten Super- 
Sampling kann Multi-Sampling 
keine Kanten glätten, die durch 
die Verwendung eines so ge- 
nannten Alphatests oder ver- 
wandter Techniken entstehen. 
Der Alphatest erfreut sich bei 
Entwicklern einer ungebroche- 
nen Beliebtheit, da er als beste 
Möglichkeit gilt, feine Struk- 
turen wie Maschendrahtzäune 
oder Gras zu rendern. 


Um die entstehenden Kanten 
nun ebenfalls zu glätten, kennt 


der G70 eine neue Form des 
Anti-Aliasing: das Transparenz- 
AA (,Тгапѕрагепсу AA") Es 
kümmert sich nur um Alpha- 
test-Spezialfälle. Entsprechend 
muss diese Option auch zusätz- 
lich zum normalen AA aktiviert 
werden. Dabei kann der Anwen- 
der bestimmen, ob die entspre- 
chenden Flächen mit dem hoch- 
wertigen Super-Sampling oder 
dem schnellen Multi-Sampling 
behandelt werden sollen. Mehr 
zum Thema Transparenz-AA 
finden Sie im Extrakasten oben. 
Daneben bietet Nvidia per 
Schalter auch an, dass geglät- 
tete Kanten gammakorrigiert 
werden, um optimierte Abstu- 
fungen entlang von Kanten zu 
erzeugen. Atis Kantenglättungs- 
technik sieht eine entsprechen- 
de Gammakorrektur schon seit 
dem R300 vor, die im Gegen- 
satz zur Nvidia-Variante aber 
automatisch aktiviert wird. Im 
Übrigen soll es nach Aussage 
von Nvidia nun auch möglich 
sein, HDR und Multi-Sampling- 
AA zu kombinieren. Allerdings 
müssten Spiele entsprechend 
angepasst werden. 


>> Das Referenzboard 
Nvidia hat es bei der Geforce 
7800 GTX geschafft, einen platz- 


sparenden Referenzkühler zu 
bauen, der keinen weiteren 
Steckplatz in Anspruch nimmt. 
Inkompatibilitätsprobleme mit 
Nforce4-Mainboards im SLI- 
Betrieb gehören damit der Ver- 
gangenheit an. Einige Span- 
nungswandler auf dem Board 
werden separat passiv gekühlt. 
Im Gegensatz zur 6800 Ultra ist 
die GTX-Platine 1,5 cm breiter 
und misst jetzt insgesamt 23 cm. 
Überarbeitet wurde auch die 
Steuerung des 55-mm-Lüfters. 
So unterscheidet der Hardware- 
Monitor nicht mehr nur zwi- 
schen 2D- und 3D-Betrieb, son- 
dern regelt den Lüfter, je nach 
Temperatur, in sieben verschie- 
denen Stufen. Im 2D-Betrieb 
haben wir dabei leise 1,0 Sone 
gemessen, während der Lüfter 
im 3D-Betrieb ebenfalls nur eine 
maximale Lautheit von 1,6 Sone 
erzeugt. Das gibt Hoffnung, 
dass auch die Herstellerkarten 
ähnlich leise sind. Dabei stieg 
die Temperaturanzeige (GPU) 
in der Forceware auf bis zu 73 
Grad Celsius an, auf der Platine 
selbst haben wir nur 46 Grad 
Celsius gemessen. 


Chip und Speicher (256 MByte 
GDDR3, 1,667 ns RAM von 


Samsung mit der Kennung 
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K4J55323Q(0)F-VC16) taktet 
Nvidia beim Referenzboard 
wie erwähnt mit 430 MHz/600 
MHz DDR (6800 Ultra: 425/550). 
Bei unserem Muster blieb noch 
viel Spielraum zum Übertakten 
(520/720); dadurch waren bis zu 
20 Prozent mehr Leistung mög- 
lich. Die Leistungsaufnahme im 
2D-/3D-Betrieb entspricht ziem- 
lich genau den Werten einer 6800 
Ultra. Im 7800-GTX-SLI-Betrieb 
erhöht sich die Leistungsaufnah- 
me des gesamten PC-Systems 
um 56 Watt auf insgesamt 306 
Watt (6800U SLI: 314). Von fünf 
getesteten Netzteilen verweiger- 
te nur das FSP Group FSP400- 
60THN-P (400 Watt, 15A + 14A 
auf 12V) mit der 7800 GTX den 
Dienst. Ansonsten lief die Ge- 
force 7800 GTX während der ge- 
samten Testphase absolut stabil. 
Offiziell empfiehlt Nvidia ein 
350-Watt-Netzteil (22A auf der 
12V-Leitung) für eine einzelne 
7800 GTX sowie ein 500-Watt- 
Netzteil (30A auf 12V) für ein 
SLI-System. Als Maximum für 
die Leistungsaufnahme einer 
Single-Karte gibt Nvidia 100 bis 
110 Watt an, was sich durchaus 
mit unseren Messungen deckt. 


Benchmark-Analyse 
Im Vergleich zum Vorgänger 
6800 Ultra legt die 7800 GTX 
meist zwischen 20 und 35 Pro- 
zent zu (ab 1.024x768, 4x AA, 
8:1 AF). Bei Splinter Cell 3 sind 
es sogar 30 Prozent in 1.024x768 
ohne FSAA/AF. Besonders 
stark schneidet die 7800 GTX bei 
Earth 2160 und FEAR ab. Hier 
scheinen sich die zusätzlichen 
und optimierten PS-Einheiten 
auszuzahlen; eine Single-7800- 
GTX schlägt sogar ein 6800-UI- 
tra-SLI-Duo. Den Vergleich zur 
X850 XT-PE, dem Flaggschiff 
von Ati, gewinnt die 7800 GTX 
klar, aber nicht spektakulär. Wir 
messen maximal +43 Prozent 
(Riddick, 1.024x768, 4X AA, 8:1 
AF), im Schnitt sind es meist 
+20 Prozent. In 1.600x1.200 (4x 
AA, 8:1 AF) holt die X850 XT- 
PE zumindest bei SC3 und Rid- 
dick etwas auf, hier mangelt es 
der 7800 GTX offensichtlich an 
Speicherbandbreite. Interessant 
auch der Vergleich 7800 GTX zu 
6600 GT. In Earth 2160, Riddick 
und Splinter Cell 3 ist die 7800 
GTX schon in 1.024x768 ohne 
AA/AF doppelt so schnell; in 


allen sechs getesteten Spielen 
ist die 7800 GTX in 1.600x1.200, 
4x AA/8:1 AF sogar dreimal so 
schnell. 


Nach unseren Benchmarks lässt 
sich praktisch jedes aktuelle 
Spiel selbst in 1.600x1.200 mit 
vollen Details (AA / AF) noch auf 
einer 7800 GTX spielen. Selbst 
der aufwendige 8XS-FSAA-Mo- 
dus bringt die Karte nichts ins 
Schwitzen. Allerdings brauchen 
Sie für 1.600x1.200 auch mindes- 
tens einen 19-Zoll-CRT oder ein 
20-Zoll-LCD. Ein SLI-Gespann 
mit 7800 GTX schafft es in vielen 
Spielen, die Fps-Rate unabhän- 
gig von den gewählten Qualität- 
seinstellungen konstant zu hal- 
ten. Lediglich in 1.600x1.200 gibt 
es leichte Performanceverluste. 


Fazit: 7800 GTX 

Der Auftritt des neuen Flagg- 
schiffes von Nvidia ist gelun- 
gen: Deutliche Leistungsstei- 
gerungen (im Schnitt bis zu 30 
Prozent, in Einzelfällen sogar 
60 Prozent), eine niedrige Laut- 
stärke, keine gestiegenen An- 
forderungen an das Netzteil, 
neue FSAA-Optionen und die 
Lieferbarkeit zum Vorstellungs- 
termin sind gute Voraussetzun- 
gen für den 7800 GTX. Man darf 
gespannt sein, welche Antwort 
Ati mit Crossfire und dem R520 
liefert. Vom 7800-GTX-Start pro- 
fitieren alle, die mit einer 6800 
GT oder Ultra liebäugeln; hier 
sind Preissenkungen zu erwar- 
ten. Abzuwarten bleibt, ob und 
wann auch AGP-Versionen der 
Geforce7-Serie erscheinen. The- 
oretisch möglich ist das durch 
den BRO02-Brückenchip (HSI) 
allemal. 


Wir sind ebenfalls gespannt, 
welche Spezifikationen Nvidia 
bei den kommenden Varianten 
7800 GT, 7800 Standard und den 
weiter abgespeckten Geforce7- 
Chips wählen wird. Es liegt aber 
nahe, dass man hier wie bei der 
Geforce6-Reihe zumindest Ab- 
stufungen bei der Anzahl der 
funktionsfähigen Pixel-Shader- 
Quads vornimmt. Offen ist, ob 
Nvidia wirklich eine Ultraver- 
sion in der Hinterhand hat, um 
notfalls einen überraschend star- 
ken R520 schlagen zu können. BM 
THıLo BAvER/RaLF KoRNMANN/ 
DANIEL WAADT 
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Grafikkarten: Skalierung mit der CPU-Leistung 
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Settings: Athlon 64 4000+ (entsprechend heruntergetaktet), FW 77.62, 2x 512 MByte, Doom 3 1282 (Demo01), 1.024x768, kein AA/AF 
Der CPU-Skalierungstest zeigt, dass die 7800 GTX sehr gut mit wachsender Prozessorleis- 
tung schneller wird, während 6800 GT und vor allem 6600 GT schlechter skalieren. 


Grafikkarten: VGA-Skalierung 
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Settings: Athlon 64 FX-55, FW 77.62, MSI KBN SLI Platinum, 2x 512 MByte, Doom 3 1282 (Demo0l) 
Bei 800x600 liegen alle Kandidaten noch gleichauf, die SLI-Lósung sogar leicht zurück. 
Erst bei 1024x768, 2x AA/4:1 AF setzen sich die 7800-GTX-Karten von 6800 GT/6600 GT ab. 
Das SLI-System hält die Leistung auch bei höchsten Qualitätssettings relativ konstant. 


CPU-limitierte Benchmarks 


1.024x768, 


4x AA, 8:1 AF 


B Bei den eher CPU-limitierten Spielen liegt die 7800 GTX Single vor 6800 U SLI. 


E Der Leistungsverlust durch bessere Qualität ist gering bei 7800 GTX. 


E X800 und 6600 GT erreichen noch spielbare Fps-Raten. 


BENCHMARKSUITE (HALF-LIFE 2, EARTH 2160, NFSU2 DEMO) 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x AA, 8:1 AF 


BESSER > | Fps lo ü n > BED. е r P ir Е n PRES 
65 (+59%) 
Geforce 7800 GTX — | ШШШ H (:35%) 550,- 
nn 53 (+179%) 
63 (+54%) 

Geforce 7800 GTX SLI 63 (+142%) 1.100,- 
 —— i (22194) 
m 60 (46%) 

Geforce 6800 Ultra SLI 58 (412394) 860,- 

52 (+114%) 
| 
Ё 60 (+46%) 
Radeon X850 ХТ-РЕ 55 (*ll2%) 450,- 
I 41 (+ИТ%) 
59 (+44%) 
Geforce 6800 Ultra a 48 (+85%) 430,- 
u 38 (100%) 
I 
unu] 57 39%) 
RadeonX800XL Wu d) (8590) 330,- 
38 (410006) 
56 (97%) 
Geforce 6800 GT 330,- 
50 (2294) 
Radeon X800 36 (+38%) 40,- 
Kl? (42%, 
41 (+0%) 
Geforce 6600 GT  ——rmm 26 (+0%) 150,- 
pos p oon 


Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.62, Catalyst 5.6, WinXP SP2 


FEAR: Anteil der Fps-Werte über 25 Fps «n Prozent 


= m 
8 
Z0 
E 
E 
o 60 
E 
= 
© 0 W 7800 GTX SLI 
z ш 7800 GTX 
$ ш 6800 Ultra SLI 
2 86800 Ultra 
En E X850 XT-PE 
E 6600 GT 
А 10241168, 10241168, 1280960, 160041200, 
kein AMAF kein AA/8:1 AF kein AA/8:1 AF kein AA/8:1 AF 


Settings: Athlon 64 FX-53, FW 77.62, Catalyst 5.6, MSI KBN SLI Platinum, 2x 512 MByte, FEAR Multiplayer Beta 


Der FEAR-Benchmark gibt nicht nur Durchschnittswerte aus, sondern auch eine Aufschlüs- 
selung nach Fps-Grenzen. So liefert die 6600 GT in 1.024x768 (kein AA/AF) nur bei knapp 60 
Prozent aller berechneten Frames einen noch spielbaren Wert (Fps-Zahl über 25). 


VGA-limitierte Benchmarks 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


И 7800 GTX (Single) liegt komfortabel vor 6800 Ultra und X850 XT-PE. 


И 7800 GTX SLI bietet selbst in extremen Auflösungen noch sehr gute Fps-Raten. 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 


W X800 und 6600 GT sind mit den Qualitätseinstellungen schon überfordert. 4x AA, 8:1 AF 
BENCHMARKSUITE (SPLINTER CELL 3, DOOM 3, RIDDICK) 
BESSER > | Fps m n E Se кее шнщ йс ч PRES 

Г _ w 01 (120620) 

Geforce 7800 GTX SLI EET (391) 1100,- 
=—a (39%) 
г шш 

Geforce 6800 Ultra SU ЖЕЕ 7: (:25900) 860,- 
У] 

| 

=G=——wwrhyp (+139%) 

Geforce 7800 GTX || 58 (41649) 550, 
mG 2? (+180%) 
Ў 

Geforce 6800 Ultra || EN 45 (410594) 430,- 
Г  WNGGƏIIŠITéIIIIIƏIIàMM,BITI WçIIÇIU 
=a (x) 

Radeon X850 XFPE | EN " (100%) 450,- 
p 33 (412096 
НИ 6 (10%) 

Geforce 6800 GT | EE 40 (482%) 330,- 
m 30 (+100%) 

EEE шшш 
Radeon X800 XL == www 5 (+59%) 330,- 
ик] 
| 
К) 
Radeon X800 Fe 23 (5v) n 
E t6 (490) 
33 (0%) 
Geforce 6600 6T ИШШШЕШ 22 (4%) 150,- 
ESSI 
Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.62, Catalyst 5.6, WinXP SP2 (Splinter Cell 3: SM3 bei Nvidia, МІ. bei Ati) 
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AMD Athlon 64 (ВТО) 
High-End Computer Systems 1,80 


Dar = Es 1 Testsieger 


Wir garantieren: Bei uns finden Sie Ihr Traumsystem! 
Entscheiden Sie über Prozessor, Grafikkarte, Arbeitsspeicher, Gehäuse... 
SpeedLine AMD Athlon64 SLI 


NVidias State-Of-The-Art Grafikkarten im SLI-Doppelpack gepaart mit 
dem neuen Asus A8N SLI Premium für das ultimative Gamingerlebnis! 


r 
MULTEGPLI 
TECHNOLOGY 


Top-aktuelle High-End Komponenten verfügbar - alle Systeme konfigurierbar! 


ARCTIC = 


ТП Tim 


LiquidLine (AMD oder Intel mit bis zu 4GHz) 


Komplett High-End wassergekühlt (CPU, Chipsatz 
und Grafikkarte mit 3fach Radiator) vereinigt die 
LiquidLine edle Optik mit unschlagbarer Performance 
auf technisch allerhóchstem Niveau. 


B hen Si 24hi Online-Sh it viel 
ХОК САКТАБОО: Mg Dunn www.nenotec.de 


2005. nenotec GbR. Alle hierin genannten Firmennamen, Waren und Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. Technische Anderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten 


ТА Neue Prozessoren 


Athlon 64 FX-57 
Pentium 4 670 


Wie viel Spieleleistung 
können Anwender er- 
warten, wenn Geld keine 
Rolle spielt? PC Games 
Hardware hat die neuen 
Luxus-Chips von AMD und 
Intel getestet. 


er mehr als 1.000 Euro 

für einen neuen Prozes- 

sor ausgeben möchte, 
hat seit Juni zwei neue Optio- 
nen: AMD hat den Athlon 64 FX- 
57 vorgestellt, Intel hatte schon 
ein paar Wochen vorher den 
Pentium 4 670 und drei neue 
Chipsätze präsentiert. 


>> Was ist neu? 

Der Athlon 64 FX-57 ist jetzt der 
am schnellsten getaktete AMD- 
Prozessor. 2.800 Megahertz er- 
reicht der Sockel-939-Chip, das 
sind 200 MHz mehr als ein FX- 
55 und 400 MHz mehr als ein 
Athlon 64 4000+ beziehungs- 
weise X2 4800+. 


Im Vergleich zu einem Athlon 
64 4000+ heifst das: Der 17 Pro- 
zent hóhere Takt verhilft dem 
FX-57 je nach Spiel zu zehn bis 
15 Prozent mehr Performance 
(1.024x768, kein AA/AF). Bei 
den Leistungstests setzt sich der 
FX-57 klar an die Spitze. Kein 


E NX-/XD-Virenschutz 
WAS Der Prozessor kann mithilfe eines spezi- 
ellen Bits Speicherbereiche vor Viren und 
Trojanern schützen. 


IST? 
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anderer Prozessor erreicht der- 
art hohe Bildraten. Die Leistung 
muss allerdings teuer erkauft 
werden. Rund 1.050 Euro wol- 
len Händler für den Prozessor 
haben, andere Modelle bieten 
da wesentlich mehr fürs Geld. 
So ist zum Beispiel der Athlon 
64 3800+ nur unwesentlich lang- 
samer, dafür aber rund 700 Euro 
günstiger. Bei grafiklimitier- 
ten Spielen und Einstellungen 
schrumpft der Vorsprung des 
FX-57 oder geht ganz verloren. 
Erstmals wird AMD zwei FX- 
Prozessoren gleichzeitig im Pro- 
gramm haben: Der ältere FX-55 
werde nicht ersetzt, sondern so 
lange angeboten, „wie es der 
Markt erfordert”, sagt AMD- 
Sprecher Stephan Schwolow. 


>> Technikdetails 

Der Athlon 64 FX-57 beherrscht 
daneben die üblichen Funktio- 
nen Cool’n’quiet, die 64-Bit-Er- 
weiterung AMD64 und den NX- 
Virenschutz. Exklusiv gibt es bei 


; E Vanderpool 


` werden können 


` Technik, mit der mehrere Betriebssysteme 
` gleichzeitig auf Prozessorebene ausgeführt 


der FX-Serie einen freien Mul- 
tiplikator, der das Übertakten 
erleichtert. Im Kurztest konnten 
wir unser Modell mit knapp drei 
Gigahertz stabil betreiben. 


Der Chip wird wie der ältere FX- 
55 im 90-Nanometer-Verfahren 
hergestellt und darf maximal 63 
Grad Celsius heiß werden, beim 
Athlon 64 4000+ waren es noch 
70 Grad Celsius. Gute Kühlung 
ist folglich Pflicht. Die thermi- 
sche Verlustleistung liegt beim 
neuen FX mit 104 Watt knapp 
unter den Zweikern-Prozesso- 
ren (110 Watt) und deutlich über 
den älteren Athlon-64-Prozesso- 
ren (89 Watt). Die Temperatur 
im Test unter Volllast pegelte 
sich bei 65 Grad Celsius ein (laut 
Diodenmessung auf einem Asus 
AS8N-SLI, BIOS 1002, und einem 
Silentboost-K8-Kühler). 


>> Intels Antwort: der P4 670 
Intel hält mit der Extreme-Edi- 
tion und einem neuen Penti- 


Í CPUs. Taktet den Prozessor bei geringer 
` Last herunter. 


: B EIST/CTE/Cool'n'quiet 
` Energiespartechnik einiger Intel- und AMD- 


um-4-Modell dagegen: Bislang 
erreichte der schnellste Prozes- 
sor aus der verbesserten 6er-Se- 
rie 3,6 Gigahertz, jetzt hat Intel 
noch einmal 200 Megahertz 
draufgelegt und den Pentium 
4 670 mit 3,8 GHz präsentiert. 
Im Vergleich zum schon làn- 
ger erhältlichen Pentium 4 570, 
der ebenfalls mit 3,8 GHz ge- 
taktet ist, beherrscht der neue 
Chip den XD-Virenschutz, die 
Stromspartechnik EIST und die 
64-Bit-Erweiterung EM64T. 


EIST funktioniert ähnlich wie 
Cool’n’quiet, der Prozessor tak- 
tet sich im Leerlauf herunter. 
Allerdings beträgt die Leerlauf- 
frequenz bei allen Pentium-Pro- 
zessoren der 6er-Reihe nur 2.800 
Megahertz, ein aktueller Athlon 
64 FX taktet auf 1.200 Megahertz 
herunter (beim normalen Ath- 
lon 64 sind es 1.000 MHz). In der 
Praxis bedeutet das: Die Tempe- 
ratur des Pentium 4 670 fällt im 
Leerlauf von 54 auf 52 Grad (ge- 


: MTDP 

` Thermal Design Power. Maß für die 

` Abwàrme, die von Kühlern gekühlt wer- 
` den muss. 
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PROZESSOREN 


TESTE 


messen auf einem Asus P5WD2 
Premium). Beim  Stromver- 
brauch konnten wir überhaupt 
keinen Unterschied ermitteln. 
Cool'n'quiet ist da effektiver: 
Die Temperatur fállt im Leerlauf 
um elf Grad Celsius, die Strom- 
aufnahme des Komplettrechners 
sinkt von 117 auf 98 Watt. 


Bei den Benchmarks kann der 
Pentium 4 670 gegen einen FX- 
57 nicht bestehen: Bei den getes- 
teten Spielen betrágt der Rück- 
stand zwischen 6 (Doom 3) und 
35 Prozent (Juiced). Zunächst 
war der Rückstand noch größer 
— der Prozessor wurde zu heiß 
und taktete sich selbstständig 
herunter. Erst als wir die Küh- 
lung verbessert hatten und das 
„Throttling“ damit vermeiden 
konnten, erreichten wir die Soll- 
werte des Intel-Prozessors. Laut 
Datenblatt liegt der P4 670 bei 
der Wärmeentwicklung gleich- 
auf mit dem etwas langsameren 
Pentium 4 660: 115 Watt TDP sol- 
len beide Chips laut Dokument 
erzeugen. In der Praxis zeigt 
sich aber eine geringe Differenz: 
Der P4 670 wurde unter Last bis 
zu 70 Grad Celsius heiß, beim äl- 
teren P4 660 erreichten wir ma- 
ximal 67 Grad Celsius. 


>> Preise 

Intel will laut offizieller Preislis- 
te 851 US-Dollar für den Penti- 
um 4 670 haben - bei deutschen 
Händlern war der Prozessor aber 
Ende Juni nicht unter 1.400 Euro 
zu bekommen. Das Schwester- 
modell 570 - ohne EIST, XD und 
EM64T - kostet dagegen 570 
Euro. Der etwas schlechtere Eu- 
rokurs macht sich nun offenbar 
auch bei den Prozessorpreisen 
bemerkbar. 


Passend zu den neuen Prozesso- 
ren hat Intel nun auch die ent- 
sprechenden Chipsätze im Pro- 
gramm. Neben den Modellen 
955X und 945P liefert der Her- 
steller auch die Variante 945G 
aus. Wichtigster Unterschied: 
Der 945G-Chipsatz besitzt eine 
integrierte Grafikeinheit, die 
aber in erster Linie Office-An- 
wender ansprechen soll, wie In- 
tel-Sprecher Christian Anderka 
einräumt. Außerdem unterstützt 
die neue Southbridge jetzt auch 
den RAID-5-Modus, bei dem die 
Vorteile von RAID 0 und 1 mit 
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drei Festplatten genutzt werden 
können. Weitere Details finden 
Sie auf Seite 52. 


>> Ein oder zwei Kerne? 
Verfügbar sind seit Juni auch die 
ersten Doppelkern-Prozessoren. 
Die Preise sind wie erwartet nur 
teilweise moderat ausgefallen. 
Ein AMD-Prozessor mit zwei 
Kernen schlägt mit mindestens 
500 Euro zu Buche (X2 4200+, 
2.200 MHz). Ein Pentium D 820 
mit 2,8 GHz kostet durchschnitt- 
lich 250 Euro, für den schnelleren 
Pentium D 840 (3,2 GHz) sind 
rund 520 Euro fällig. Unsere 
Empfehlung: Wer einen Pentium 
4 mit etwa drei Gigahertz Takt 
sucht, sollte zum Doppelkern 
820 oder 830 greifen — die kosten 
nur unwesentlich mehr als die 
Einkern-Varianten. Alle anderen 
fahren mit einem herkömmlichen 
Einkernprozessor zumindest bei 
Spielen vorerst besser. 


>> Ausblick: Was kommt 2005? 
Der Pentium 4 670 markiert bei 
Intel das Ende einer Ära. Mit vier 
Gigahertz getaktete Prozessoren 
wird es nach firmeneigenen An- 
gaben mittelfristig nicht geben. 
Die Neuerungen bei den Ein- 
kern-Prozessoren sind deshalb 
im nächsten halben Jahr eher 
kosmetischer Natur. So plant In- 
tel nach bislang inoffiziellen In- 
formationen, die 6er-Reihe um 
ein Modell zu erweitern. Nach 
einer internen Roadmap soll 
die Pentium-4-Variante 662 im 
vierten Quartal auf den Markt 
kommen. Dieser Chip soll mit 
3,6 Gigahertz getaktet und im 
Gegensatz zu den anderen 6er- 
Prozessoren mit der Virtualisie- 
rungstechnik VT (Vanderpool 
Technology) ausgestattet sein. 
Diese Funktion ist für die meis- 
ten Heimanwender aber eher 
nutzlos (siehe PCGH 06/2005, 
Seite 156ff.). AMD wird nach un- 
seren Informationen in diesem 
Jahr keine wesentlichen Neue- 
rungen mehr präsentieren. Erst 
Anfang nächsten Jahres deutet 
sich wieder ein größeres Projekt 
an: Dann soll der neue Sockel 
M2 erscheinen, der Prozessoren 
aufnimmt, die DDR2-Speicher 
unterstützen. Größere Preissen- 
kungen erwarten wir kurzfristig 
nicht, sodass der Zeitpunkt zum 
Aufrüsten relativ günstig ist. W 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


ШАА ДАИ mit Intel-Sprecher Christian Anderka 


. 


Name: Christian Anderka 
Tätig als: Pressesprecher Intel 


E Welche Neuerungen wird der 
kommende Presler-Kern bieten? 
Es wurden leichte Verbesserun- 
gen in Sachen Power Manage- 
ment vorgenommen. 


Bi Wie schätzt Intel die Leis- 
tung der neuen Onboard-Grafik 
GMA ein? 

Sie ist etwa doppelt so schnell 
wie die vorherige Intel-Lósung. 
Allerdings ist auch GMA nicht 
für Spiele, sondern hauptsäch- 
lich für Office-Anwendungen 
gedacht. 


Bi Wie sieht es mit dem Wechsel 
zum 65-Nanometer-Fertigungs- 
prozess aus? 

Sehr gut. Wir rechnen mit der 
náchsten Litographiestufe (EUV) 
erst im Jahr 2009, die wir dann 
auch für 32 nm benötigen. Bis 
dahin verwenden wir die aktuelle 
Methode weiter und die reicht 
auch für 65 nm vollkommen aus. 


Leistung: Prozessoren 


Juiced 


E Der Athlon 64 FX-57 ist aktuell der schnellste Spieleprozessor. 
E Der Pentium 4 670 liegt fast gleichauf mit einem Athlon 64 3800+. 
E Bei Doom 3 (nicht abgebildet) liegt der P4 670 nur 6 Prozent hinter einem FX-57. 


NfS: 
Underground 2 


BESSER | Fps | w 2 3 40 


JUICED UND NFS: UNDERGROUND 2 


PREIS 


50 60 70 80 9 100 mm 


T 
Athlon 64 FX-57 
(2,8 GHz, ein Kern) 


[ s === 
EN (1091) 


93 (158%) 1050- 


Athlon 64 X2 4800+ 
(2,2 GHz, zwei Kerne) 


———n w sa: (Y) 


Athlon 64 X2 4000+ 


——rrA ТО (41%) 


81 (412596) 


(2,2 GHz, ein Kern) 


EE Eed 
(2,4 GHz, ein Kern) Jee 70 (:14%) D 
пты ө ER 
(2,4 GHz, ein Kern) _ | 6 (+128%) É 
птш 74 0670) At. 
(2,4 GHz, zwei Kerne) | 59 (40340) ` 
тусна 1400- 
(3,8 GHz, ein Kern) | NN 59 (0) e 
ПЕШ... тө %- 
(2,0 GHz, ein Kern) | ЖШШЕ 52 (7000) i 
DTITENICO..———— 5 6770) 200- 
(3,2 GHz, ein Kern) | ЖЕЕ 5? (+16%) ' 
тта ER 
(3,2 GHz, zwei Kerne) Ir 5? (+16%) с 
от 15 3200- уН 50 (+39) 


P 4 (M) 


120,- 


Athlon XP 2100+ 
(1,7 GHz, ein Kern) 
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Settings: Radeon X850XT (520/540), Catalyst 5.4, 1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0b 


MLE Technikdetails 


Pentium 4 670 Athlon 64 FX-57 Athlon 64 FX-53 
Transistoren 169 Millionen 114 Millionen 106 Millionen 
Die-Größe 135 mm? 15 mm? 193 mm? 
L2-Cache 2 MByte 1 MByte MByte 
Li-Cache 16 kByte + 100K Mikro-Ops | 128 kByte 128 kByte 
Fertigungsprozess | 90 Nanometer Str. Sil. 90 Nanometer 501 130 Nanometer 501 
TDP (max.) 115 Watt 104 Watt 89 Watt 
Watt/cm? 851 Watt/cm? 904 Watt/cm? 46,1 Watt/cm? 
Der FX-57 erzeugt mehr Verlustleistung pro cm? als der P4 670 - die Temperatur bleibt aber im 
gelben Bereich. Hier werden wohl nur handverlesene CPUs verwendet. 
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Bi Große LC-Displays 


5 LC-Displays im 
Härtetest 


Sie brauchen mehr als 
einen halben Meter 
Spielfläche (Bildschirm- 
diagonale)? Dann 
müssen Sie zu einem 20-, 
23- oder sogar 24-Zoll- 
LCD greifen. Wir haben 
fünf unterschiedliche 
Monitore ins Testlabor 
geholt und überprüft, ob 
die Bildschirmriesen sich 
überhaupt für Spieler 
eignen. 


ie wollen mehr Details 

auf dem Bildschirm 

und damit auch in Spie- 
len? Dann benötigen Sie einen 
großen Monitor mit einer hohen 
Auflösung. Die Lösung ist ein 
20-, 23- oder 24-Zoll-LCD. Der 
Vorteil eines 20-Zöllers gegen- 
über einem 19-Zoll-LCD sind 
nicht nur 2,54 Zentimeter mehr 
Bildschirmdiagonale, sondern 
auch eine wesentlich höhere 
Auflösung von normalerweise 
1.600x1.200 Pixeln. 19-Zöller er- 
reichen 1.280x1.024 Bildpunkte. 
Dafür steigen auch die Preise 
von 300 bis 500 Euro auf 600 
bis 900 Euro an. Reichen Ihnen 
51 Zentimeter Bildschirmdiago- 
nale immer noch nicht, dann 
greifen Sie zu einem 23- oder 
24-Zoll-LCD. Die Auflösung 
der genannten Größen liegt bei 
1.920x1.200 Bildpunkten (Breit- 
bild). Die Preise steigen aller- 
dings gleich auf 1.400 bis 1.800 
Euro. Wir haben jeweils zwei 
20- und 23-Zoll-LCDs sowie ei- 
nen 24-Zöller getestet. 


E Stand-by | 
WAS 
IST? 
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Bereitschaftsbetrieb; бегаї wartet auf ein 
Signal beispielsweise von einem PC, um den 
Betriebs-Modus zu wechseln. 


Dell Ultrasharp 2005FPW: Gu- 
tes Display in Breitbildformat I 
Das 20-Zoll-LCD von Dell bietet 
eine Auflósung von 1.680x1.050 
Bildpunkten im Breitbildformat. 
Neben DVI-D und D-Sub (RGB) 
bietet der Ultrasharp 2005FPW 
auch einen analogen S-Video- 
Eingang. Dell gibt für das LCD 
eine Reaktionszeit von 16 Milli- 
sekunden an. Wir messen aller- 
dings 28 Millisekunden, damit 
sind Action-Spiele mit dem Mo- 
nitor móglich, doch bei schnel- 
len Bewegungen sind Unschär- 
fen erkennbar. Die Helligkeit 
des Ultrasharp 2005FPW lässt 
sich von 180 bis 300 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. 
180 Candela pro Quadratme- 
ter sind für Textverarbeitung zu 
hell. Im Betrieb zieht das LCD 
nur 51 Watt aus dem Stromnetz. 
Im Stand-by-Modus werden 11 
Watt verbraucht. Verarbeitung 
und Farbbrillanz sind gut. Die 
Helligkeitsverteilung ist nur 
befriedigend bis gut, die Hel- 
ligkeitswerte weichen an den 


E Zoll 


; In diesem Längenmaß werden Bildschirm- 
: größen angegeben. Ein Zoll entspricht 2,54 
` Zentimetern. 


Rändern 14 Prozent vom Mit- 
telpunkt ab. Mit dem Dell Ultra- 
sharp 2005FPW bekommen Sie 
für 700 Euro ein günstiges 20- 
Zoll-LCD im Breitbildformat. 


Iiyama Prolite E511S: Schweres 
20-Zoll-LC-Display I Beim liya- 
ma Prolite E511S fällt sofort das 
hohe Gewicht von rund elf Ki- 
logramm auf. Steht das Display 
erst einmal auf dem Tisch, kön- 
nen Sie den PC per DVI-D oder 
D-Sub (RGB) anschließen. Der 
Hersteller gibt für den schwar- 
zen Riesen eine Reaktionszeit 
von 16 Millisekunden an, wir 
messen im Farbkombinations- 
test 28 Millisekunden Schaltge- 
schwindigkeit. Damit sind Ac- 
tion-Spiele möglich, doch leichte 
Schlieren bilden sich trotzdem 
(siehe auch Extrakasten ,Spiel- 
barkeit”). Die Helligkeit des 20- 
Zöllers lässt sich von 40 bis 220 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Das Display verbraucht 
56 Watt. Im Stand-by-Modus 
werden noch immer 12 Watt aus 


E Luminanz 
i Leuchtkraft von Róhrenmonitoren und 
` LC-Displays, welche in cd/m? (Candela pro 


` Quadratmeter) gemessen wird. 


III] 


dem Stromnetz gesaugt - ein zu 
hoher Wert. Nur befriedigend 
ist die Helligkeitsverteilung: 
Die Messwerte weichen an den 
verschiedenen Punkten bis zu 
18 Prozent voneinander ab. Mit 
einem Preis von 900 Euro ist das 
LCD kein Schnáppchen. 


Sony P234: Grofes LCD im 
16:10-Format I Sony hat beim 
P234 vor allem aufs Design ge- 
achtet. So können beispielswei- 
se alle Kabel unter Abdeckun- 
gen versteckt werden und das 
Sony-Logo an der Front leuchtet 
weiß. Die Farbkombinations- 
messung ergibt eine Reaktions- 
zeit von 26 Millisekunden. Die 
maximale Luminanz des LCDs 
liegt bei sehr guten 260 Candela 
pro Quadratmeter. Außerdem 
lässt sich die Helligkeit mit dem 
entsprechenden Regler und der 
Eco-Taste auf 40 Candela pro 
Quadratmeter senken. Leicht 
unregelmäßig ist die Hellig- 
keitsverteilung, diese weicht an 
den Rändern durchschnittlich 


; B DVI-D 

` Digitaler und damit verlustfreier Standard 
: für Signalübertragung vom Computer zum 
` Monitor (meist LCD) 
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IEST 


bis zu acht Prozent vom Mittel- 
punkt ab, ist aber nicht mit dem 
blofen Auge erkennbar. Der 
Stromverbrauch ist mit 75 Watt 
sehr hoch. Der Sony P234 ist ein 
gelungenes LCD zum stolzen 
Preis von 1.800 Euro. 


Viewsonic VP231wb: Umfang- 
reiche Ausstattung I Das 23- 
Zoll-LCD von Viewsonic ist 
ebenfalls im Breitbildformat. 
Laut Hersteller erreicht das 
Display 16 Millisekunden. Im 
praxisrelevanten Farbkombi- 
nationstest kommen wir aber 
auf 26 Millisekunden. Damit ist 
der Viewsonic VP231wb für die 
meisten Spiele tauglich. Der PC 
kann per D-Sub oder per DVI-I 
angeschlossen werden. Die Hel- 
ligkeit des LCDs lässt sich von 
60 bis 210 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen. Die Hel- 
ligkeitsverteilung ist gut: Die 
Messpunkte weichen maximal 
neun Prozent voneinander ab. 
Die Bildschärfe des VP231wb 
ist sehr gut, die Farbbrillanz er- 
reicht die Note gut. Etwas unge- 
wöhnlich ist das große Netzteil 
des 23-Zoll-LCDs. Der Viewso- 
nic VP231wb ist eine preiswerte 
Alternative zum Sony P234. 


20 Zoll 
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Samsung Syncmaster 243T: 24- 
Zöller mit hoher Reaktionszeit 
I Samsung selbst gibt für den 
Syncmaster 243T eine Reakti- 
onszeit von 25 Millisekunden 
an, doch im Farbkombinations- 
test kommen wir gerade mal 
auf 48 Millisekunden. Damit ist 
das LCD definitiv nicht für Spie- 
le geeignet. Die Helligkeit des 
Samsung Syncmaster 243T lässt 
sich von 82 bis 300 Candela pro 
Quadratmeter einstellen — ein 
sehr guter Wert. Im Betrieb zieht 
das LCD nur 55 Watt aus dem 
Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden 5 Watt verbraucht. 
Helligkeitsverteilung und Be- 
dienung OSD sind befriedigend 
bis gut: Das OSD ist unüber- 
sichtlich und teilweise verwir- 
rend. Die Helligkeitswerte der 
unterschiedlichen Messpunkte 
weichen bis zu 12 Prozent von- 
einander ab. Der Samsung Sync- 
master 243T ist ein guter Office- 
Monitor, Spieler sollten aber die 
Finger davon lassen. 


Fazit: Spieler mit einer gut ge- 
füllten Geldbörse müssen sich 
nicht auf 17- und 19-Zoll-LCDs 
beschränken. L| 

MARCO ALBERT 


Prolite Е5115 


WICHTIGE DETAILS Zube 


Sony P234 


Alle Anschlusskabel lassen sich unter 
einer Abdeckung verstecken. 


SPIELBARKEIT Monitore 


hör LCDs 


Viewsonic VP231wb 


Das sehr große Netzteil des 23-Zöllers ist 
selbst unter dem Tisch störend. 


SW Knights of the Old Republic 2 
Need for Speed Underground 2 


Half-Life 2 


Spiel 


Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 


Medal of Honor: Pacific Assault 


FIFA Football 2004 


World of Warcraft 
Stronghold 2 


Empire Earth 2 


Die Sims 2 


LCDs 
Dell 
liyama 
Sony 
Viewsonic 
Samsung | 


E Sehr gut spielbar I Gut spielbar 


Die Spieletauglichkeit wurde subjektiv 
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P234 VP231wb 


= Spielbar 


E Bedingt spielbar 
ermittelt und wird nicht gewertet. 


E Nicht spielbar 


LC-DISPLAYS 


Syncmaster 243T 


Hersteller (Webseite) ell (www.dell.de) iyama (www.iiyama.de) Sony (www.sony.de) Viewsonic (www.viewsonic.de) Samsung (www.syncmaster.de) 
Preis € @99- €1199- € 1.699,- € 1.399,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 

Panel/Anschlüsse PS/D-Sub, DVI-D, S-Video PS/D-Sub, DVI-D IPS/2x D-Sub, DVI-D IPS/D-Sub, DVI-I PVA/D-Sub, DVI-D 
Max. Auflösung/Pixelabst. .680x1.050/0,294 mm .600x1.200/0,255 mm 1920x1.200/0,258 mm 1.920x1.200/0,258 mm 1.920x1.200/0,27 тт 
Reaktionszeit/Netzteil 6 ms/Intern 6 ms/Intern 16 ms/Intern 16 ms/Extern 25 ms/Intern 
Gewicht/Maße 8 ka/39x47x23 cm 1 kg/47x42x24 cm 13 kg/53x43x25 cm 9,0 kg/54x48x27 cm 13 kg/59x51x34 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 76/176 Gra 76/176 Grad 176/176 Grad 176/176 Gra 170/170 Grad 
Drehbar/neigbar/hóhenverst.|90 Grad/25 Grad/130 mm Grad/29 Grad/0 mm 0 Grad/25 Grad/0 тт 90 Grad/25 Grad/100 mm 90 Grad/25 Grad/70 тт 
SO 13406-2/TCO/Garantie a/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre a/99/3 Jahre Ја/03/3 Jahre 
Sonstiges autsprecher Kabelabdeckung SB-Hub, Pivot Pivot 
EIGENSCHAFTEN | 2,65 | 

Diagonale/Kontrastverhält. (51 cm (20 706001 51 cm (20 70/4001 58 cm (23 Zoll)/500:1 58 cm (23 Zoll)/500:1 61 cm (24 Zoll)/500:1 


Leistungsaufn./Stand-by 51 Watt/11 Watt 
LEISTUNG 


Reaktionszeit 


56 Watt/12 Watt 


28 ms 


75 Watt/8 Watt Watt/10 Watt 


26 ms 26 ms 


55 Watt/5 Watt 


ms 


1,89 


Regelbereich Helligkeit 180 bis 300 cd/m? 40 bis 220 cd/m? 40 bis 260 cd/m? 60 bis 210 cd/m? 2 bis 300 cd/m? 
6 5| A 5| 4| 6 5| 4 3| 2| 1 5| 4| 

Bedienung 0SD 

Helligkeitsverteilung T sssi] 

Bildschárfe D LL uu 

Farbbrillanz 


1,96 


FAZIT 


E3 Video-Eingánge 
E3 Günstiger Preis 


E Helligkeitsverteilung 


Bildschärfe 
Ei Helligkeitsverteilung 
El Kein DVI-Kabel im Lieferumfang 


Bildschärfe 
Ei Farbbrillanz 
E Energieverbrauch 


Helligkeitsverteilung 
Farbbrillanz 
E Großes Netzteil 


Hohe Leuchtkraft 
El Helligkeitsverteilung 
E Reaktionszeit 
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* Über DVI-D 


TEST: Computer-Headsets 


Fünf aktuelle Head- 
sets im Test 


Ob für Internet-Telefo- 
nie mit Skype oder für 
Voicechats in Team- 
Spielen wie World of 
Warcraft oder Battlefield 
2 - ein Headset mit guter 
Sprach- und Klangquali- 
tät gehört heutzutage zu 
jeder PC-Grundausstat- 
tung dazu. 


ange Zeithatsich wenig 

auf dem Headset-Markt 

getan. Mit 5.1-Unter- 
stützung und USB-Lösungen 
versuchen die Hersteller jetzt, 
den Markt neu anzukurbeln. Ein 
weiteres Zugpferd ist aktuell das 
Thema Internet-Telefonie. Um 
kostenlos über das Internet tele- 
fonieren zu kónnen, benótigen 
Sie zusátzlich zum Internet-PC 
nur ein einfaches Headset. Wir 
haben fünf aktuelle Geráte aus- 
führlich für Sie getestet. 


Logitech USB Headset 20: 
Einfaches USB-Headset Ё Das 
leichte Headset (70 Gramm) 
wird nicht wie gewohnt mit 
zwei Mini-Klinke-Steckern an 
eine Soundkarte angeschlossen. 
Stattdessen besitzt es eine kleine 
Anschlussbox mit USB-Schnitt- 
stelle. In der Box befindet sich 
eine eigene Soundkarte. Wird 
das Gerät angeschlossen, er- 
kennt Windows XP automatisch 
die USB-Soundlösung. Sollte 


E Headset 


WAS 
IST? 
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bereits 


Kombination aus Kopfhörer und Mikrofon, 
das für Internet-Telefonie oder Team-Kom- 
munikation in Spielen eingesetzt wird 


eine PCI-Soundkarte 
oder eine Onboard-Soundlö- 
sung im System enthalten sein, 


wird diese deaktiviert und alle 


Soundeinstellungen werden au- 
tomatisch auf die USB-Lösung 
umgestellt. 


Das Anschlusskabel des Gerätes 
ist nur 200 Zentimeter lang, das 
ist im Vergleich zum restlichen 
Testfeld relativ wenig. Das Mi- 
krofon des Headsets sitzt auf 
einem beweglichen Arm, sodass 
es perfekt positioniert werden 
kann. Unpraktisch: Es fehlt 
eine Kabelfernbedienung, mit 
der man die Lautstärke regelt 
oder das Mikrofon deaktiviert. 
Leichte Abzüge gab es beim Tra- 
gekomfort: Die Ohrmuscheln 
sind relativ hart, der Anpress- 
druck des verstellbaren Bügels 
ist zu stark. Beim Sound gab es 
wenige Beanstandungen: Mu- 
sik, Sprache und Spiele klingen 
relativ gut, es fehlt allerdings et- 
was Zug im Tieftonbereich. Das 


: E USB-Headset 


` Sound betrieben werden 


` Headset mit integrierter USB-Soundkarte, 
: kann ohne PCl-Soundkarte oder Onboard- 


Mikrofon überträgt Sprache klar 
und deutlich. Aufgrund der in- 
tegrierten USB-Soundkarte kos- 
tet das durchschnittliche Head- 
set stolze 45 Euro. 


Sharkoon Cosmic 5.1: Head- 
set für DVD-Fans I Das Cos- 
mic-Headset wird über drei 
Mini-Klinke-Stecker an einer 
entsprechenden 5.1-Soundkarte 
angeschlossen. Im Gegensatz zu 
anderen 5.1-Headsets am Markt 
besitzt es keine eigene Dekoder- 
box, um es beispielsweise an 
eine digitale Soundquelle anzu- 
schließen. Als Ausgleich verfügt 
das Gerät aber über eine kleine 
Verstärkereinheit, die es ermög- 
licht, alle Kanäle separat zu 
steuern. Leichter Nachteil: Die 
Box muss mit Strom versorgt 
werden, entsprechend muss 
das Headset an eine Steckdose 
angeschlossen werden. Das An- 
schlusskabel des Cosmic ist ins- 
gesamt vier Meter lang, das Mi- 
krofon befindet sich auf einem 


E 5.1-Headset 

Gerät, das in der Regel über mehrere Laut- 
sprecher verfügt und somit eine 5.1-Anlage 
simulieren kann 


biegsamen Arm, der bei Bedarf 
abmontiert werden kann. Abzü- 
ge gab es für den Tragekomfort: 
Das Headset ist mit 392 Gramm 
sehr schwer und in Verbindung 
mit der befriedigenden Ohrmu- 
schelbeschichtung ergibt das ein 
sehr unangenehmes Tragegefühl 
— für Dauerhörer ist es somit nur 
bedingt geeignet. Beim Sound 
konnte das Headset durchweg 
gute Noten einfahren: Das Head- 
set klingt in allen Bereichen aus- 
gewogen und die 5.1-Verteilung 
bei Spielen oder DVDs ist deut- 
lich zu hören und recht beein- 
druckend. Das Mikrofon liefert 
eine gute Sprachqualität. 


Speedlink Medusa 5.1 USB 
Headset: USB-Variante des 
Klassikers I Das Original-Me- 
dusa-Headset ist eines der bes- 
ten 5.1-Headsets auf dem Markt. 
Die USB-Version kann in vielen 
Punkten mithalten: Der Trage- 
komfort ist sehr gut. Die bequem 
gepolsterten Ohrmuscheln und 


` B Mini-Klinke 

` Stereo-Standardschnittstelle für Audio- 
` signale bei Computer-Soundkarten und 
; passenden Headsets und Lautsprechern 
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Foto: Plantronics 


HEADSETS 


TESTE 


der gute Tragebügel fangen das 
Gewicht von 350 Gramm perfekt 
ab. Mit 220 Zentimetern ist das 
Anschlusskabel relativ kurz ge- 
raten. Angeschlossen wird das 
Headset, wie schon erwáhnt, per 
USB-Schnittstelle. Unpraktisch: 
Über die Kabelfernbedienung 
lassen sich nur wenige Funk- 
tionen steuern. Nur wer die mit- 
gelieferte Software installiert, 
hat die volle Kontrolle über das 
Headset. Gute Ergebnisse gab 
es beim Klangtest: Das Medusa 
liefert durchweg guten Sound, 
die 5.1-Verteilung ist deutlich zu 
hóren. Das Mikrofon bietet eine 
gute Sprachqualität. 


Plantronics Gamecom 1: 
Der günstige Klassiker I 
Das Gamecom 1 wird in dieser 
Form schon seit Jahren von der 
Firma Plantronics unter ver- 
schiedenen Namen verkauft. 
Nach wie vor bietet es ein her- 
vorragendes  Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Für 34 Euro erhal- 
ten Sie ein Headset, das gut bis 
sehr gut klingt und zudem gute 
Sprachqualität bietet. Das Head- 
set ist relativ leicht, der Bügel 
sitzt bequem und die Ohrmu- 
scheln sind komfortabel gepols- 
tert. Das Mikrofon befindet sich 
auf einem biegsamen Mikro- 


| PC 160 


fonarm und kann somit perfekt 
positioniert werden. 


Sennheiser PC 160: Der knap- 
pe Testsieger B Das 186 Gramm 
schwere Headset sitzt perfekt 
und ist dank guter Polsterun- 
gen bequem zu tragen. Das An- 
schlusskabel ist drei Meter lang; 
über eine Kabelfernbedienung 
kann die Lautstárke reguliert 
und das Mikrofon deaktiviert 
werden. Der Mikrofonarm ist 
biegsam und lässt sich optimal 
positionieren. Den Testsieg er- 
zielt das Headset aufgrund der 
sehr guten Audioeigenschaften: 
Das Mikrofon bietet die beste 
Sprachqualität aller getesteten 
Geräte. Der Sound der Kopfhö- 
rer ist in allen Tonbereichen gut 
bis sehr gut, vor allem der kräf- 
tige Bass beeindruckt. Einziger 
Wermutstropfen: Mit 99 Euro ist 
das Headset ziemlich teuer. 


Fazit: Unterschiede vor allem 
beim Preis H Die Testergeb- 
nisse liegen trotz der großen 
Preisspannen dicht beieinander. 
Sparfüchse greifen zum Plantro- 
nics-Headset und bekommen 
damit fast die gleiche Qualität 
wie beim sehr guten Testsieger 
von Sennheiser. E 

KAY BEINROTH 
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| Medusa 5.1 USB Headset | Cosmic 5.1 


r - Y 
S LAUTSPRECHEREINSTELLUNGEN | SB Audigy 2 ZS [9000] - K.” "Я 


Lautsprecher-Auswahl Bass-Verstárkung 


Lautsprecher /Kopfhórer-Auswahl: 


5.1 Lautsprecher ` ] 


[Г] Mit Systemsteuerung synchronisieren 


Lautsprechertest: 


Auswahl Lautspracher-Kallb, Assistent 
Kalbrieren... J 


DD Nur digtale Ausgabe 


5.1-Headsets: Bei Headsets wie dem Cosmic 5.1 müssen Sie in der Soundkarten- 
steuerung „5.1-Lautsprecher” statt ,,Kopfhórer" wählen. 


PR) 


Eigenschaften von Sounds und Audiogeräte 


| Lautstärke | Sounds | Audio | Stimme | Hardware | 


Soundwiedergabe 


Standardgerät: 


Z | Logitech USB Headset v 
Logitech USB Headset 


SB Audigy 2 ZS Audio [9000] _ 


Soundaufnahme 


А 


USB-Geräte: USB-Headsets deaktivieren automatisch vorhandene andere 
Soundlósungen wie PCI-Soundkarten. 


Standardgerät: 
| Logitech USB Headset v 


USB Headset 20. 


ge, | . Ë I 
` р Ё ^ LA 
HEADSETS / La ( M E 
( I Кы. 
xw Ua 
Hersteller Sennheiser (www.sennheiser.de) Speed-Link (www.speedlink.de) Sharkoon (www.alternate.de) Logitech (www.logitech.de) 
Preis €99,- €34- €89,- €». €45- 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend Sehr gut Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,70 1,70 | 1,60 | | 1,50 | 1,90 
Kabellänge 300 cm 300 cm 220 cm 400 cm 200 cm 
Mikrofonbefestigung Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer, abnehmbarer Mikrofonarm | Biegsamer Mikrofonarm 
Extras + Е 5.1-Unterstützung, USB-Soundkarte 5.1-Unterstützung USB-Soundkarte 
Kabelfernbedienung autstärke, Mikrofon-Schalter autstärke, Mikrofon-Schalter Lautstärke, Mikrofon-Schalter 5.1-Steuergerät für alle Kanäle 
EIGENSCHAFTEN 2,30 
Gewicht 86 Gramm 40 Gramm 350 Gramm 392 Gramm 10 Gramm 
Tragekomfort Sehr gut ut Sehr gut Befriedigend Befriedigend 
Verarbeitung Sehr gut ut Sehr gut ut ut 
Ohrmuschelbeschichtung Sehr gut (weicher Plüsch) Sehr gut (weicher Plüsch) Sehr gut (weicher Plüsch) Befriedigend (dünne Membran) efriedigend (dünne Membran) 
Kabelführung Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links 
LEISTUNG 1,75 | 1,90 | | 1,90 | 2,40 
Hörtest Hochtonbereich ut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut ut ut 
Hörtest Tieftonbereich ut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Befriedigend 
5.1-Qualität > 2 Gut Gut s 
Sprachqualität Sehr gut ut Gut ut bis sehr gut ut 
GESAMT GESAMT GESAMT бЕ$АМТ бЕ$АМТ 
1,53 1,69 1,73 1,92 2,28 
F A Z I T E Sehr guter Klang E Guter Klang E Bequem zu tragen E15.1-Unterstützung E Leicht 
Bequem zu tragen Preiswert E Guter Klang Guter Klang E Máfige Ohrmuscheln 
El Relativ teuer E Bequem zu tragen E Kurzes Anschlusskabel El Sehr schwer E Durchschnittlicher Klang 
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PERFEKT, UM FREUNDE ABZUHOLEN, 3 


ODER SIE SCHNELL WIEDER LOSZUWERDEN. | 


ELD 2:EAGAMES. DE 
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Challenge Everything 


Min 


VERMISCHTES 


Pearl General Keys 
Laser 1.600 dpi 


Nur 17 Euro soll die neue Pearl-Laser- 
Maus mit einer hohen Abtastrate von 
1.600 dpi kosten. Ein Schnáppchen? 


ie Ausstattung der gummierten USB- 

Maus fallt mit zwei Seitentasten, ei- 
ner weiteren Zusatztaste und einem Vier- 
Wege-Scrollrad durchschnittlich aus. Sie 
liegt gut in der Hand, da sie für Ringfin- 
ger und Daumen einen Flügel besitzt. Die 
Druckpunkte der Haupttasten sind gut, 
das Scrollrad ist bei horizontalen Bewegun- 
gen zu schwergángig. Auf transparenten 
Mousepads, dem MTW- und dem Q-Pad 
reagiert die Maus nicht, bei vielen anderen 
Unterlagen setzte sie schnelle Richtungsän- 
derungen nicht verzógerungsfrei um. 


Fazit: Das Schnäppchen entpuppt sich als 
eine für Spieler wenig geeignete Maus. (fs) 


Laser Mouse 1.600 dpi 


Hersteller: General Keys 
Web: www.pearl.de 


Preis: € 17,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG |3,65 


Typhoon 
Laser Mouse 


Der Name deutet es an. Die neue Ty- 
phoon-Funkmaus tastet Bewegungen 
nicht optisch, sondern per Laser ab. 


ie 800-dpi-Funkmaus besitzt vier Zu- 

satztasten. Der USB-Empfänger dient 
als Ladestation für die beiden Akkus. Mit 
162 Gramm ist das für Rechts- und Links- 
händer geeignete Gerät kein Leichtge- 
wicht. Das macht sich vor allem auf rauen 
Mausunterlagen negativ bemerkbar. Alle 
Tasten (Mikroschalter) haben einen guten 
Druckpunkt. Mit Ausnahme des Q-Pads 
arbeitet die Laser Mouse auf jeder Art von 
Unterlage präzise und setzt auch schnelle 
Richtungswechsel verzögerungsfrei um. 


Fazit: Das durchweg positive Gesamtbild 
der spielertauglichen Maus wird durch ihr 
befriedigendes Gleitverhalten getrübt. (fs) 


Laser Mouse 
Hersteller: Typhoon 
Web: www.typhoon.de 
а Preis: € 45,- 


Preis-Leistung: Gut 
WERTUNG 


1,88 


Saitek 
PC Gaming Mouse 


Wie das in Ausgabe 06/05 getestete 
Gaming Keyboard ist auch die neue Sai- 
tek-Maus speziell für Spieler konzipiert. 


D ie Gaming Mouse ist für Rechts- und 
Linkshänder geeignet, gummierte 
Seitenteile sorgen für eine sehr gute Ergo- 
nomie. Neben vier Extratasten besitzt sie 
einen Knopf, mit dem Sie die Abtastrate 
von 800 auf 1.600 dpi erhóhen kónnen. 
Die Druckpunkte der Haupttasten und des 
Scrollrads sind leicht und direkt, die der 
Zusatztasten fallen dagegen ab. Die Maus 
arbeitet sehr prázise, latenzfrei und gleitet 
sehr gut über alle Pads. Auf dem Compad 
Speed-Pad quittierte sie jedoch den Dienst. 


Fazit: Die Saitek-Maus eignet sich sehr gut 
für Spieler, mit Ausnahme derer, die im Be- 
sitz eines Compad Speed-Pads sind. (fs) 


PC Gaming Mouse 1.600 dpi 
Hersteller: Saitek 
Web: www.saitek.de 
Preis: € 29,- 
4 Preis-Leistung: Gut 


| WERTUNG 


1,54 


Freecom 
FM-10 USB-Stick 


Laut Hersteller ist der 512 MByte gro- 
Be FM-10 nicht nur stabil und schnell, 
sondern auch wasserdicht. Stimmt das? 


asserdicht ist er wirklich, das über- 

W prüften wir als Erstes. Und das ro- 
buste, sehr gut verarbeitete Gehäuse bietet 
einen guten Schutz für den Speicherchip. 
Eine Betriebs-LED ist vorhanden, ein me- 
chanischer Schreibschutz fehlt. Dafür wird 
der Stick mit einer Trageschnur, einem 
USB-2.0-Verlängerungskabel von 1,05 m 
Länge sowie fünf Programmen ausgelie- 
fert. Die Lesegeschwindigkeit betrágt be- 
friedigende 5 MByte/s. Daten schreibt der 
FM-10 mit langsamen 3,7 MByte/s. 


Fazit: Der FM-10 bietet eine sehr gute Aus- 
stattung. Beim Schreiben und Lesen von 
Daten ist er aber nicht der Schnellste. (fs) 


FM-10 USB-Stick Pro 

Hersteller: Freecom 
Web: www.freecom.com 
Preis: € 89,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,23 


Sapphire Radeon 
X800 XL Ultimate 


Sapphire bietet die Radeon X800 XL 
PCI-E auch mit einem Zalman-Kühler 
an. Wir machen den Test. 


N achdem wir bereits in Ausga- 
be 04/2005 eine Sapphire X800 XL 
im Referenzdesign geprüft haben, folgt 
nun ein Test der Ultimate Edition. Dabei 
verwendet Sapphire den Zalman-Kühler 
VF700-Alcu. Dieser ist mit gemessenen 
1,1 Sone äußerst leise und auch die GPU- 
Temperatur im 3D-Betrieb fällt mit 60 Grad 
Celsius vergleichsweise niedrig aus. Bes- 
ser übertakten als das alte Sapphire-Mo- 
dell lässt sich die 3D-Karte übrigens nicht 
(Standard: 400/493; OC: 440/570). 


Fazit: Mit der X800 XL Ultimate erhalten 
Sie eine leise und gut ausgestattete Grafik- 
karte. Nur der Preis ist etwas hoch. (dw) 


Radeon X800 XL Ultimate 


Hersteller: Sapphire 

Web: www.sapphiretech.de 
Preis: € 339,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG | 1,81 


MSI RX800 
XLVTD256 


Zusammen mit dem PC-Spiel Riddick 
bietet MSI eine Radeon X800 XL in 
AGP-Bauform an. 


SI verzichtet bei der RX800 XL- 

M VTD256 auf einen eigenen Kühler 
und verkauft die Karte im Referenzdesign. 
Mangels Lüftersteuerung ist der 55-mm- 
Lüfter im 2D- und 3D-Betrieb mit gemes- 
senen 3,3 Sone deutlich hórbar und damit 
nichts für Silent-PCs (GPU-Temperatur: 61 
Grad Celsius). Das Software-Bundle fällt 
sehr umfangreich aus, nur auf Video-Kabel 
müssen Kàufer verzichten. 


Fazit: Mit der RX800 XL-VTD256 erhalten 
Sie eine schnelle, aber zugleich laute 3D- 
Karte für die AGP-Schnittstelle. Die X800- 
XL-Karten von Tul, Connect 3D und Club 
3D sind allerdings noch lauter. (dw) 


RX800 XL-VTD256 


Hersteller: MSI 
Web: www.msi-computer.de 


Preis: € 319,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 1,91 
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VERMISCHTES 


Hitachi Deskstar 
7K500 


Hitachi stellt mit der Deskstar 7K500 
eine Festplatte vor, die ein halbes Tera- 
byte Daten speichern kann. 


D ie Deskstar 7K500 ist eine SATA-II- 

Festplatte - allerdings liefert Hitachi 
die Festplatte im SATA-I-Modus aus, per 
Hitachi-Feature-Tool kónnen Sie auf SATA 
II umstellen. Die Leistungswerte der 500- 
GByte-Platte (0,8 Sone) sind gut: Daten 
können mit 51,2 MByte/s gelesen und 
mit 49,8 MByte/s geschrieben werden. Die 
Burstrate betrágt sehr gute 225,2 MByte/s, 
die Zugriffszeit liegt bei 13 Millisekunden. 
Negativ: Die Platte wird im Dauerbetrieb 
über 50 Grad Celsius warm. 


Fazit: Mit 429 Euro ist die Platte relativ 
teuer. Kleinere Platten kosten umgerechnet 
deutlich weniger pro Gigabyte. (kb) 


Deskstar 7K500 
=. Hersteller: Hitachi 

š Web: www.hgst.com 

Preis: € 429,- 


Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG 1,76 


Fantec 
DB-338U2 


Mit einem USB-Rahmen machen Sie 
aus einer normalen Festplatte einen 
mobilen Datenspeicher. 


D er Einbau einer Festplatte in den DB- 
338U2 ist relativ schnell erledigt: Der 
Rahmen wird über vier einfache Verriege- 
lungen geöffnet, die IDE-Platte (SATA ist 
nicht möglich) wird dann eingesetzt und 
verschraubt. Nervig: Der Lüfter des USB- 
Rahmens dreht mit 1,3 Sone, allerdings 
kann er per Schalter deaktiviert werden. 
Das Gerät verfügt über einen Netzschalter 
und wird per USB 2.0 am PC angeschlos- 
sen. Die Übertragungsraten liegen bei or- 
dentlichen 33 MByte/s. 


Fazit: 30 Euro sind für den Rahmen ein an- 
gemessener Preis. Silentfreaks sollten aber 
die Finger vom Gerät lassen. (kb) 


 DB-338U2 


Hersteller: Fantec 


| 
in. ° Web: www.fan-tec.com 
| Ze, Preis: € 30,- 
ET Preis-Leistung: Gut 
| WERTUNG {2,40 


Plextor 
PX-740A 


Mit dem PX-740A bietet Plextor seinen 
ersten ,,Budget"-DVD-Brenner an. Wir 
haben ihn für Sie getestet. 


ie Leistungsdaten des PX-740A (Firm- 

D ware 1.00) sind nahezu identisch mit 
denen des Beng DW1640 (S. 44). Beide 
Laufwerke basieren auf der gleichen Lauf- 
werkshardware - Plextor kauft das Modell 
bei Beng ein. Auch Service und Support 
sind nahezu gleich; beide Hersteller bieten 
24 Monate Garantie auf die Laufwerke. 
Neben Nero und Power DVD liefert Plex- 
tor noch die Plextools mit, allerdings muss 
man auf die Features zur Qualitätsmes- 
sung verzichten. 


Fazit: Für 79 Euro ist das Laufwerk kein 
Fehlkauf, Sparfüchse greifen allerdings 
zum DW1640 von Benq. (Ic) 


PX-740A 
Hertsteller: Plextor 
c» Web: www.plextor.be 
= Preis: € 79,- 
6 С Preis-Leistung: Befriedigend 
a eg 


WERTUNG |2, 10 


Plextor 
РХ-РНО40 


Stórt sie das begrenzte Platzangebot 
auf USB-Sticks? Dann ist die USB- 
Festplatte von Plextor etwas für Sie. 


it nur 122 mm Lànge, 76 mm Brei- 

M te und nur 17 mm Höhe ist die 
USB-Festplatte sehr handlich und leicht 
transportabel - leider liefert Plextor keine 
Schutzhülle mit. Die 40-Gigabyte-Festplat- 
te wird nur per USB-Kabel angeschlossen, 
es fungiert als Daten- und Stromkabel. Die 
Platte ist USB-1.1- und USB-2.0-kompatibel. 
Die Zugriffzeit ist mit 20 Millisekunden be- 
friedigend und die Datenübertragung mit 
26 MByte für eine USB-Festplatte gut. 


Fazit: Zwar fehlt ein Powerschalter, Back- 
up-Software und eine Transporttasche, in 
der Praxis bewährt sich das Laufwerk al- 
lerdings sehr gut. (Ic) 


PX-PH04U 
| 


Hersteller: Plextor 
Web: www.plextor.be 


Preis: € 99,- 
ч. р Preis-Leistung: Gut 


| WERTUNG | 1,85 


www.pcgameshardware.de 


ROCKSTAR GAMES 
PRASENTIERT 


ROCKSTAR NORTH 
PRODUKTION 


DAS 
SPIEL DES JAHRES 
2004* 
ENDLICH AUCH FÜR 
XBOX” UND PC! 


WWW.SANANDREAS.DE 


SOUNDTRACK ERHÄLTLICH 
BEI INTERSCOPE RECORDS 


PlayStation.2 pe 


H L3 


Win 


VERMISCHTES 


G-Data Internet- 
security 2005 


Gase 
Нагйшаге ч 


Saba, 


© s= 
KE 


Hardware-Kategorie: Sicherheitssoftware 


Creative SB Audigy 
2 ZS Video Editor 


Raptor-Gaming 
K1 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Hardware-Kategorie: Tastaturen 


G-Data will mit der Internetsecurity 
2005 Ihren Rechner effektiv vor 
Schädlingen schützen. Wie sicher Sie 
mit der Software tatsächlich sind, er- 
fahren Sie in diesem Test. 


as G-Data-Sicherheitspaket Internet- 

security 2005 besteht aus dem sehr 
guten Virenscanner Antivirenkit, einer 
Firewall, einer Antispamsoftware und ei- 
nem Webfilter sowie Spurenlóscher. Der 
Virenscanner überzeugt mit einer hundert- 
prozentigen Erkennungsrate bei weit ver- 
breiteten Viren. Auch in der Kategorie Ar- 
chive glánzte die Software mit 100 Prozent. 
Der Grund für die sehr guten Leistungen 
ist der gleichzeitige Einsatz von zwei ver- 
schiedenen Antiviren-Engines (Bitdefender 
und Kaspersky), was aber für einen hohen 
Ressourcenverbrauch sorgt. Inzwischen 
hat G-Data auch die Update-Politik geän- 
dert und versorgt den Virenscanner fast 
stündlich mit aktuellen Signaturen zum 
Aufspüren von Schádlingen. 


Die Firewall schützt effektiv vor Gefahren 
aus dem Internet und meldet auch alle An- 
wendungen, die nach außen kommunizie- 
ren möchten. Der Spam-Filter sortiert nicht 
nur unerwünschte E-Mails aus, sondern 
sperrt auch HTML-Skripte und benennt ge- 
fährliche Anhänge um. Unbedarfte Anwen- 
der können Exe-Dateien nicht ausführen. 


Fazit: Das Sicherheitspaket schützt Ihren 
Rechner ausgezeichnet und minimiert das 
Risiko einer Vireninfektion drastisch. Wir 
können die Software nur empfehlen. (ma) 


Internetsecurity 2005 


Hersteller: G-Data 
Web: www.gdata.de 
Preis: € 59,95 


Ausstattung 1,75 


Eigenschaften: 1,67 


Creative hat mit der SB Audigy 2 ZS 
Video Editor ein Gerät vorgestellt, bei 
dem sich die Entwickler wohl nicht einig 
waren, ob es eine Soundkarte oder eine 
Videoschnittlösung werden sollte. 


ie SB Audigy 2 ZS Video Editor ist 

eine reine USB-Lösung (USB 2.0). Die 
Box besitzt alle gängigen Audio- und Vi- 
deo-Schnittstellen. Zusätzlich hat Creative 
einen 4fach-USB-Hub integriert. Im Liefer- 
umfang sind eine gute Fernbedienung und 
die Software Videostudio 8.0 SE enthalten. 


Im Praxistest kam es dann zu den schon 
erwähnten Problemen beim Finden eines 
Einsatzgebietes: Als Soundkarte ist die 
USB-Lösung nur bedingt verwendbar. Für 
professionelle Audio-Arbeiten fehlen die 
wichtigen ASIO-Treiber. Zudem unter- 
stützt die Video Editor nicht den neuesten 
EAX-Standard, wodurch sie im Vergleich 
einer normalen SB Audigy 2 ZS unterlegen 
ist. Im Videobereich ist die Lösung eben- 
falls nicht optimal platziert: Alle Eingangs- 
signale werden über den Bridge-Chip gelei- 
tet. Eine angeschlossene DV-Kamera kann 
dadurch nicht vom Rechner aus gesteuert 
werden und das Arbeiten mit Timecodes ist 
auch nicht möglich. Trotz dieser Probleme: 
Die Sound- und Videoqualität der Box ist 
gut bis sehr gut. 


Fazit: Auch wenn die Qualität des Pro- 
duktes stimmt, das fehlende Einsatzgebiet 
macht eine Kaufempfehlung schwer. Mit 
249 Euro ist die SB Audigy 2 ZS Video Edi- 
tor zudem sehr teuer. (kb) 


SB Audigy 2 ZS Video Editor 
Hersteller: Creative 

Web: de.europe.creative.com 
Preis: € 249,- 


Ausstattung: 1,80 


Eigenschaften: 2,40 


In Zusammenarbeit mit dem Tastatur- 
spezialisten Cherry präsentiert Raptor- 
Gaming jetzt eine Tastatur, die speziell 
für den Spieler entwickelt wurde. Wir 
baten das neue K1 ins Testlabor. 


chon die Ausstattung zeigt, dass die 

Zielgruppe des Geräts nicht gerade 
der Vielschreiber oder Office-Anwender ist. 
Damit die USB-Tastatur besser transportiert 
werden kann, hat man das Tastenlayout ver- 
kleinert und den Mittelblock oberhalb des 
Nummernblocks positioniert. Eine Hand- 
ballenablage ist ebenfalls nicht vorhanden. 
Dafür bietet das K1 Features, die auf den 
Gamer zugeschnitten sind: Mit einem Tas- 
tenabzieher lässt sich jede quadratische 
Taste gegen eine der acht mitgelieferten 
fluoreszierenden Extratasten auswechseln. 
Zusätzlich können Sie die Tasten mit einem 
Sperrstück blockieren. Des Weiteren stehen 
zwei USB-Hubs zur Verfügung. 


Zu den Vorzügen der Spielertastatur ge- 
hórt auf jeden Fall der mittelharte, sehr 
direkte Anschlag und der sehr gute Tasten- 
druckpunkt, der von einem leicht hórbaren 
Klickgeräusch begleitet wird. Außerdem 
kónnen alle Modifier-Keys (Strg, Alt, Shift) 
und bis zu sechs Tasten gleichzeitig betätigt 
werden. Da keine Handballenablage vor- 
handen ist, ermüdet das Handgelenk beim 
längeren Spielen oder Schreiben schneller. 


Fazit: Das K1 ist eine sehr gute Spielertas- 
tatur und eignet sich auch zum Schreiben, 
solange Sie ohne Handballenablage und 
Standard-Tastenlayout klarkommen. (fs) 


КІ 


Hersteller: Raptor-Gaming 
Web: www.raptor-gaming.de 
Preis: € 99,- 


Ausstattung 1,55 


Eigenschaften: 2,00 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,44 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,30 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,60 

E Sehr guter Virenscanner Ei Gute Personal Firewall E Viele Anschlüsse Е Keine ASIO-Treiber E Tastenwechsel/-sperre E Anschlag der Tasten 

E Regelmäßige Updates El Ressourcenverbrauch D Gute Audio-Qualität Е Keine DV-Steuerung E Tastendruck Е Keine Handballenablage 
W ЕВ Т О М С | 1,55 WERTUNG 2,292 WERTUNG | 1,67 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Die PC -Games-Hardware-DVD-Version: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


DVD 


E Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Echte Prämien - Highlights 


Wenn Sie jetzt für PC 


Games Hardware ei- 


nen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 


surfen Sie im Internet 


auf abo.pcgames 


World of Warcraft 

Mit World of Warcraft geht für 
viele fantasybegeisterte Rollen- 
spieler ein großer Traum in Er- 
füllung. Das bisher nur Echtzeit- 
Strategie-Spielern vorbehaltene 
Warcraft-Universum öffnet sich 
jetzt auch für die große Fange- 
meinde der Online-Rollenspieler. 
Tauchen Sie ein in die Welt von 
World of Warcraft und kämpfen 
Sie zusammen mit tausenden 
tapferen Helden in einer Welt 
voller Mythen, Magie und end- 
loser Abenteuer. Schneeumweh- 
te Gipfel, bedrohliche Festungen, 
unwirtliche Schluchten und ge- 
waltige Schlachten - es erwarten 
Sie zahllose Herausforderungen. 


Battlefield 2 

Battlefield 2 versetzt den Spieler 
in einen gnadenlosen Kampf im 
21. Jahrhundert. Dabei kann auf 
ein großes Arsenal von Waffen 
zurückgegriffen werden, das 
beispielsweise wärmesuchende 
Raketen sowie lasergesteuerte 
Sprengkörper beinhaltet. Zu- 
sätzlich hat der Spieler die Mög- 
lichkeit, Fahr- und Flugzeuge 


Prämie 1 


u E 
WORLD 


"WARCRAFT 


hardware.de und 


` wie Abrams Panzer, F-15 Strike 

. : ` Eagles und  Landungsschiffe 

schließen Sie dort Ihr ` der Wasp-Klasse einzusetzen. 

: In Battlefield 2 erwartet Sie ein 

erbarmungsloser, mit Hightech- 
waffen geführter Krieg! 


Abonnement ab! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 
Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


CT Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM. 


(€ 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prámien: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


(3 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


И World of Warcraft (PC) (Artikelnr.: 002553) 


Wi Battlefield 2 (PC) (Artikelnr.: 002705) abo.pcgameshardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ' 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben ! 
kostenlos! ' 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer Kreditinstitut: | 
| PC Games Hardware und 
Konto-Nr. ' H 
PLZ, Wohnort | weiterer COMPUTEC- 
Bankleitzahl: | Magazine. 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) | 
Копїоїпһаһег: Ч 
Die Ргатіе geht ап folgende Adresse: Ф 
п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 6-8 Wochen) E: 
= 
Name, Vorname Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- | 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht еіп und! TESTS M TIPPS B TUNING 


dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch ; 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- Н 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot ` 
gilt nur für PC Games Hardware. ' 


StraBe, Hausnummer 


PLZ, Wohnort DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) | 


www.pcgameshardware.de 
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VERMISCHTES 


Sony 
MFM-HT75W 


Benq 
DW1640 


ARLT 


Hardware-Kategorie: 1/-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Das neue 17-Zoll-LCD MFM-HT75W von 
Sony ist ein Multifunktionsbildschirm. 
Wir haben im Testlabor überprüft, ob 
sich das Breitbild-Display auch für 
Spieler eignet. 


N eben Anschlüssen für den PC (DVI-D 

und RGB) verfügt das Sony-Display 
über Composite-, Komponenten- und An- 
tenneneingang (analog). Damit lässt sich 
das MFM-HT75W als Fernsehgerát und Vi- 
deoabspieler nutzen. Ergánzt werden diese 
Funktionen durch eine Fernbedienung und 
Stereolautsprecher (2x 3 Watt plus 5 Watt 
Subwoofer). Sony gibt für das LC-Display 
mit MVA-Panel eine Reaktionszeit von 16 
Millisekunden an, wir messen im Labor 
allerdings 30 Millisekunden. Damit sind 
Ego-Shooter nur bedingt spielbar, Schlieren 
(Unschárfen) werden bei schnellen Bewe- 
gungen sichtbar. 


Über eine Vorwahltaste lassen sich Hel- 
ligkeitswerte für Game, Movie und PC 
einstellen. Die Leuchtkraft reicht von 100 
bis 400 Candela pro Quadratmeter. Dem- 
entsprechend hoch ist auch der Energie- 
verbrauch mit 50 Watt. Im Stand-by fließen 
immer noch 8 Watt aus der Steckdose. Die 
Helligkeitsverteilung ist nur befriedigend: 
Die Messpunkte weichen bis zu 19 Prozent 
voneinander ab. Die Bildschärfe des MFM- 
HT75W ist sehr gut, die Farbbrillanz gut 
bis sehr gut. 


Fazit: Der Sony MFM-HT75W ist nur be- 
dingt für Spieler geeignet, doch als Fernse- 
her überzeugt das Display. (ma) 


Mit dem DW1640 präsentiert Benq ei- 
nen 16x-DVD-Dual-Brenner mit maximal 
achtfacher DVD-Plus-R-DL-Geschwin- 
digkeit und einem verbesserten Lüf- 
tungssystem. 


er Beng DW1640 kann nominell 
D DVD-Plus- und DVD-Minus-Rohlin- 
ge mit 16facher Geschwindigkeit brennen. 
Mit aktuellen 16x-Medien von Verbatim 
geht dies in flotten 5:51 Minuten (DVD- 
Plus-R) und 6:05 Minuten (DVD-Minus- 
R). Die angepriesene achtfache DVD-Plus- 
DL-Geschwindigkeit ermöglicht es, einen 
passenden Rohling in rund 15 Minuten zu 
finalisieren — sehr gut. 


Das Benq-Laufwerk liest unsere präparier- 
te Fehler-DVD ohne Aussetzer in guten 
4:46 Minuten aus. Auch die Audio-Extra- 
hierung ist mit durchschnittlichen 48x sehr 
gut. Dank 95 Millisekunden DVD- und 108 
Millisekunden CD-Zugriffszeit eignet sich 
das Modell für den Einsatz als alleiniges 
Schreib-/Leselaufwerk. Auf Mount-Rai- 
nier- und DVD-RAM-Unterstützung müs- 
sen Sie beim DW1640 allerdings verzich- 
ten. Die Brennlautstárke von 2,3 Sone ist 
zwar hórbar, aber nicht stórend. 


Fazit: Der DW1640 von Benq ist ein solider 
und schneller Brenner. Die Qualitát der 
erstellten DVDs ist durchweg gut und die 
Fehlerkorrektur arbeitet einwandfrei. Al- 
lerdings ist das Ausstattungspaket etwas 
mager - man erhält keinerlei Anschluss- 
kabel. Dennoch ist das Laufwerk für 54 
Euro ein gutes Angebot. (Ic) 


Beim aktuellen PC-Geschoss aus dem 
Hause Arlt kann man wirklich sagen: 

Nomen est omen. Dank der neuen Ge- 
force 7800 GTX läuft das System zu 

spielerischen Hóchstleistungen auf. 


H erzstück des PCs ist eine brandneue 
Geforce 7800 GTX (Chip: 430 MHz, 
Speicher: 600 MHz DDR), die auf einem 
K8N Pro-SLI von Gigabyte arbeitet. Die 
Spieleleistung ist in Kombination mit dem 
Athlon 64 3700+ über alle Zweifel erhaben 
und kommt selbst in hohen Auflósungen 
(1.600x1.200) mit zugeschalteten Effekten 
(8x AA, 4:1 AF) nicht aus dem Tritt — sehr 
gut! Arlt hat es darüber hinaus geschafft, 
das Lautstárkeniveau im Windows-Betrieb 
mit 1,0 und im 3D-Betrieb mit 1,3 Sone 
sehr niedrig zu halten; dies ist ebenfalls 
sehr gut! Einzig die Zugriffszeit der beiden 
Festplatten im RAID-O-Betrieb ist mit 16 
Millisekunden nur Mittelklasse. 


Fazit: Arlt bietet mit dem Silberpfeil einen 
schnellen und leisen PC an, der zusätzlich 
durch Ausstattung und Erweiterbarkeit 
überzeugt. Der Preis von 1.799 Euro ist 
fair. (Ic) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Athlon 64 3700* (Sockel 939, San Diego) 
Mainboard: Gigabyte K8N Pro-SLI (Nvidia Nforce4 SLI) 
Speicher: 2x 512 MByte (DDR400, CL2.5) 
Grafikkarte: Geforce 7800 GTX (Chip: 430 MHz, 
Speicher: 600 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Samsung HD160JJ (SATA II, 160 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-3540A 
Garantie: 24 Monate (Bring-In/Send-In) 


MFM-HT75W DW1640 Silberpfeil 

Hersteller: Sony Ausstattung. 1,78 Hersteller: Benq Ausstattung: 2,69 Hersteller: ARLT Ausstattung: 2,03 

Web: www.sony.de . . Web: www.benq.de = . Web: www.arlt.com I р 

Preis: Є 699,- Eigenschaften: 2,46 Preis: € 54,- Eigenschaften: 1,73 Preis: € 1799,- Eigenschaften: 1,62 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,95 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,06 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,23 
E Hohe Leuchtkraft E Helligkeitsverteilung E1Schreibgeschwindigkeit E Fehlerkorrektur E Spieleleistung E Ausstattung 

E Farbbrillanz El Reaktionszeit E DVD-Zugriffszeit El Ausstattung E Lautstärke E HD-Zugriffszeit 
WERTUNG 2,02 WERTUNG 2,12 WERTUNG 1,47 
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TEST: Galaxy 6600 6T 


Galaxys Geforce 6600 GT will mit ei- 

nem zweiten BIOS-Baustein und einem 
Alarm-Signal bei Überhitzung punkten. 
Stimmt die Leistung der PCI-E-Karte? 


ie Dual-BIOS-Technik ist ein Novum 

D im Grafikkarten-Bereich. Falls der 
Flash-Vorgang misslingt, starten Sie das 
System einfach mit dem zweiten BIOS. 
Dazu liegt eine zusätzliche Slot-Blende 
samt Kippschalter im Karton. Um die- 
se anzuschließen, entfernen Sie zunächst 
den Jumper vorne an der Platine zwischen 
dem VGA- und dem DVI-Ausgang. An- 
schließend verbinden Sie das Kabel der 
Blende mit dem frei gewordenen An- 
schluss. Dank Buzzer-Alarm-Technik gibt 
die Karte zudem einen Warnton aus, so- 
bald die Chiptemperatur einen kritischen 
Wert überschreitet. Per Jumper kónnen Sie 
den Alarm bei Bedarf abschalten. 


Ansonsten entspricht die blaue PCI-E-Pla- 
tine größtenteils dem Standard-Modell von 
Galaxy (Test in PCGH 03/05). Entgegen 
den Angaben auf der Hersteller- Webseite 
takten Grafikchip und -speicher mit 525 
MHz/525 MHz DDR - je 25 MHz über 
der Spezifikation. Während die Variante 
ohne Dual-BIOS mit 1,6-Nanosekunden- 


Speicher läuft, hat sich Galaxy nun für 
2,0-ns-Module entschieden. Trotzdem lässt 
sich der GDDR3-Speicher auf 640 MHz 
übertakten. Auch beim Grafikchip erzielen 
wir mit 580 MHz ein gutes Ergebnis. Der 
45-Millimeter-Lüfter dreht mit angeneh- 
men 1,2 Sone und kühlt den Grafikchip 
dabei auf unbedenkliche 75 Grad Celsius 
(gemessen mit Diagnose-Chip). Der Preis 
liegt mit 180 Euro etwa im Mittelfeld für 
6600-GT-Karten. Dafür ist die Ausstattung 
allerdings dürftig: Nur ein S-Video-Kabel 
und ein DVI-VGA-Adapter werden mit- 
geliefert. Auf einen Software-DVD-Player 
oder Spiele müssen Käufer verzichten. 


Fazit: Die Stárken von Galaxys 6600 GT 
sind das Taktpotenzial und der leise Lüfter. 
Wer das Zusatz-BIOS und das Alarm-Si- 
gnal nicht braucht, bekommt für etwa 10 
Euro weniger die Standard-Variante. (dm) 


Geforce 6600 GT 

Hersteller: Galaxy Ausstattung: 2,65 
www: www.galaxy-hk.com zZ 7 

Preis: € 180- Eigenschaften: 1,72 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,61 
E Höhere Taktraten E Backup-BIOS 


E Relativ leise Kühlung Magere Ausstattung 
WERTUNG 


Galaxy stattet seine 6600-GT-Variante mit einem zusätzlichen BIOS aus. Über die mitgelieferte Slot- 
Blende wählen Sie per Schalter aus, welches Grafikkarten-BIOS verwendet wird. 
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NOTEBOOKS 


Toshiba 
Qosmio G20 


Gericom 
Ist Supersonic PCIE 


MSI Megabook 
M645-1656D 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Toshiba hat der Qosmio-Serie mit dem 
neuen G20 ein weiteres Multimedia- 
Notebook hinzugefügt. Dank eines 
Geforce Go 6600 ist der Laptop auch 
für Spieler interessant. 


D as Toshiba Qosmio G20 verfügt 
über ein brillantes 17-Zoll-LCD 
(1.440x900) mit einer maximalen Lumi- 
nanz von 315 Candela pro Quadratmeter. 
Allerdings lässt die Reaktionszeit von 34 
Millisekunden Wünsche offen. Mit 50 Fps 
in Need for Speed: Underground 2 (1.024x768, 
kein F5AA/ AF) ist das Notebook auch für 
Spiele gerüstet. Die Energieeinstellungen 
von Toshiba begrenzen die Fps-Zahl im 
Akkubetrieb auf 30. Dies lässt sich aber 
in den Anzeigeeinstellungen (Powermizer) 
korrigieren. Erwartungsgemäß läuft der 
gut ausgestattete Laptop nur 125 Minuten 
im Akkubetrieb. Die Lautheit beträgt im 
Windows-Betrieb 0,5 Sone. Wird das Qos- 
mio G20 gefordert, steigt die Geráuschku- 
lisse auf 1,2 Sone. 


Fazit: Das Toshiba Qosmio G20 ist mit 43 
Kilogramm Gewicht ein schwerer, aber 
auch ein guter Multimedia-Begleiter. (ma) 


Notebooks mit dem neuen AMD-Turion- 
64-Prozessor sind aktuell noch selten 
anzutreffen. Gericom hat mit dem 1st 
Supersonic PCIE einen entsprechenden 
Laptop im Angebot. 


ericom setzt auf den Turion 64 ML- 
G 32 mit einer Taktfrequenz von 1,8 
GHz. Zusammen mit einem Mobility Ra- 
deon X600 arbeitet die CPU auf einem 
Ati-Xpress-200-Chipsatz. Die Leistung in 
Need for Speed: Underground 2 (1.024x768, 
kein F5AA/ AF) liegt bei 30 Fps, damit sind 
aktuelle Spiele nur bedingt mit dem Note- 
book spielbar. Die Fps-Zahl verringert sich 
im Akkubetrieb nicht, da Gericom offenbar 
auf Powerplay-Funktionen verzichtet hat. 
Im 3D-Betrieb verbraucht der 1st Superso- 
nic PCIE stolze 82 Watt. So reicht auch der 
Akku nur für maximal 133 Minuten. Unter 
Windows säuselt der Laptop mit 0,5 Sone 
dahin, starten Sie aber ein Spiel, steigt die 
Lautheit auf 1,9 Sone. Das 15-Zoll-LCD 
erreicht eine geringe Leuchtkraft von 90 
Candela pro Quadratmeter. 


Fazit: Das Gericom-Notebook ist preiswert, 
hat aber einige Mängel. (ma) 


Das neue MSI Megabook soll Mobilität 
und Spieletauglichkeit miteinander 
verbinden. Wir haben das Breitbild- 
Notebook im Testlabor unter die Lupe 
genommen. 


entrino-Technik und Geforce Go 
c 6600 bringen das Notebook in Need 
for Speed Underground 2 (1.024x768, kein 
FSAA/ AF) auf 47 Fps - ein spielbarer Wert. 
Das 15 Zoll große Breitbild-LCD erreicht 
eine Auflósung von 1.280x800 Bildpunkten 
und eine hohe Reaktionszeit von 37 Mil- 
lisekunden. Die maximale Helligkeit liegt 
bei guten 140 Candela pro Quadratmeter. 
Eine Akkulaufzeit von 181 Minuten und 
ein geringes Gewicht von 2,8 Kilogramm 
sprechen für die Mobilitát des MSI Mega- 
books. Der Laptop ist mit 0,6 Sone (Win- 
dows) und 1,2 Sone (3D-Betrieb) kaum 
hórbar. Die Tasten der Tastatur haben einen 
leichten Druckpunkt, fühlen sich aber nicht 
schwammig an. 


Fazit: Der Preis des MSI Megabooks ist 
fair. Zudem hat der Hersteller Mobilität 
und Leistung sehr ausgewogen miteinan- 
der vereint. (ma) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Pentium M 750 (1,86 GHz) 

Mainboard: Intel 915РМ 

Speicher: 1.024 MByte DDR2-533-SDRAM (2x Module) 
Grafikkarte: Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) 
(128 MByte, 325 MHz DDR) 

Festplatte: Toshiba RAID SCSI (2x 60 GByte) 

DVD-Brenner: Matshita UJ-845S (DVD+-R/RW 8х/4х, Dual 2,4x) 
Akku: 4.400 mAh (10,8 V) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Turion 64 ML-32 (1,80 GHz) 

Mainboard: Ati Radeon Xpress 200 (RX480) 

Speicher: 1.024 MByte DDR-400-SDRAM (2x Module) 
Grafikkarte: Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) 
(128 MByte, 270 MHz DDR) 

Festplatte: Toshiba MKI031GAS (100 GByte, 4.200 U/min) 

DVD-Brenner: Matshita UJ-845S (DVD+-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 


Akku: 6.600 mAh (10,8 V) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Pentium M 730 (1,60 GHz) 
Mainboard: Intel 915РМ 
Speicher: 512 MByte DDR-333-SDRAM (2x Module) 
Grafikkarte: Nvidia Geforce Go 6600 (350 MHz) 
(128 MByte, 350 MHz DDR) 
Festplatte: Toshiba MK6025GAS (60 GByte, 4.200 U/min) 
DVD-Brenner: Liteon SOSW-8525 (DVD+-R/RW 8x/4x) 
Akku: 4.400 mAh (144 V) 


Qosmio G20 
Hersteller: Toshiba 
Web: www.toshiba .de 
Preis: € 3.099,- 


Ausstattung 2,05 


Eigenschaften: 1,25 


1st Supersonic PCIE 


Hersteller: Gericom 
Web: www.gericom.com 
Preis: € 1199,- 


Ausstattung: 8,18 
Eigenschaften: 1,64 


Megabook M645-1656D 


Hersteller: MSI 
Web: www.msi-computer.de 
Preis: € 1200,- 


Ausstattung: 2,24 


Eigenschaften: 1,6 1 


Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,76 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,686 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,18 
D Umfangreiche Ausstattung Е Spieletauglich D Dual-Layer-Brenner El Schwache GPU E Geringe 2D-Lautheit E Geringes Gewicht 
E Helles Display El Sehr hoher Preis E Große Festplatte Е Lautheit unter Last E Akkulaufzeit El Reaktionszeit LCD 

W ERTU NG | 1,71 WERTUNG |2,36 WERTUNG | 2,08 
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LES S. en, CAE ` 


CPU: AMD Athlon 64 3800+, Gehäuse: ATX-Midi mit 420 W Netzteil, Front USB, Micro + Kopfhörer Anschlüsse, Easy- 
Snap Laufwerksbefestigung, großes blaues Info-Display in der Front (mit Anzeigen für Temperatur, Uhrzeit, HDD working 
status), Mainboard: Asus A8V Deluxe (Sockel 939), Chipsatz VIA K8T800Pro, Steckplätze: 4xDDR400, 1xAGP(&x), 

5xPCI; South Bridge: 2 x UltraDMA 133/100/66/33, 2 x Serial ATA, support RAID 0, RAID 1, and JBOD, Promise 20378 RAID 

controller: 1 x UltraDMA 133/100/66/33, 2 x Serial ATA, Audio onboard, В АМ: DDR-RAM 2x512MB PC400 im dual channel 
Mode, Grafik: 128MB PixelView GeForce FX 6600GT AGP, TV-out, DVI, VGA, Festplatte: 300 GB Western Digital 
Caviar 8MB WD3000JB, DVD-Brenner: DoubleLayer DVD*-/R/RW/DL IDE +16x4x -16x4x DL 4x 8.4GB schwarz 


TIT ERIT 
| | КОП ў r , Al ШО Viele weitere 
weg p aea Cet Modelle auf unserer Homepag 


H 
⁄ 


LAN onboard (DSL-fàhig) ч ети 
KH KOy SEA Шс l a 
AS: áp Art.Nr. 15255 
Reaktion: 4ms (grau-zu-grau), Kontrast: 550:1, Helligkeit: 270 E Ah. 


cd/m?, Winkel: horiz. 160°/ vert. 160°, Auflösung: 1280 x 1024, =] SCH 
internes Netzteil = wi J IK: oder72x1835€ 
Art.Nr. 7771522 di Co t! au 
=] je oder 
ATI asc 


E QI 7 E 22 EX «8 —— 7 
ЖН Jk 

ATX Midi, silber, Aluminium, Fronttür mit großer runder LCD-Konsole 

für Thermalmanagement und Lüftersteuerung sowie zur Anzeige von 
Datum und Uhrzeit. Pogrammierbare elektronische Steuerung und 
Überwachung von bis zu 7 Gehäuselüftern. Kein Netzteil. 


HERR "eet х ТЕГ УЕФА ео 

10 Tasten, Vibration, Auflósung per Tastendruck in 8 Stufen 
verkabelt einstellbar, Beschleunigung 

Art.-Nr. 15477 max. 20 G, 7 Tasten 


Art.-Nr. 17525 
KR ul I SS 02 
8 Tasten, Kraftrückmeldung, XHeiooecx 
Vibration, USB2.0-Anschluss «1 1 max. 1600 dpi, per 
Art.-Nr. 202397 e Tastendruck regelbar 


Art.-Nr. 17077 
РФДА ФООВ m. оо 
kabelloses Gamepad, versch. D: ée v HER EOS 
Vibrationsfunktionen, 5,8 Megapixel bei 6.500 


2 analoge Mini-Joysticks. gus Frames/sec. 
Art.-Nr. 15476 2 -f Art.-Nr. 16545 


Nutzen Sie unsere Finanzierungsmöglichkeiten! 


Ab einem Bestellwert von 249,- Euro stehen Ihnen unsere günstigen Finanzierungskonditionen zur Verfügung. 


Xe VORA 


ФО CHEN 1 KU CERS 
Autorennspiel, Art.-Nr. 7737637 ` Actionspiel 


KER icik Art.-Nr. 17454 


Force-Feedback- T ; "E 
Echtzeit-Strategie-Spiel 
: Ka уш. Жш t 
Funktion, 2 Jahre Art.-Nr. 16177 = ae Пп 


Herstellergarantie it Action-Adventure 
Artikel-Nr. 13449 IX. AI ө 34: Art.-Nr. 7760530 
Ego-Shooter, Art.-Nr. 7738152 


PS2 Konsole in silber, Ka 


inkl. 1 Controller , Өк | 7 Adventure 
Artikel-Nr. 17553 "27 ЙЕ Rennspiel für PS2 [ Ve e ër. | Art-Nr. 7760419 


[/ 


- m de — Artikel-Nr. 
ig cy 7136766 AES 


SLT UBI: Tie EEE EINER: 
; Artikel-Nr. 17462 >” ` 1118876 


Schwarz, Art.Nr. 


Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer zzgl. Versand ab 6,90 €. Diese Übersicht stellt nur einen 
Ausschnitt aus unserer gesamten Produktpalette dar. Weitere Artikel auf Anfrage. Alle genannten Artikel sind 
Copyright des jeweiligen Herstellers. Preisánderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Abbildungen 


teilweise abweichend. Alle Preise Stand 14.06.2005 
V vertrieb@mindfactory.de 


Bestellhotline: 04421 / 9131-170 Ladengeschäft: Preußenstraße 14 a-c, 26388 Wilhelmshaven 
Mo-Fr 7-22 Uhr, Sa 9-18 Uhr, So 10-18 Uhr Öffnungszeiten: Mo-Fr 10-20 Uhr, Sa 10-16 Uhr wwvv.mindfactory.de 
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VERMISCHTES 


Abit 
Fatality AN8 SLI 


Albatron 
K8SLI 


"E 
* 


Ф 


е 
DH 
+ 
D 


Aopen m 
i915GMm-HFS > 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Bei der Nforce4-SLI-Platine für den So- 
ckel 939 hat sich Abit viel Zeit gelas- 
sen. Was hat das Fatality-Board neben 
zahllosen rot leuchtenden LEDs auf der 
Platinen-Rückseite zu bieten? 


үү ег von Abits SLI-Platine angesichts 
des riesigen Kartons eine umfang- 
reiche Ausstattung erwartet, wird nicht 
enttáuscht: Neben obligatorischen Beiga- 
ben wie vier SATA-Kabeln und einem IDE- 
Rundkabel bekommt der Кашег sogar eine 
7.1-Soundkarte. Highlight ist jedoch die 
Frontblende. Bei dem uGuru Panel ge- 
nannten Modul gibt ein Display laufend 
Auskunft über die Temperaturentwicklung 
des Systems oder eingehende E-Mails. 
Die Werte für Taktraten, Drehzahl und 
Spannung werden nicht nur angezeigt, sie 
lassen sich dank uGuru-Chip sogar verän- 
dern. Zu dem Display gesellen sich zwei 
USB- und ein Firewire-Port sowie Sound- 
Buchsen und ein Clear-Cmos-Schalter. 


Auch das BIOS protzt mit detaillierten 
Übertaktungs- und Tuning-Móglichkeiten. 
So lassen sich die Speichermodule mittels 
zwölf Timing-Einstellungen konfigurieren 
und mit bis zu 3,55 Volt befeuern. Schwach- 
punkt ist das unpraktische Board-Layout. 
Zudem arbeitet das AN8 SLI mit den Twis- 
ter-Pro-Modulen von Twinmos instabil. 


Fazit: Bei der Spieleleistung und den Über- 
taktungsoptionen erzielt das Fatality AN8 
SLI hervorragende Ergebnisse. Dafür ist 
das Abit-Board sehr teuer und läuft nicht 
mit allen Speichermodulen fehlerfrei. (dm) 


Das K8SLI verwendet zwar ebenfalls 
den Nforce4-SLI-Chipsatz für AMDs 
Athlon 64, trotzdem kónnten die Unter- 
schiede zum Fatality AN8 SLI von Abit 
kaum größer sein. 


D ie Ausstattung von Albatrons Sockel- 
939-Platine ist ebenso schlicht wie 
der Produktname: Beim K8SLI haben es 
lediglich ein SATA- sowie zwei IDE-Kabel 
in den tarnfarbenen Karton geschafft. Au- 
ßergewöhnlich ist jedoch das mitgelieferte 
BIOS-Modul. Ähnlich wie bei Gigabytes 
Dual-BIOS retten Sie damit das Board nach 
einem fehlgeschlagenen Update-Versuch. 
Als Software gibt es nur den Virenscanner 
PC-Cillin 2004. Auch bei den Übertak- 
tungsmóglichkeiten liegt Albatron klar hin- 
ter Abit: Die CPU-Spannung lässt sich nur 
in ungenauen Prozent-Schritten verándern 
und bei den Speichertimings gibt es ledig- 
lich fünf Einstellungen. Zudem wird der 
Speicher mit 2,7 Volt betrieben – das sind 
bis zu 0,2 Volt über der Spezifikation. 


Dafür leistet sich das K8SLI beim Board- 
Layout kaum Schwáchen: PATA-Anschlüs- 
se, SATA-Ports oder der CPU-Sockel - alle 
Komponenten sind sinnvoll auf der 19,7 cm 
schmalen Platine untergebracht. Die Stabi- 
litáts- und Kompatibilitátstests besteht die 
Albatron-Platine zudem tadellos. 


Fazit: Bei den Spiele-Benchmarks liegt das 
K8SLI knapp hinter den Platinen von Abit 
oder Asus. Dafür stimmen LAN-, USB- und 
PCI-Leistung und Albatrons Nforce4-SLI- 
Variante ist ebenso stabil wie günstig. (dm) 


Endlich liegt uns ein finales Testmuster 
des erstmals in der Ausgabe 06/2005 
vorgestellten Sockel-479-Mainboards 
vor. Kann es den guten Ersteindruck 
bestätigen? 


D as i915GMm-HFS ist eine Mini-ATX- 
Platine für Desktop-PCs, die den 
CPU-Sockel 479 für Notebook-Prozesso- 
ren unterstützt (Pentium M). Dieser Pro- 
zessortyp entwickelt aufgrund einer ge- 
ringen TDP von 21 Watt (Dothan-Kern) 
deutlich weniger Wärme als herkömmliche 
P4-CPUs für den Desktop. So reicht der 
im Lieferumfang des Mainboards enthal- 
tene CPU-Kühler völlig aus. Die maximale 
Lautstärke des Lüfters liegt zudem bei nur 
1 Sone! Mit der beigelegten Steuerungs- 
software können Sie Ihren Pentium-M so- 
gar lüfterlos betreiben. Einziger Nachteil: 
Es lassen sich nur spezielle CPU-Kühler 
mit 53 mm Lochabstand (Notebook-Maße) 
montieren und diese sind sehr selten. 


Die Spieleleistung des i915GMm-HFS ist 
je nach eingesetztem RAM gut bis sehr 
gut. Die Platine bietet nämlich sowohl 
zwei DDRI- als auch zwei DDR2-RAM- 
Slots. Mit DDR2-533-Speicher erhalten Sie 
aufgrund der höheren Speicherbandbreite 
etwas bessere Ergebnisse. Die Platine läuft 
zudem sehr stabil, das BIOS eröffnet jedoch 
nur mäßige Tuning-Möglichkeiten. 


Fazit: Wenn Sie nach einer leistungsstar- 
ken, leisen und kühlen Intel-Lösung su- 
chen, ist das 240 Euro teure i1915GMm-HFS 
allererste Wahl. (oh) 


Fatality AN8 SLI K8SLI i915GMm-HFS 
Hersteller: Abit Ausstattung: 1,61 Hersteller: Albatron Ausstattung 2,45 Hersteller: Aopen Ausstattung: 2,25 
Web: www.abit.nl ` Web: www.albatron.de : . Web: www.aopencom.de n Е 
Preis: Є 199,- Eigenschaften: e, 13 Preis: € 120,- Eigenschaften: 2,53 Preis: € 240,- Eigenschaften: 8,86 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,20 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,48 
E Übertaktungsmöglichkeiten E3 Sehr gute Spieleleistung E Vergleichsweise günstig ЕЗ Sehr stabil E Leistungsstark D Geringer Stromverbrauch 
E3Frontblende mit Display В Sehr teuer E LAN-, USB- und PCI-Leistung El Wenig Optionen E Perfekt für Silent-PCs Е Sehr teuer 

W ERTU М с 1,71 WERTU NG | 1,72 МЕНТИ М С | 1,91 
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VERMISCHTES 


Asus A8N-SLI Premium 


Es gibt einen Wechsel im Spit- 
zenfeld: Das A8N-SLI Premi- 
um ist die neue Referenz. 


D er Nforce4-SLI-Chip der 
Sockel-939-Platine 

im Gegensatz zur  Deluxe- 
Version lautlos per Heatpipe 
gekühlt. Die Kühlung erstreckt 
sich quer über das Mainboard 
und leitet auch Wárme von den 
Spannungswandlern ab. Unter 
Last wird der Chipsatz jedoch 
bis zu 53 Grad Celsius warm, 
was etwas zu viel ist. Eben- 
falls neu ist die Verbindung der 
beiden PCI-Express-x16-Slots. 
Im Gegensatz zur Vorgànger- 
platine müssen der Single-GPU- 
und SLI-Modus nicht mehr per 
Selector-Karte ausgewáhlt wer- 
den. Stellen Sie den Grafik- 
modus im BIOS auf „Auto“, er- 
kennt die Platine selbstständig, 
ob eine oder zwei Grafikkarten 


wird 


eingesteckt sind. Die Spiele-Per- 
formance des A8N-SLI Premium 
ist sehr gut, bei den USB-2.0- 
Transfertests erreicht die Platine 
spitzenmäßige 37,5 MByte/s. 
Die Transferrate des Gigabit- 
LAN-Adapters (Nvidia) liegt bei 
111 MByte/s, der zweite Gigabit- 
LAN-Adapter (Marvell) erreicht 
nur 70 MByte/s. Die Stabilitäts- 
tests bewältigt das Mainboard 
mit allen getesteten RAM-Mo- 
dulen fehlerfrei. Das BIOS bie- 
tet umfangreiche Tuning- und 
Overclocking-Optionen. Die 
Ausstattung ist mit acht SATA- 
Ports, Dual-LAN, Firewire und 
8-Kanal-Sound ausgezeichnet. 


Fazit: Angesichts der Leistung 
und der vielen Features ist das 
A8N-SLI Premium das derzeit 
beste SLI-Mainboard für Athlon- 
64-CPUs. Der Preis ist mit 190 
Euro jedoch relativ hoch. (oh) 


N 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


A8N-SLI Premium 


A 


MEHR SPIELEN, 


Hersteller: Asus 
www: www.asuscom.de 


| Ausstattung: 


1,06 


| Eigenschaften: 1,78 


[4 
| Bllautlose Kühlung 


WERTUNG 


Preis: € 190,- 
Preis-Leistung: Gut | Leistung: 1,10 
E Sehr gute Spieleleistung E Sehr stabil | 


Chipsatz etwas zu warm 


LEIPZIGER MESSE 


Der Countdown läuft für das Event des Jahres. Auf der GC 2005 bist du 
am Puls des interactive Entertainment. Erlebe diemeuesten GAMES, 
die schnellste HARDWARE, das beste INFEI=- Und EDUTAINMENT 
und spektakuläre EvENTS. Vier Tage lang pures Adrenalin. 


Offizielle Medienpartner: 


Cömputer 
Spiele 


by 


GIGA.DE 


E 


MUSIC TELEVISION" 


COME 


PLAY 


MEHR ERLEBEN, MEHR WISSEN 


18.- 21.08.05 


МММ. БС-БЕРМАМҮ. СОм 


MGVGamesiviarkt 


CE marii 


minnemedia Leipzig/Dresden 


Es ist soweit! 


Codename: PANZERS - Phase IT 

lässt die heimischen Wohnzimmer eich 
erzittern. Neue Helden treten zusammen 
mit bekannten Figuren in einer 
hollywoodreifen und spannenden 
Geschichte auf, die auch Sie fesseln 
wird. 


Kämpfen Sie mit Ihren Truppen im 
heißen Wüstensand oder in den 
Gebirgen von Italien. Nutzen Sie 
die Dunkelheit der Nacht, um den 
Gegner zu überraschen. 

Machen Sie sich bereit für stunden- 
lange, actiongeladene Strategie! 


Г 


1 READY FOR BAT 


Www.PANZERS.coM 


Ze Stormregm “ch 


ТЕТ: S 


ockel-775-Mainboards 


8 Produkte im Test 
mit Praxis-Tipps 


Für Pentium-4-Platinen 
gibt es gleich drei neue 
Chipsätze mit Unterstüt- 
zung für Dualcore-CPUs. 
Ein entsprechendes 
Sockel-775-Mainboard 
kostet zwischen 124 und 
259 Euro. Sind die teuren 
Modelle wirklich ihr Geld 
wert und bei welchem 
Board bekommen Sie das 
beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis? 


ünktlich zur Verfüg- 

barkeit der Dualcore- 

Prozessoren bietet Intel 
zwei neue Chipsätze für Sockel- 
775-Platinen an. Wie bei den Vor- 
gänger-Generationen verlässt 
sich der Chip-Gigant auf eine 
teurere Version (955X) und eine 
preiswertere Variante mit leicht 
reduziertem Funktionsumfang — 
den 945P. Zudem wird der Chip 
als 945G mit integrierter Grafik 
angeboten (Intel Media Accele- 
rator). Beherrschte Intel bis vor 
kurzem den Desktop-Bereich 
fast unangefochten, bekommen 
die beiden neuen Chipsätze nun 
starke Konkurrenz durch Nvi- 
dia: Mit dem Nforce4 SLI Intel 
Edition gibt der Grafik-Profi 
sein Sockel-775-Debüt. 


>> Chipsätze im Vergleich 

Alle genannten Chipsätze un- 
terstützen Dualcore-CPUs mit 
einem Frontside-Bus von 1.066 
MHz (266 MHz QDR). Aller- 


dings ist damit nicht garantiert, 
dass alle Zweikern-Modelle kor- 
rekt erkannt werden. Mehr zur 
Dualcore-Kompatibilität lesen 
Sie auf der Praxisseite 56. Zu- 
dem arbeiten die P4-Chipsätze 
mit DDR2-Speicher bis 667 MHz. 
Hauptunterschied zwischen 
Intels 955X und der Sparvari- 
ante 945P ist die „Performance 
Memory Optimization“, durch 
die das teure Modell schneller 
laufen soll. In unseren Bench- 
marks haben wir jedoch keinen 
nennenswerten Geschwindig- 
keitsvorteil festgestellt. Außer- 
dem verträgt sich der 955X mit 
ECC-Speicher. Das sind Module 
mit einer zusätzlichen Fehler- 
korrektur. Den Modellen von 
Intel und Nvidia gemein ist ein 
in der Southbridge integrierter 
SATA-Controller. Neben den 
RAID-Modi 0, 1, 0+1,5 unter- 
stützt dieser sogar den ЅАТА-П- 
Standard. Allerdings liefern die 
Intel-Modelle serienmäßig nur 
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einen PATA-Anschluss mit. Wer 
mehr als eine Festplatte und 
ein DVD-Laufwerk anschließen 
will, braucht ein Board mit zu- 
sátzlichem IDE-Controller. 


»» Nvidia betritt Neuland 

Der Nforce4 SLI in der Intel 
Edition ist hingegen gleich für 
zwei PATA-Kanäle ausgelegt. 
Zudem unterstützt Nvidias P4- 
Erstling bis zu zehn SATA-Ports 
— bei der Intel-Konkurrenz sind 
es nur acht. Als Bonus verfügt 
der Chip über eine Hardware- 
Firewall. Einen Test der „Active 
Armor" genannten Schutzfunk- 
tion finden Sie im Praxis-Teil ab 
Seite 124. Im Gegensatz zu den 
Athlon-64-Varianten verlässt 
sich Nvidia beim Nforce4 SLI 
Intel Edition auf die klassische 
Unterteilung zwischen North- 
und Southbridge. Die beiden 
Komponenten werden per Hy- 
per-Transport mit 3,2 GByte/s 
verbunden. Intel erreicht mit 


dem Direct Media Interface nur 
2,0 GByte/s. Im Benchmark-Ver- 
gleich erzielen jedoch alle drei 
Chipsätze annähernd identische 
Ergebnisse. Größter Vorteil vom 
Nvidia-Chipsatz ist natürlich 
die SLI-Technik. Warum meh- 
rere 945P-Boards trotzdem zwei 
Grafikports haben, erfahren Sie 
auf Seite 56. 


Gigabyte 81955X Royal: Sehr 
stabil und üppig ausgestattet, 
jedoch teuer (BIOS-Version 
F5 - Platinenrev. 1.0) B Für den 
gesalzenen Preis von 199 Euro 
stattet Gigabyte das  Royal- 
Board großzügig aus: So sitzen 
auf dem Board gleich zwei Giga- 
bit-LAN-Controller von Broad- 
com, die eine ordentliche, aber 
keine  überragende Leistung 
bieten (88 MByte/s senden, 112 
MByte/s empfangen). Die PCI- 
Performance ist hingegen nur 
mäßig. Das PATA-Defizit des In- 
tel-Chipsatzes gleicht Gigabyte 


E PCI-Express 


WAS 
IST? 


52 PC Games Hardware | 08/2005 


Neuer Schnittstellenstandard für Erwei- 
terungskarten, der mittelfristig AGP- und i 
PCI-Steckplätze ablösen wird. i 


: B Firewire 


` Bussystem und Schnittstelle mit einer ma- 
` ximalen Übertragungsrate von 50 MByte/s. i 
Unterstützt auch TCP/IP. | 


| E Gigabit-LAN 
: Netzwerkstandard, der eine theoretische 


` Bandbreite von maximal 125 MByte/s errei- 
chen kann. i 


I B SATA II 

` Aktueller Schnittstellenstandard für Lauf- 

` werke mit maximalem Durchsatz von 300 
MByte/s. Weiterentwicklung von SATA I. i 
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durch einen Controller für zwei 
zusátzliche IDE-Kanále aus. Ist 
dieser aktiviert, steigt die Boot- 
Dauer allerdings auf nervige 66 
Sekunden. Passend zu den sechs 
SATA-Anschlüssen gesellen sich 
ebenso viele Anschluss-Kabel. 
Besonders ausgefallen ist der 
Bluetooth-Dongle. Auch die 
Software-Ausstattung ist dank 
Norton Internet Security 2005, 
EasyTune 5 und dem Windows- 
Programm @BIOS großzügig. 
Die Northbridge wird lediglich 
passiv gekühlt. Zwar liefert Gi- 
gabyte einen zusätzlichen Lüf- 
ter mit, der Chip wird allerdings 
auch ohne den kleinen Propeller 
nur 36,2 Grad Celsius warm. 
Auf der Zusatzkarte U-Plus 
D.P.S. lagert Gigabyte hochwer- 
tige Spannungswandler aus. Die 
verwendete Heatpipe-Kühlung 
kann allerdings den Einbau gro- 
ßer CPU-Kühler blockieren. Be- 
sonders erfreulich: Das 81955X 
Royal läuft mit allen getesteten 
Speichermodulen stabil. 


Abit AL8: Schnell und stabil, 
dafür Probleme beim Board- 
Layout (BIOS-Version 1.2 — Pla- 
tinenrev. 1.0) Bl Für Abit scheint 
die Performance eine wichtigere 
Rolle zu spielen als die Stabili- 
tät. So liefert der Hersteller das 
AL8 serienmäßig mit einem 
um 4 MHz übertakteten FSB 
aus und schummelt sich damit 
in unseren Benchmarks fast an 
die Spitze. Obwohl der Spei- 
cher analog zum FSB übertak- 
tet wird, besteht das Board mit 
allen getesteten Modulen den 
Stabilitätstest. Der Floppy-An- 
schluss befindet sich allerdings 
beim untersten PCI-Steckplatz 
und die SATA-Ports 5 und 6 
liegen schlecht erreichbar beim 
CPU-Sockel. Zudem prangt nur 
ein PATA-Anschluss auf der 
Platine. Auf die Northbridge 
setzt Abit einen kleinen Lüfter, 
der mit 0,9 Sone angenehm leise 
rotiert. Sehr praktisch sind die 
beiden Diagnose-LEDs auf der 
Platine. Die Übertaktungsopti- 
onen im BIOS sind ordentlich, 
eine automatische Übertaktung 
fehlt jedoch. Mit dem Tool uGu- 
ru können Sie dafür sehr viele 
Einstellungen direkt unter Win- 
dows vornehmen. 


MSIP4N Diamond: Guter Funk- 
tionsumfang und aufgeräumtes 
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Layout, jedoch teuer und Stabi- 
litätsprobleme (BIOS-Version 
1.24 - Platinenrev. 1) E Wer die 
Nforce4-SLI-Platine von MSI 
einbaut, freut sich über das beste 
Platinen-Layout im Testfeld: Da 
die beiden Grafikkarten-Ports 
nach unten verschoben wurden, 
lásst sich der Speicher auch bei 
eingebauter Grafikkarte einfach 
tauschen. Auch die sechs SATA- 
und die beiden PATA-Anschlüs- 
se sind vorbildlich am Rand der 
Platine aufgereiht. Mit 1,0 Sone 
ist der Northbridge-Lüfter sehr 
leise. Sparsame Käufer dürf- 
te der Preis von 259 Euro ab- 
schrecken. Dafür versieht MSI 
das P4N Diamond gleich mit 
zwei schnellen Gigabit-LAN- 
Ports. Die Performance von PCI 
und USB ist ebenfalls sehr gut. 
Klares — Ausstattungshighlight 
ist der verwendete Creative- 
Soundchip CA0106 mit Dolby- 
Digital-Encoder. Das BIOS ist 
mit automatischer Übertaktung 
für CPU und Grafikkarte um- 
fangreich. Allerdings lässt sich 
die CPU-Spannung nur sehr 
unprázise anheben. Hauptkri- 
tikpunkt der MSI-Platine ist 
die Speicherkompatibilität: Die 
beiden Corsair-Párchen erkennt 
das P4N Diamond mit falschen 
Latenzen, der Kingmax-Spei- 
cher läuft instabil. 


Asus P5ND2-SLI:  Riesiger 
BIOS-Umfang und gute Aus- 
stattung gegen Speicherproble- 
me (BIOS-Version 0605 - Plati- 
nenrev. 1.02) Bl Asus verzichtet 
auf eine aktive Kühlung und 
setzt einen großen Alu-Kühler 
auf die Northbridge. Dadurch 
wird der Chip jedoch 47,8 Grad 
Celsius heiß. Bei Bedarf kón- 
nen Sie bis zu sechs SATA-II- 
Festplatten anschließen. Der 
verwendete Controller für die 
beiden zusátzlichen Ports ist da- 
bei fast genauso schnell wie die 
Southbridge-Lósung von Nvi- 
dia. Der zweite Gigabit-LAN- 
Chip enttäuscht jedoch mit nur 
64 MByte/s (senden) respektive 
108 MByte/s (empfangen). Im 
Stabilitátstest patzt das PSND2- 
SLI bei den gleichen Modulen 
wie die MSI-Platine. Erfreulich 
sind die gute Ausstattung und 
das beinahe überladene BIOS. 


Elitegroup PF5 Extreme: Preis- 
werte, aber laute 945P-Pla- P> 


Kaufberatung 


Welches Mainboard passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Wie unterscheiden sich die 
neuen Sockel-775-Chipsätze? 
Bei der Spieleleistung gibt es 
praktisch keinen Unterschied 
zwischen den neuen Chips. Die 
beiden getesteten Nforce4-SLI- 
Platinen hatten jedoch Probleme 
mit mehreren Speichermodulen. 
Dafür kämpfen drei 945P-Boards 
mit einer schlechten PCI-Perfor- 
mance. Ein gutes Preis-Leistungs- 
Verháltnis haben derzeit nur 
Platinen mit Intels 945P. 


E Sind 945P-Boards mit zwei 
Grafikkarten-Slots eine echte 
Alternative zum NF4 SLI? 
Der SLI-Modus lässt sich bei 
Mainboards mit Intel-Chipsatz 
nur mit einem alten Treiber 
aktivieren. Selbst dann konnten 
wir keinen Performance- Vorteil 


ermitteln und das System lief sehr 
instabil. Derzeit ist der zweite 
Grafikkarten-Port daher noch kein 
Kaufargument. 


E Lohnen sich die teuren Plati- 
nen für mehr als 200 Euro? 
Nur wenn Sie auf eine hervor- 
ragende Ausstattung wie die 
Wifi-TV-Karte von Asus Wert 
legen, sollten Sie so viel Geld 
investieren. Die günstigen Boards 
für weniger als 150 Euro haben 
ebenfalls eine gute Leistung. 


E AMD oder Intel? 

Derzeit sind Sockel-939-Platinen 
deutlich günstiger. Zudem kostet 
ein Athlon 64 weniger als ein 
vergleichbarer P4. Das bessere 
Preis-Leistungs-Verhältnis bietet 
daher AMD. 


Leistung: Mainboards 


1.024x768, Durch- 
schnitt Fps* 


B Abit taktet den FSB mit 204 MHz und schlägt daher andere 945P-Boards knapp. 
B Das PF5 Extreme lief im Test nur mit DDR2-533 und ist daher etwas langsamer. 
E Das AMD-System mit Athlon 64 FX-55 liegt bei NFS: Underground 2 weit vorne. 


1.024x768, 


Minimum Fps* 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 


BESSER > | Fps А v а BED. ku Ke Sa ü " a a PREIS 
Epox 9NPA+ Ultra j B 81 (31%) 150- 
Nforce Ultra AMD) мт : 
Gigabyte EE RoyaT am с: (5%) 9. 
(ltel?55) — 5: (44) 
EI ira d 


Asus P5ND2-SLI Deluxe 


ГЕ 
(Nforce4 SLI Intel Edition) EET H (+600) 


219; 


MSI РАМ Diamond 


NE p e] 
(Nforce4 SLI Intel Edition) ME 5? (+8%) 


sr) EI 


Biostar 1945P-A7 


si 
ENS M) 


Ө nm. 


P 5 (00) 


(Intel 945P) 
Asus PSLD2 Deluxe К 6 3) m 
Wifi-TV (Intel 945P) : 


Gigabyte 81945P Pro 
(Intel 945P) 


a= 
=—=——sr (+) 


ием) W 


Elitegroup PF5 Extreme —  — rr 62 (0%) IR 
(Intel 945P) 48 (0%) ` 


Settings: Athlon 64 FX-55/Pentium 4 570 (3,8 GHz), 2x512 MByte DDR4OO-RAM/DDR2-667-RAM, Forceware 71.89, WinXP 5Р2 


Ше II З ЕУ Platinen-Layout 


Abit AL8 


Die zusátzlichen SATA-Ports sitzen bei der 
Northbridge und sind nur schwer erreichbar. 


Biostar I945P-A7 


— ^ 
Wegen des relativ hohen Chipsatz-Kühlers 
passt die X850XT IceQ II nicht in den Grafik-Slot. 
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TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
MSI 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Gigabyte 
P4N Diamond P5LD2 Deluxe 81945P Pro 
Wifi-TV 
Oliver Haake Chris Gögelein Daniel Möllendorf 


Begründung: Als Fan der 
SLI-Technik wáre für mich 
natürlich ein Nforce4- 
Board erste Wahl. Das PAN 
Diamond von MSI schlägt 
dabei die Asus-Platine dank 
schnellerem LAN-Controller 
und besserer Ausstattung. 
Der verwendete Lüfter 
làuft zum Glück nur mit 1,0 
Sone und würde daher den 
Geráuschpegel meines PCs 
nicht anheben. 


tine; unflexibel beim Speicher 
(BIOS-Version 050530: Plati- 
nenrev. 1.0A) I Gleich zwei Lüf- 
ter surren auf dem Elitegroup- 
Board: Neben der Northbridge 
werden die Spannungswand- 
ler aktiv gekühlt, was sich in 
hórbaren 2,2 Sone auswirkt. 
Gravierender sind jedoch die 
Speicherprobleme. Selbst wenn 
wir im BIOS manuell 667 MHz 
einstellen, arbeiten DDR2-667- 


Begründung: Das Asus- 
Board läuft absolut stabil 
und hat eine sehr gute LAN- 
sowie SATA-Performance. 
Die Wifi-TV-Option ist für 
mich hingegen kein echtes 
Kaufargument und auch der 
Preis hat es in sich, sodass 
ich zu den abgespeckten 
Varianten ohne Wifi raten 
würde (P5LD2/P5LD2 Delu- 
xe). Diese sind bereits ab 
100 bzw. 160 Euro zu haben. 


Begründung: Müssen gute 
Mainboards teuer sein? Auf 
keinen Fall! Das 945P-Board 
von Gigabyte kostet mit 144 
Euro rund 100 Euro weniger 
als das SLI-Schwergewicht 
von MSI und leistet sich 
keine echten Schwächen. 
Sogar die Ausstattung 

ist großzügig. Wer einen 
Dualcore-P4 verwenden will, 
ohne sich zu verschulden, 
gibt Gigabyte sein Geld. 


Module von Corsair, Infineon 
oder Micron nur mit 533 MHz. 
Spiele wie NfS: Underground 2 
laufen damit rund drei Prozent 
langsamer. Elitegroup tippte auf 
einen defekten Taktgeber bei 
unserer Testplatine. Sollte das 
der Fall sein, widmen wir uns 
in der kommenden Ausgabe 


lässt. Die PCI-, USB- und Giga- 
bit-LAN-Performance ist her- 
vorragend. Sehr praktisch: Mit 
dem Top-Hat-Modul können Sie 
ein beschädigtes BIOS retten. 
Zudem liegt ein Netztwerk-Ka- 
bel im Karton. Eine Brücke für 
die beiden Grafikkarten-Slots 
fehlt jedoch. 


Biostar 1945P-A7: Spartanisch 
ausgestattet, dafür günstig und 
mit SLI-Brücke (BIOS-Version 
050530 - Platinenrev. 1.0A) I 
Auf der Verpackung wirbt Bio- 
star mit „Dual РСІ-Е“-Тесһлік 
und legt der Platine trotz 945P- 
Chipsatz eine SLI-Brücke in den 
Karton. Ob der Doppel-Grafik- 
karten-Trick funktioniert, haben 
wir auf der Praxisseite beschrie- 
ben. Für den guten Preis von 130 
Euro fährt Biostar einen harten 
Sparkurs: Nur ein PATA-Kanal, 
ein LAN-Anschluss und vier 
SATA-Ports befinden sich auf 
der Platine. Der schmale Karton 
wird nur von einem IDE- und 
einem SATA-Kabel sowie einer 


Treiber-CD und der SLI-Brü- 
cke gefüllt. Auch das BIOS ist 
spartanisch: Der FSB lässt sich 


erneut dem PF5 Extreme. Är- 
gerlich bleibt jedoch, dass sich 
die CAS-Latenz nicht verändern 


nur bis 232 MHz anheben, die 
Einstellungsmöglichkeiten für 
die CPU-Spannung reichen le- 
diglich von +5 bis +15 Prozent. 
Zudem passt die HIS X850 XT 
IceQ II nicht. Dafür übertakten 
Sie mit der eigenwilligen Soft- 
ware Warpspeeder problemlos 
unter Windows. 


Ausführliche Tests zum Asus 
P5LD2 Deluxe und Gigabyte 
81945P Pro finden Sie auf der 
nächsten Seite 


Fazit: Raum für Verbesserun- 
gen Ё Nur das 81955X Royal von 
Gigabyte und Abits AL8 laufen 
mit allen getesteten Speichermo- 
dulen stabil und drei Platinen 
kämpfen mit einer schwachen 
PCI-Performance - da sollten 
die Hersteller nachbessern. Für 
die Spieleleistung macht es na- 
hezu keinen Unterschied, wel- 
cher Chipsatz auf der Platine ar- 
beitet. Aus Preis-Leistungs-Sicht 
sind daher 945P-Boards wie das 
81945P Pro von Gigabyte beson- 
ders interessant. ш 
DANIEL MÓLLENDORF 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 56 


P5LD2 Deluxe Wifi-TV 


81955Х Royal AL8 
3 - 


РАМ Diamond 
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Abit (www.abit.nl) 


Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) ШАШ ` Gigabyte (muw.gigabyte.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis |€ 259,-/Ausreichend € 199,-/Befriedigend € 159,-/Befriedigend € 259,-/Ausreichend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Vers. \945P/0306/1.02 955X/F5/1.0 945p/1.2/1.0 Nforce4 SLI 1Е/1.24/1 
AUSSTATTUNG | 1,53 | | 1,29 | | 1,84 | 1,39 
AGP/PCI/PCI-Express 03/3 /3/3 0/24 0/2/3 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa |6/1/0/0 [200 6/2/0/0 6/2101 
Speicher 4xDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM AuDDR2-533/667-SDRAM 
Software PC Probe 2, Asus Upd., PowerDirector, WindDVD asyTune 5, @BIOS, Internet Security 2005 Abit Guru, Flash Menu, Black Box Internet Security 2005, MSI Live Update 
Sound/LAN ALC882M/1.000 Mbit/s Marvell ALC882M/2x 1.000 Mbit/s Broadcom ALC882M/1.000 Mbit/s Broadcom Creative/2x 1.000 Mbit/s Nvidia & Marvell 
Laufwerke 6xSATA/3XPATA 6xSATA/3XPATA 6xSATA/IXPATA 6xSATA/2xPATA 
Sonstige Ausstattung SLI-Brücke, Wifi-TV-Karte, Wifi-Antenne, Fernbed. | Bluetooth Dongle, Lüfter für Northbridge SLI-Halteklammer, SLI-Brücke 
EIGENSCHAFTEN 1,70 2,43 2,78 2,25 
Frontside-Bus (Schritte) 00-450 MHz (1 MHz) 100-600 MHz (1 MHz) 133-400 MHz (1 MHz) 150-350 MHz (1 MHz) 
Realer FSB-Takt 200,7 Mhz 201,0 MHz 204,3 Mhz 200,0 MHz 
CPU-Spannung 126051 - 1,7 V ,8375V - 16V. 13625V - 1,7125V bis «04V 
Sonstige OC-Optionen AM, FSB, Chipsatz RAM, PCI-E, FSB RAM, PCI-E RAM, Chipsatz 
Temp. Chips./Lauts. Lüfter 134,7 °C/0 Sone 6,2 °C/0 Sone 39,0 °С/0,9 Sone 40.1 °C/,0 Sone 
Bootdauer 595 665 515 435 
LEISTUNG 1,90 1,90 1,90 2,30 
PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest estanden Bestanden Bestanden Bestanden 

6| 5| 4| 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| H 116 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 1| 


Spiele-Performance 
PCI-Performance (bei LAN-Last) 
USB-Performance 
LAN-Perform. (send./empf.) 


Sehr qut (107/113 MByte/s) 


Gut (88/112 MByte/s) 


Befried. (93.7/93.1 MByte/s) 


Gut (86/108 MByte/s) 


FAZIT 


El Sehr teuer 


E Geniale Ausstattung 
E Sehr gutes Übertakter-BIOS 


E Sehr stabil E Sehr stabil 
E Umfangreiche Ausstattung E Klasse Tuning-Tool uGuru 
1 ‚79 El Sehr teuer 1 ‚88 El Nur ein PATA-Anschluss 


Sehr qut (35,2 MByte/s) 


2,06 


Sehr qut (96/111 MByte/s) 


E3SLI-Technik 
E Ausstattung (Creative-Sound) 
El Leichte Stabilitátsprobleme 


2,11 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Asus P5LD2 


Deluxe Wifi-TV 


f нагйшаге ` 


Gigabyte 
81945P Pro 


г Hardware ` 


Die 945P-Platine protzt mit einer 
riesigen Ausstattung und leistet 
sich kaum Schwächen. 


| m Test erzielt das P5LD2 
Deluxe Wifi-TV erstklassige 
Ergebnisse - egal ob Spiele-Perfor- 
mance, LAN-, PCI- oder SATA-Leis- 
tung. Auf der 259 Euro teuren Platine 
tummeln sich ein zusätzlicher SATA- 
Controller für insgesamt sechs Ports 
sowie drei PATA-Anschlüsse. Dafür 
ist die Packung mit reichlich Zube- 
hör gefüllt. So bekommen Käufer 
neben USB- und Firewire-Blenden so- 
gar eine Karte für Asus Wireless-TV 
samt Antenne und Fernbedienung. 
Dank der mitgelieferten SLI-Brücke 
können Sie die beiden Grafikkarten- 
Ports verbinden. Eine echte SLI-Un- 
terstützung fehlt allerdings (siehe 
Seite 56). Die Software-Beigaben 


Auf der 945P-Platine können Sie sogar zwei 
Grafikkarten unterbringen. 


sind gewohnt großzügig: Auf den CDs 
befinden sich unter anderem Anti-Vi- 
ren-Software, ein Tuning-Tool, ein 
BIOS-Update-Programm für Windows 
und die WinDVD Suite. Auch das BIOS 
lässt kaum Übertakter-Wünsche of- 
fen. Im Stabilitätstest lief die 945P- 
Platine jedoch nicht mit den DDR2- 
667-Modulen von Corsair. (dm) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 54 


GESAMTNOTE: 1,79 
Preis: € 259,- Preis-Leistg.: Ausr. 


Für 144 Euro bietet Gigabyte eine 
ordentlich ausgestattete 945P- 
Platine mit guter Leistung. 


V ier SATA-Ports, drei PATA-An- 

schlüsse, Gigabit-LAN, Dual 
BIOS und sechs UBS-2.0-Anschlüsse 
per Blende - die Ausstattung der Gi- 
gabyte-Platine lásst zum guten Preis 
von 144 Euro kaum Wünsche offen. 
Dazu gesellen sich Norton Internet 
Security 2005 sowie ein Tuning- 
Tool und ein Flash-Programm für 
Windows. Auch das BIOS ist umfang- 
reich. So kónnen Sie neben der CPU- 
Spannung sogar Speicher-, FSB- und 
PCl-Express-Spannung verändern. 
Spiele-, SATA- und LAN-Performance 
sind gut, die PCI-Leistung jedoch nur 
mittelmäßig. Zudem liefen Corsairs 
aktuelle Module CM2X512A-5400UL 
nicht mit den vorgesehenen Laten- 


Die passive Kühlung reicht für die 945P- 
Northbridge bereits vollkommen aus. 


zen 3-2-2-8 stabil - selbst bei 2,1 Volt 
RAM-Spannung. Wenn Sie den zu- 
sätzlichen IDE-Controller aktivieren, 
braucht das 81945P Pro 51 Sekunden 
für den Boot-Vorgang. Das Board- 
Layout ist hingegen vorbildlich und 
wirkt sehr aufgeräumt. Lediglich 
der 12V-ATX-Anschluss ist zu nah am 
CPU-Sockel. (dm) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 55 


GESAMTNOTE: 2,20 
Preis: € 144,- Preis-Leistg.: Gut 


81945P Pro 


P5ND2-SLI Deluxe 


PF5 Extreme 


1945P-A7 


MAIN- 
BOARDS 
(INTEL) 


mm $ Ë ; 


yte (mww.gigabyte.de) 


Biostar (www .biostar-europe.de) 


Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 144,-/6ut 9.-/Ausreichend € 124,-/6ut € 130,-/ut 
Chipsatz/BIOS-/Board-Vers. 945P/F5/1.0 1Е/0605/1.02 945P/050530/1.0A 945P/505/1.0 
AUSSTATTUNG 
AGP/PCI/PCI-Express 03/3 0/34 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa 6/2/0/0 Ru HU 4/o/0/0 
Speicher 4xDDR2-533/667-SDRAM AxDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM 
Software asyTune 5, @BIOS, Internet Security 2005 PC Probe, Asus Update, WindDVD Suite Win DVD, Win DVD Creator, Winflash Warpspeeder, Winflash, Recover Pro 
Sound/LAN ALC882/1.000 Mbit/s Broadcom ALC850/2x 1.000 Mbit/s Nvidia & Intel ALC880/1.000 Mbit/s Marvell & 100 Mbit/s Realtek | ALC655/1.000 Mbit/s Realtek 
Laufwerke AXSATA/3XPATA 6xSATA/2XPATA 6xSATA/IxPATA AxSATA/IxPATA 
Sonstige Ausstattung üfter für Northbridge SLI-Halteklammer, SLI-Brücke Frontblende, Top-Hat Flash, LAN-Kabel SLI-Brücke 
EIGENSCHAFTEN 2,35 | 3,30 
Frontside-Bus (Schritte) 00-600 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-500 MHz (1 MHz) 200-232 MHz (1 MHz) 
Realer FSB-Takt 201,0 MHz 200,0 MHz 1999 Mhz 201,0 MHz 
CPU-Spannung ,8375V - 1,6V 0,8375V - 16V 12V -16V +5% | +15% 
Sonstige 0C-0ptionen RAM, PCI-E, FSB RAM, Chipsatz, Vcore Overvoltage RAM, Chipsatz RAM 
Temp. Chips./Lauts. Lüfter 132,3 °С/0 Sone 41,8 °C/0 Sone 36,9 °C/2,2 Sone 359 °C/0 Sone 
Bootdauer 515 535 505 385 
LEISTUNG е,зо | е,40 | е,40 | 2,50 
PCGH-Stabilitátstest Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
6| 5| 4| 3| 2| 1| | 6| 5| A 3| 2| 16 5| 4| 3| 2| 1| | 6| 5| A 3| 2| 1| 


Spiele-Performance 


PCI-Performance (bei LAN-Last) 


USB-Performance 


LAN-Perform. (send./empf.) 


Gut (89/113 Mbyte/s) 


Gut (87/113 MByte/s) 


Sehr gut (19.371178 MByte/s) 
Sehr gut (354 MByte/s) 


E Guter Preis 


FAZIT 


E Ausstattung (Software) 
E PCI-Performance 


SLI-Technik 
Übertakter-BlOS 
El Leichte Stabilitätsprobleme 


2,20 


Gut (1011/105,3 MByte/s) 


Sehr qut (37,5 MByte/s) 


Befried. (941/931 MByte/s) 
Sehr qut (36,1 MByte/S) 


E Probleme mit DDR2-667-Speicher 
El Vergleichsweise laut 


2,33 


Sehr gut (111/113 MByte/s) Ausr. (59/13 MByte/S) 
E3 Sehr guter Preis E Sehr guter Preis 


El Spartanische Ausstattung 
El Wenig Übertaktungsmöglichk. 


www.pcgameshardware.de 
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А Mainboards 


Bi Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermitteln wir 
durch verschiedene Spiele- 
Benchmarks wie Need for 
Speed Underground 2 in diver- 
sen Grafikeinstellungen. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit fünf 
verschiedenen Arbeitsspei- 
chermodulen von Markenher- 
stellern in unterschiedlicher 


| Testmethoden 


MAINBOARDS | 


Die Stabilitátstests 
benótigen die meiste 
Zeit, da wir absolut si- 
chergehen müssen, dass 
die Testkandidaten auch 
langfristig fehlerfrei 
arbeiten. 


Bestückung unter Volllast 
getestet. Dazu verwenden wir 
den Stresstest Prime95. 


E Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Main- 
board die Controller, indem wir 
Software wie HD-Tach oder Ne- 
tio123 verwenden. Dazu prüfen 
wir die Transferrate des PCI- 
Busses. Die RAM-Leistung wird 
mit Sisoft Sandra ermittelt. 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Mainboard 


Asus P5ND2-SLI Deluxe 
Gigabyte 81955X Royal 


MSI PAN Diamond 

Biostar 945P-AT 

Asus РУШ? Deluxe Wifi-TV 
Gigabyte 81945P Pro 
Elitegroup PF5 Extreme 


Abit ALB. 


Arbeitsspeicher 

Corsair CM2X512A-5400UL 
Corsair CMX2X512-5400CAPRO | 
Infineon DDR2-533 
TakeMS DDR2-533 
Kingmax DDR2-533 


945P: Dank zwei x16-Ports und SLI-Brücke verbinden Sie auf dem Asus-Main- 
board P5LD2 Deluxe Wifi-TV zwei Grafikkarten - jedoch nicht ohne Probleme. 
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Bm Bestanden ™ SPD-ROM falsch ausgelesen IN Absturz 


= 


Gibt es Kompatibilitäts-Probleme bei den aktuellen Sockel- 
775-Platinen und was bringt der zweite Grafikkarten-Port 
auf Boards mit 945P Chipsatz? Wird der Intel-Chipsatz damit 


zur Nforce4-SLI-Alternative? 


LI funktioniert nur mit 

Chipsátzen von Nvidia? 

Das stimmt nicht ganz. 
Findige Board-Hersteller brin- 
gen auch auf Platinen mit Intels 
945P-Chip zwei Grafikkarten- 
Ports unter. Bei dem P5LD2 De- 
]uxe Wifi-TV von Asus und dem 
Biostar-Board 1945P-A7 liegt so- 
gar eine SLI-Brücke im Karton. 


>> 511 mit Intel-Chipsätzen? 
Zwei identische Nvidia-Karten 
in die x16-Ports stecken, per SLI- 
Brücke verbinden und die aktu- 
ellen Treiber installieren — so 
einfach wie beim Nforce4 SLI ist 
es mit dem Intel-Chipsatz nicht. 
Die aktuellen Grafik-Treiber von 
Nvidia verfügen nämlich über 
eine integrierte Chipsatz-Über- 
prüfung. Mit zwei Grafikkarten 
und der Forceware 71.89 startet 
das Asus-Board gar nicht erst. 
Der alternative Omega-Treiber 
findet unter Windows zwar zwei 
Grafikkarten, SLI funktioniert 
aber trotzdem nicht. Erst die 
alte Forceware 66.81 erkennt ein 
SLI-kompatibles System. Dafür 
lief das Asus-Board mit dem al- 
ten Treiber instabil. Die meisten 
Spiele ließen sich gar nicht erst 
starten. Auch der brandneue 
Intel-Chipsatztreiber 7.0.0.1025 
ändert daran nichts. 


Mit dem 1945P-A7 von Biostar 
und der Forceware 66.81 startet 
Doom 3 zwar problemlos im 
SLI-Betrieb, die Performance 
verbessert sich jedoch nicht ge- 
genüber einer einzelnen Grafik- 
karte. Zudem wird der GPU- 
Lastenausgleich nicht angezeigt. 
Obwohl SLI korrekt erkannt 
wird, ist die Dual-Grafikkarten- 
Technik offenbar inaktiv. Ande- 
re Spiele stürzen auch auf dem 
Biostar-Board kommentarlos 
ab. Mit nur einer Grafikkarte 
ist der überholte Nvidia-Treiber 
bei Doom 3 zudem satte zehn 
Prozent langsamer als die ak- 


tuelle Forceware-Version 71.89 
(1.024x768, kein AA / AF). 


>> Fazit: Derzeit keine Alternative 
Ein echter SLI-Betrieb ist aktu- 
ell ausschließlich mit Nvidias 
Nforce4-SLI-Chipsátzen mög- 
lich. Bei den Intel-Varianten be- 
nótigen Sie einen alten Treiber 
und selbst dann láuft das System 
nicht schneller oder stürzt ab. 
Das kónnte sich àndern, sobald 
clevere Programmierer per Tool 
oder mit einem Treiber-Mod 
die Chipsatz-Überprüfung ent- 
fernen und die Kompatibilitát 
verbessern. Zudem ist es theore- 
tisch móglich, per Crossfire zwei 
Ati-Karten parallel zu betreiben. 
Hierfür benótigen Sie allerdings 
eine Crossfire-Graikkarte. Der- 
zeit ist der zweite x16-Port also 
noch kein Kaufargument und 
eignet sich nur für Tüftler. 


>> Kompatibilität 
Obwohl alle drei Chipsátze offi- 
ziell Dualcore-CPUs unterstüt- 
zen, werden nicht alle Modelle 
korrekt erkannt. So läuft die 
kleinste Variante P4 D 820 mit 
2,8 GHz zwar auf Nforce4-SLI- 
Platinen, allerdings wird nur ein 
Prozessor-Kern genutzt. Wer die 
Dualcore-Technik mit dem Nvi- 
dia-Chipsatz verwenden will, be- 
nótigt zwangsläufig einen höher 
getakteten Prozessor. Auch die 
RAM-Erkennung ist bei den ge- 
testeten Platinen nicht tadellos. 
Besonders mit den brandneuen 
Corsair-Modulen CM2X512A- 
5400UL hatten viele Boards Pro- 
bleme. Der DDR2-675-Speicher 
ist offizieller Launch-Partner 
vom Nforce4 SLI Intel Edition 
und läuft per Spezifikation mit 
den Latenzen 3-2-2-8 bei einer 
Spannung von 2,1 Volt. Damit 
waren jedoch drei 945P-Boards 
überfordert. Nur zwei Platinen 
liefen mit allen getesteten Mo- 
dulen stabil. ш 
DANIEL MÓLLENDORF 
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4\harkoon 


WINNING POWER 
SILENTSTORM" 


PREMIUM ^ LEISTUNG 
GARANTIE SATT 


„[...] Netzteil auf der Höhe der Zeit." 


zc 
[sehr gut 


„1..1 trotz zweier Lüfter kaum hörbar.” 


„Für Power-Freaks [...] optimal geeignet." 


„Günstiger Stromversorger" 


,Nachláufer mit Top-Leistung" 


* Dual-Fan Architektur für * Lüfter-Nachlaufsteuerung zum Schutz 
effiziente Wärmeableitung des Netzteils und des Systems 


• ATX 12V V2.0-Standard unterstützt — * Vielseitige Anschlussmöglichkeiten und 


AMD? und Intel? Plattformen ausreichende Kabellängen für Power-User 
* Automatische und manuelle * Separate 12V Leitungen bieten eine een - — 
d - „1-1 sehr попе Verarbeitungsqualität |... 
Steuerung der Lüfter stabile Stromversorgung mit geradezu optimalen Leistungswerten.” 


www.sharkoon.com 


А б 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


10 PC-Gehäuse 
im Test 


In unserem Test ist 

für jeden Geschmack 
das passende Gehäuse 
vertreten. Doch dass das 
Design nicht alles ist, 
zeigt ein erster Blick auf 
die teilweise recht hohen 
Temperaturen der Kom- 
ponenten im Praxistest. 
Wir empfehlen Ihnen 
daher nicht nur für jeden 
Zweck das passende 
Gehäuse, sondern liefern 
Ihnen gleich die wichtigs- 
ten Upgrade-Tipps! 


eben einem  anspre- 

chenden Design sind 

bei Gehäusen auch Pra- 
xistauglichkeit und Ausstattung 
wichtige Kaufkriterien. Wir ha- 
ben daher alle Testmodelle mit 
einem kompletten PC-System 
ausgestattet und so die Kühlleis- 
tung und Lautstärkeentwick- 
lung berücksichtigt. 


Im Betrieb sollte der Prozessor 
unseres Testsystems nicht hei- 
ßer als 60 °C werden. Grafikkar- 
ten entwickeln von Natur aus 
mehr Abwärme und sind mit 
65 °C noch im grünen Bereich. 
Die | Gehàáuseinnentemperatur 
sollte 45 °C nicht überschreiten. 
Besonders die Tower ohne Lüf- 
ter hatten enorme Probleme, die 
Vorgaben einzuhalten! 


Die Einzeltests des Thermalt- 
ake Armor und Aspire X-Plorer 
finden Sie auf Seite 61. Die rest- 
lichen Testkandidaten hier in 
der Übersicht: 


E Fanduct 


WAS Ein Prozessor-Fanduct besteht meist aus 
Plastik und ist ein Lufttrichter über dem 


ә 
IST? CPU-Kühler. 
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Antec TX1050B: Biederer All- 
rounder H Der 14 Kilogramm 
schwere TX1050B von Antec 
bietet mit seinen insgesamt vier 
5,25- und sechs 3,5-Zoll-Schäch- 
ten genug Platz für aktuelle 
Hardware. Die sechs Festplat- 
tenplátze sind in zwei modu- 
laren Káfigen untergebracht, 
die jeweils mit einem genial 
einfachen Hebelmechanismus 
gesichert sind. Dank der aus- 
reichenden Abstände des Main- 
boards zum Netzteil und dem 
Boden gibt es keine Kompatibi- 
litätsprobleme mit übergroßen 
Kühlern. Ab Werk liefert Antec 
den Tower mit einem rückseitig 
verschraubten und in drei Stu- 
fen regelbaren 120-mm-Lüfter 
aus. Zwei optionale 80-mm-Lüf- 
terplätze befinden sich in der 
Gehäusefront — hier empfehlen 
wir den Einsatz von mindestens 
einem leisen 80-mm-Lüfter. Ne- 
ben einem abschließbaren Sei- 
tenteil samt Öffnungsgriffen ge- 
hört auch noch ein verstellbarer 


`"  Aluminium/Stahl 


` Aluminium. 


` Günstige Gehäuse bestehen zum Großteil 
` aus Stahl und sind schwerer als Tower aus 


Fanduct zur Ausstattung. Ein 
besonderer Leckerbissen ist das 
500-Watt-Netzteil (SP-500P) von 
Antec, welches den hohen Preis 
von 119 Euro etwas verschmerz- 
barer macht. Nahezu einen To- 
talausfall leistete sich Antec al- 
lerdings mit der abschließbaren 
Plastikfront — deren Qualität 
passt so gar nicht zum restli- 
chen Gehäuse und klemmt öfter 
einmal. 


Enermax CS-718: ATX-Gehäuse 
mit BTX-Anleihen I Mit 15 Ki- 
logramm zählt das Enermax zu 
einem der schwersten Gehäuse 
im Testfeld und ist daher nur be- 
dingt transportabel. Das schlich- 
te Design wird auf der Front von 
einem großen Drehknopf domi- 
niert, der über eine interne Rege- 
lung die beiden 120-mm-Lüfter 
steuert — insgesamt können vier 
Lüfter angeschlossen werden. 
Dank der Größe und der Lüfter 
ist die Kühlleistung des CS-718 
sehr gut. Allerdings ist der Luft- 


` E Windows/LEDs 

` Manche Gehäuse haben schon vorinstal- 

` lierte Fenster (Windows) und Lichteffekte 
(LEDs). 


tunnel, der über das um 180? 
gedrehte Mainboard gesteckt 
wird, nicht kompatibel zum 
Aopen AK86-L, da der ATX- 
Stromstecker mit dem Plastik- 
rahmen kollidiert. Unser Tipp: 
Verzichten Sie einfach auf den 
Lufttunnel. Eine weitere Beson- 
derheit ist das fest installierte 
Thermometer an der oberen Ecke 
der Gehäusefront. Dies zeigt die 
Temperatur eines Hitzesensors 
an und kann mit einem Warnton 
auf die Überschreitung einer frei 
einstellbaren Grenztemperatur 
hinweisen. Für den stolzen Preis 
von 162 Euro erhält man zusätz- 
lich ein manuell regelbares 460- 
Watt-Enermax-Netzteil. 


Thermalrock Circle: Solides 
Gehäuse, misslungenes Design 
I Das Circle gleicht vom inne- 
ren Aufbau dem CS-718, auch 
hier ist das Mainboard um 180° 
gedreht. Allerdings verzichtet 
Thermalrock auf den Lufttunnel 
aus Plastik. Mit 11,5 Kilogramm 


i E Lüftersteuerung 

` Mithilfe dieser Steuerung kann die Lüf- 

` terdrehzahl von Ventilatoren gedrosselt 
` werden. 


www.pcgameshardware.de 


GEHÄUSE 


TESTE 


ist das Geháuse in Anbetracht 
der Größe relativ leicht. Zwei 
ungeregelte 120-mm-Lüfter sor- 
gen für eine gute Kühlleistung, 
sind aber mit 3,2 Sone hórbar 
und stórend. Ein spezielles Ka- 
pitel des Circle ist die Fronttür. 
Diese ist zwar abschließbar, 
aber als CD-Halterung absolut 
unbrauchbar. Die Abdeckun- 
gen der Datenträger müssen 
von hinten gelöst werden. Lei- 
der gibt es keine Halterung mit 
Arretierung, sondern nur zwei 
Klebepads pro  Haltescheibe, 
und diese sind messerscharf! 
Am besten erfreuen Sie sich an 
der interessanten Optik und las- 
sen die Halterung ungenutzt, 
Ihre Gesundheit wird es Ihnen 
danken. Für den Preis von 99 
Euro erhalten Sie zusätzlich ein 
schlichtes Seitenfenster. 


Chieftec CH-01B-B-SL-400: 
Solides Gehäuse ohne Extras 
H Das ATX-Gehäuse ist mit 8 
Kilogramm angenehm leicht, 
aber dennoch stabil. Es bietet 
Platz für drei 5,25- und sieben 
3,5-Zoll-Laufwerke. Die unteren 
sechs Festplattenschächte sind 
um 90° zur abschließbaren Sei- 
tenwand mit Öffnungsmecha- 
nismus gedreht und können bei 
Bedarf mit zwei 80-mm-Lüftern 
gekühlt werden. Ein weiterer 
120-mm-Einbauplatz befindet 
sich unter dem Netzteil in der 
Rückwand. Leider gehört zum 
Lieferumfang kein Lüfter, dafür 
ist allerdings bereits ein Chief- 
tec-Netzteil mit 400 Watt mit ei- 
nem 120-mm-Lüfter eingebaut. 
Die Kühlleistung ist ohne aktive 
Zusatzlüfter mit 48 °C Gehäu- 
setemperatur bedenklich. Trotz 
des enthaltenen Netzteils ist der 
Preis von 149 Euro etwas hoch 
angesetzt. 


Sharkoon Silvation: Günstiges 
Modell mit gedrehtem Main- 
board H Auch das Silvation bie- 
tet fünf 5,25-Zoll- und sieben 
3,5-Zoll-Schächte und ein um 
180° gedrehtes Mainboard. Im 
Gegensatz zum Thermalrock 
wird allerdings nicht auf den 
Lufttunnel verzichtet, wohl aber 
auf Gehäuselüfter. Die Gehäuse- 
temperatur ist daher mit 45 °C 
relativ hoch. Die Laufwerkstür 
aus Plastik ist abschließbar, für 
das Seitenteil fehlt allerdings ein 
Verschlussmechanismus — zwei 
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Ösen an der Hinterseite des 
Gehäuses können allerdings 
mit einem Vorhängeschloss 
ausgestattet werden. Das Silva- 
tion ist mit 84 Euro ein günsti- 
ges Angebot, Sie sollten jedoch 
mindestens einen Gehäuselüfter 
nachrüsten. 


Inter-Tech Proteus (TL-3090): 
Sehr einbaufreundliches Ge- 
häuse H Beim 10,5 Kilogramm 
schweren Proteus können die 
beiden Seitenwände mit Öff- 
nungsgriff komplett herun- 
tergeklappt werden. So ist 
beispielsweise der Einbau des 
Mainboards oder ein späterer 
Kühlertausch sehr komfortabel. 
Die unteren drei 3,5- der ins- 
gesamt sieben 3,5-Zoll-Schächte 
sind modular und können aus- 
gebaut werden. Für eine bessere 
Optik sind zwei der vier 5,25- 
Zoll-Schächte mit Laufwerks- 
blenden versehen - allerdings 
sind nicht alle optischen Lauf- 
werke mit dem Öffnungsme- 
chanismus kompatibel. Negativ 
ist die Gehäusetemperatur des 
Proteus: Maximal 49 °C sind 
extrem hoch, Sie sollten unbe- 
dingt Gehäuselüfter nachrüs- 
ten. Hierfür bietet der Proteus 
vier 80-mm-Lüfter-Halterungen 
mit Clipbefestigung an. Ein 
Frontdisplay mit Status- und 
Lüfterinformationen sowie ein 
Fanduct runden das Bild des 75 
Euro günstigen Towers ab. 


Jet-Computer EC-71: Optische 
Anleihen bei Lian-Li H Vom 
Grundaufbau her ist das 7 Kilo- 
gramm leichte EC-71 identisch 
mit dem Proteus. Auch bei die- 
sem Gehäuse können beide Sei- 
tenwände komplett herunterge- 
klappt und ausgebaut werden, 
was den Einbau und Umbau 
von Hardware sehr vereinfacht. 
Allerdings wird bei dieser Vari- 
ante auf das LCD-Display, den 
modularen Festplattenkäfig und 
einen Lüfterplatz verzichtet. 
Zum Ausgleich bietet das EC- 
71 allerdings eine Alu-Front im 
Lian-Li-Design, in der ebenfalls 
zwei silberne Laufwerksblen- 
den eingelassen sind. Die Ge- 
häusetemperatur ist mit 48 °C 
fast genauso schlecht wie beim 
Proteus, hier sollten Sie unbe- 
dingt Gehäuselüfter nachrüsten. 
Etwas störend ist die Stabilitäts- 
schiene samt Lüfterhalte- № 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


E Alu oder Stahl? 

Alugehäuse sind leicht und leiten 
Wárme theoretisch besser ab. 
Dafür sind sie nicht ganz so stabil 
und meist teurer als ihre Kollegen 
aus Stahl. Für einen Spiele-PC 
empfehlen wir ein Stahlgehäuse. 
Wenn Sie oft auf LAN-Partys sind 
und viel Wárme abgeführt werden 
muss, sollten Sie zu einem Alu- 
gehäuse greifen. 


E Wärmeentwicklung 

Der Prozessor sollte in einem 
guten Gehäuse bei unseren Tests 
nicht wärmer als 60 °C werden, 


die Grafikkartentemperatur ist 
mit 65 °C noch okay und die 
Gehäusetemperatur im Inneren 
sollte 45 °C nicht überschreiten. 
Höhere Temperaturen führen 
nicht automatisch zu Instabilitä- 
ten, allerdings reduziert sich die 
Haltbarkeit der Hardware. 


E Weitere Kaufkriterien 

Vor dem Kauf sollten Sie auf ge- 
nug Platz für optische Laufwerke, 
Festplatten, groBe Lüfterhalte- 
rungen, eventuell schon verbaute 
Lüfter und eine gute Verarbei- 
tung achten. 


WICHTIGE DETAILS Gehäuse 


Antec TX1050B 


Das linke Seitenteil verfügt über einen prakti- 
schen, abschließbaren Öffnungsmechanismus. 


Thermalrock Circle 


Sieht schick aus, ist aber eine Fehlkonstruktion: 
die CD-Halterung in der Fronttür des Circle. 


Sharkoon Silvation 


Die USB-Ports sind gut zu erreichen, der Tower 
ist aber anfällig gegen Verschmutzungen. 


Jet-Computer EC-71 


Hinter den Festplatten bietet das CH einen 
120-mm-Platz für Gehäuselüfter an. 


Enermax CS-718 


Über diesen Drehregler auf der Frontseite 
werden bis zu vier Lüfter stufenlos geregelt. 


Chieftec CH-01B-B-SL-400 


Chieftec bietet zwei Lüfterhalterungen hinter 
den Festplatten an, verzichtet aber auf Lüfter. 


Inter-Tech Proteus (TL-3090) 


эү? ы 


Ein verstellbarer Fanduct in der Seite soll den | 
CPU-Kühler stándig mit Frischluft versorgen. 


Yesico Open Air 


Alle Seitenteile samt Deckel sind beim Open Air 
von Yesico luftdurchlässig. 
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EN TEST 


TYPBERATUNG: GEHÄUSE 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


GEHÄUSE 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Antec Thermaltake Enermax 
TX1050B Armor С$-118 
Thilo Bayer Lars Сгаетег Kay Beinroth 


Begründung: Praxistaug- 
lichkeit, schlichtes Design 
und eine einfache Montage 
sind für mich die wichtigs- 
ten Kaufkriterien bei einem 
Gehäuse. Das Antec TX1050B 
bietet diese Eigenschaf- 

ten und erreicht in der 
Grundkonfiguration mit 
einem 120-mm-Lüfter eine 
gute Kühlleistung von 39 °C. 
Ich würde allerdings einen 


zweiten Lüfter nachrüsten. | Celsius herunter. 


rung beider Gehäuse, die quer 
über die linke Seite verläuft. In 
dieser Halterung befinden sich 
vier Druckstifte, die bei einem 
Transport das Herausrutschen 
der eingebauten Grafikkarte 
verhindern sollen. Bei spáteren 
Umbauarbeiten am Gehäuse 
kann die Schiene relativ einfach 
entfernt oder herausgeklappt 
werden. Das EC-71 ist die etwas 
schickere und leichtere Variante 
des Proteus, verzichtet aber auf 
einige Ausstattung und kostet 


GEHÄUSE 


Begründung: Trotz des 
hohen Gewichts von 16 
Kilogramm überzeugt mich 
die Modularität des schicken 
Thermaltake-Gehäuses. 

Die beiden vorhandenen 
120-mm-Lüfter sorgen 
darüber hinaus für eine gute 
Durchlüftung. Diese sind 

mit 3,1 Sone zwar relativ 
laut, kühlen das Gehäuse 
allerdings auf gute 40 Grad 


Begründung: Schickes 
Design mit etwas Extrava- 
ganz sollte mein Gehäuse 
schon besitzen. Gepaart 
mit dem umfangreichen 
Funktionsumfang samt Lüf- 
tersteuerung, ist das CS-718 
daher ein ideales Gehäuse 
für mich. Besonders lobens- 
wert: Dank der Lüftersteue- 
rung und der beiden Lüfter 
ist das Gehäuse selbst im 
Lastbetrieb relativ kühl. 


mit 85 Euro zehn Euro mehr als 
das Proteus. 


Yesico Open Air: Leichtgewicht 
mit Stabilitätsproblemen Ш Das 
Open Air bietet insgesamt Platz 
für vier 5,25- und sechs 3,5-Zoll- 
Laufwerke. Zwei 3,5- und vier 
5,25-Zoll-Schächte befinden sich 
hinter einer nicht abschließba- 
ren Tür im CS-601-Design und 
sind von außen erreichbar. Eine 
Besonderheit des Open Air sind 
die vielen großflächigen Luft- 


AO? 


einlásse in den Seitenteilen so- 
wie im Deckel und in der Front. 
Hinter den Seitenteilen und dem 
Deckel befindet sich darüber 
hinaus jeweils ein Staubfilter. 
Leider ist keiner der beiden 120- 
mm-Lüfterplätze mit einem Ven- 
tilator ausgestattet, sodass die 
Gehäusetemperatur mit 45 °C 
relativ hoch ist — auch hier soll- 
ten Sie Gehäuselüfter nachrüs- 
ten. Größter Nachteil des Yesico 
Open Air ist seine Instabilität. Er 
ist mit 8,5 Kilogramm zwar an- 
genehm leicht, allerdings sind 
die Seitenteile und das Gehäu- 
se nicht sehr verwindungsfest. 
Als Extra bietet das Gehäuse 
ein Display mit Statusanzeigen 
und Temperatursensor. Für 69 
Euro ist das Open Air ein faires 
Angebot. Die schlechte Stabilität 
macht es allerdings für häufige 
Transporte ungeeignet. 


Fazit: Fast jedes Gehäuse ist 
noch verbesserungsbedürftig 
I Grundsätzlich ist der Gedan- 
kengang der Hersteller ja ver- 
ständlich, ein Gehäuse nicht mit 
Lüftern auszustatten. So kann 
sich jeder (erfahrene) Käufer 
seine eigenen Wunschlüfter hin- 
zukaufen. Der Laie wird dabei 


Circle 


allerdings im Regen stehen ge- 
lassen und vergisst mit hoher 
Wahrscheinlichkeit die Kühl- 
problematik. Das Resultat: ein 
neues System mit programmier- 
ter Kühlproblematik. Eine sehr 
gute Lösung bietet Enermax mit 
der Vierkanal-Lüftersteuerung 
und den zwei schon vorhan- 
denen 120-mm-Lüftern an. Wa- 
rum andere Hersteller an dieser 
Stelle sparen und dem Kunden 
stattdessen lieber unnütze Gim- 
micks oder halbherzig umge- 
setzte Konzepte vorwerfen, ist 
uns schleierhaft. 


Besonders empfehlenswert sind 
die Modelle Armor, TX1050B, 
Circle und CS-718. Diese bieten 
genug Platz für Ihre Hardware, 
sind aber aufgrund der enormen 
Größe nur bedingt transporta- 
bel, wären jedoch beispielsweise 
für den Einbau einer Wasser- 
kühlung prädestiniert. Ein gu- 
ter Allrounder ist der X-Plorer. 
Hier steht zwar weniger Platz 
als bei den oben Genannten zur 
Verfügung, er kann aber durch 
Kühlleistung und Ausstattung 
überzeugen. m 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 62 


X-Plorer | 


Hersteller/Webseite Thermaltake (www.pc-icebox.d Antec (www.antec.com) Enermax (www.enermax.de) Thermalrock (www.alternate.de) Aspire (www.caseking.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis |€ 129,-/Gut Ka € 119,-/6u € 162,-/6ut € 99,-/6ut € 69,-/Sehr gut с 
Upgradetipp der Redaktion Andere Gehäuselüfter ` == | Zusätzlicher Gehäuselüfter HD-Entkopplung (5,25 Zoll) SATA-Festplatten Lüftersteuerung => 
AUSSTATTUNG | 1,69] 1,73 
Montageplätze insgesamt [5 (5.25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 6 8,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 8 (35 Zoll) 5 (5.25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), Т (3,5 Zoll) 
... von außen zugänglich 5 (5,25 Zoll), 5 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 5 (5,25 Zoll), 2 (35 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 
А Lüfterplätze/Lüfter 2x 92mm, 2x 120mm/2x 92mm, 2x 120mm Зх 80mm, 1x 92mm, 1x 120mm/tx 120mm | 1x 80mm, 2x 120mm/2x 120mm 1x 80mm, 2x 120mm/2x 120mm 3x 80mm, 1x 120mm/2x 80mm 
E Modding Seitenfenster Ё Anzeige, Lüfterst., Gitterblech, PS-Steuerung | Seitenfenster Lüftersteuerung, Temp., Fenster, LED 
E Material Stahl Stahl Stahl Stahl Stahl 
= Netzteil d 500 Watt (+3,3V: 32A, +5V: 35A, «12V: 36A) | 460 Watt (43,3: 35A, +50 35A, «12V: 33A) 
© Frontanschlüsse 2x USB, lx Firewire, Sound 2x USB, lx Firewire, Sound 4x USB, 1x Firewire, Soun 2x USB, Ix Firewire, Sound 2x USB, 1x Firewire 
= — | EIGENSCHAFTEN 1,85 1,98 | 1,93 | 1,93 
5 2 Gewicht" 16 kg 14kg 15 kg 11,5 kg 8kg 
S š Abmessungen (BxTxH) 22x57x55cm 20,5x49x54cm 20,5x47x56cm 20,5x49x56cm 20x49x43cm 
55 Verarbeitung/Stabilität Gut/Sehr gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut 
ЕЕ Mainboardhalterung Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben 
2 = É LEISTUNG | 4,85 | 1,95 1,90 2,10 
5 ZS CPU-Temperatur ^ 45 Grad Celsius 46/44 Grad Celsius 45/36 Grad Celsius 43 Grad Celsius 53/51 Grad Celsius 
о 2 $ Grafikkartentemperatur" 158 Grad Celsius 69/60 Grad Celsius 59/54 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58/57 Grad Celsius 
= SL Gehäusetemperatur” 40 Grad Celsius 41/39 Grad Celsius 45/33 Grad Celsius 38 Grad Celsius 47/44 Grad Celsius 
Е E € | Festplattentemperatur” 31 Grad Celsius 38/32 Grad Celsius 34/33 Grad Celsius 35 Grad Celsius 40/39 Grad Celsius 
585: Lautstärke in Sone” 3,1 Sone 25/39 Sone 2,5/41 Sone 3,2 Sone 2,2/2,7 Sone 
58 Е Е Lautstärke in dB(A)” 39 dB(A) 36/42 dB(A) 37/43 dB(A) 40 dB(A) 36/38 dB(A) 
ENEE E Lüfterhalterungen E Lüfterhalterung E Netzteil E Einbauschächte E Preis 
= 2285 F A Z I T E Kühlleistung E Kühlleistung E Lüfterregelung E CD/DVD-Halterung E Lautstärke 
zie m. E Preis 1,83  Brrontklappe 1,84 вре 1,85  nuse-osition 1,87 |E Kühlleistung 1,99 
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GEHÄUSE 


TEST 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Thermaltake 
Armor 


Aspire 
X-Plorer 


Der Armor bietet eine hohe Modu- 
larität, gute Ausstattung und ein 
gelungenes Design. 


M it seinen 16 Kilogramm ist 

der Armor ein schweres, aber 
stabiles Gehäuse. Es bietet Platz für 
insgesamt fünf 5,25- und acht 3,5- 
Zoll-Laufwerke. Das Besondere am 
Armor: Die drei Festplattenhalterun- 
gen in der Front bilden zusammen 
mit einem der zwei 120-mm-Lüfter 
ein Modul, das frei im Frontbereich 
des Gehäuses positioniert werden 
kann. Gleiches gilt für zwei weitere 
3,5-Zoll-Halterungen. Neben dem 
um 90° gedrehten Netzteil sind drei 
weitere Festplattenhalterungen in 
einem Modul untergebracht. Die Ge- 
häusetemperatur beim Armor ist mit 
40 °C gut, die Lautstärkeentwick- 
lung stört mit 3,1 Sone allerdings 


etwas. Die Plastikhalterung für Er- | GESAMTNOTE: 1,83 |Weitere Infos in angebracht werden. Іт Seitenteil mit | GESAMTNOTE: 1,99 |'eitere Infos in 
weiterungskarten sollten Sie lieber 11: € 19. Preis-leistg.: Gut [auf Seite 60 vorinstalliertem Fenster hat Aspire LES: € 69- Preisteistg: Sehr gut| auf Seite 60 


E 


Im untersten Laufwerksschacht befindet 
sich eine Schublade für Kleinteile. 


gleich entfernen und die Karten wie 
gewohnt mit Schrauben befestigen. 
Auch etwas problematisch ist der 
Netzteileinbau, da das Netzteil nur 
von innen montiert werden kann 
- bei eingebautem Mainboard wird 
dies zur Millimeterarbeit. Positiv: Die 
inke Seitentür hat ein Fenster und 
ässt sich abschließen. Für 129 Euro 
erhält man ein solides Gehäuse mit 
guter Ausstattung. (Ic) 


Dass ein gutes Gehäuse nicht teu- 
er sein muss, zeigt der X-Plorer 
von Aspire. 


D er X-Plorer bietet Platz für 

sechs 3,5- und vier 5,25- 
Zoll-Laufwerke, die mit dem acht 
Kilogramm schweren Gehäuse ver- 
schraubt werden. Die Kühlleistung 
ist dank der zwei regelbaren 80-mm- 
Lüfter befriedigend - die Gehäuse- 
temperatur pegelt sich unter Last 
bei 44 °C ein. Das Lautstärkeniveau 
von 2,7 Sone ist dabei zwar hörbar, 
aber noch nicht störend. Vor dem 
Festplattenkäfig bietet der X-Plorer 
Platz für zwei weitere 80-mm-Lüf- 
ter. Unter der nicht abschließbaren 
Fronttür befindet sich neben der 
Lüftersteuerung ein kleines Display 
mit einer Temperaturanzeige, der 
Sensor hierfür kann frei im Gehäuse 


Neben der Lüftersteuerung findet sich auf 
der Front ein kleines Temperatur-Display. 


noch einen Fanduct zur besseren 
CPU-Belüftung untergebracht. Bei 
Montagearbeiten im Tower sollten 
Sie vorsichtig sein, da nicht alle Kan- 
ten geglättet wurden. Dies lässt sich 
in Anbetracht des geringen Preises 
von 69 Euro allerdings verschmer- 
zen. Unser Praxistipp zum X-Plorer 
von Aspire: Montieren Sie einen 
geregelten 120-mm-Lüfter auf die 
Rückseite. (Ic) 


|CH-01B-B-SL-400 |Silvation Proteus (TL-3090) Ec-71 É Open Air 
Hersteller/Webseite Chieftec (www.citx.de) Sharkoon (www.sharkoon.de) Inter-Tech (www.kmelektronik.de) Jet ET (wwwjet-computerde) | Yesico ( Ts 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 149,-/6ut ERR € 15,-/6ut € [бш € 69,-/6ut 
Upgradetipp der Redaktion |Gehäuselüfter mit Filtereinsatz Gehäuselüfter nachrüsten Gehäuselüfter nachrüsten Gehäuselüfter nachrüsten Gehäuselüfter nachrüsten 
AUSSTATTUNG 2,00 
Montageplätze insgesamt |3(5,25 Zoll), 7 (3,5 Zoll) 5 (5,25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), Т (35 Zoll) 4 (5,25 Zoll), Т (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 6 (3,5 Zoll) 
... von außen zugänglich 3 (5,25 Zoll), 1 (35 Zoll) 5 (5,25 Zoll), 2 (35 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 1 (35 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 
Е Lüfterplätze/Lüfter 2x 80xx, 1x 120mm/- 2x 80mm, 1х 120mm/- 3x 80mm/- 2x 80mm, 1x 120mm/- 2x 120mm 
E Modding Lufteinlässe * Temperaturanzeige, Lüftersteuerung Aluminium-Front Temperaturanzeige 
£ Material Stahl Stahl Stahl Stahl Stahl 
= Netzteil 410 Watt (+3,3V: 28A, +51: 26A, +121: 29A) | - - - - 
5 Frontanschlüsse 2x USB, Ix Firewire, Sound 2x USB, 1x Firewire, Sound 2x USB, Sound 4x USB, 1x Firewire, Sound 2x USB, Sound 
= . | EIGENSCHAFTEN | 1,98 | 1,95 1,90 | 1,93] 2,18 
5 2 Gewicht" 15 kg Ti kg 10,5 kg Tkg 85 kg 
5 = Abmessungen (BxTxH) 20x5x54x46,5cm 20,5x50x56cm 20x49x45,5cm 20x49x45,5cm 20x49x45cm 
55 Verarbeitung/Stabilität Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Befriedigend/Befriedigend 
$3 Mainboardhalterung Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben 
£z Е LEISTUNG [2,15] [2,15] | 2,30 | 2,20 
5 5 * | CPU-Temperatur” 52 Grad Celsius 53 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58 Grad Celsius 
ez $ Grafikkartentemperatur" |66 Grad Celsius 68 Grad Celsius 72 Grad Celsius 71 Grad Celsius 70 Grad Celsius 
= & е беһаи$еїетрегаїиг” 48 Grad Celsius 45 Grad Celsius 49 Grad Celsius 48 Grad Celsius 45 Grad Celsius 
ER P Festplattentemperatur 34 Grad Celsius 37 Grad Celsius 43 Grad Celsius 43 Grad Celsius 40 Grad Celsius 
588: |Lautstärke in Sone” 2,1 Sone 21 Sone*** 2,1 Sone*** 2,1 Sone 2,1 Sone*** 
ER š 3 lautstárkein dB(A)" 35 dB(A) 34 dB(A)" 35 dB(A)*** 35 dB(A) 34 dB(A“ 
ENEE E Netzteil E Preis E Preis E Montagefreundlichkeit E Gewicht 
3 285 F A Z I T El Keine Lüfter E Lautstärke ERTI E Gewicht E Stabilität 
жыз әт Ei Preis 2,03  nBkeine Lüfter 2,04  nBkeine Lüfter 2,12  nkünleistung 2,15 | akühlleistung 2,16 
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А Gehäuse in der Praxis 


= 


E Testsystem 

Als Testsystem haben wir eine 
Athlon-64-Plattform verwendet 
(CPU: Athlon 64 3400+, VGA: 
MSI Geforce FX 5950 Ultra, 
Kühler: Thermaltake Silent Boost 
Ка, Netzteil: Tagan Т6380-001, 
Mainboard Aopen AK86-L). 


E Lautheit 

Die Geráuschentwicklung wird 
mit eingebauten Komponenten 
gemessen. Die Hardware erzeugt 
dabei einen Geräuschpegel von 
2,1 Sone; daher ist ein Gehäuse 
ohne Lüfter in der Testtabelle 


x Testmethoden 


In jedem Gehäuse haben 
wir ein komplettes Com- 
putersystem eingebaut. 
Mit dieser praxisnahen 
Konfiguration haben wir 
alle praktischen Tests 
durchgeführt. 


nicht lautlos. Die Messungen 
finden in einem schallgedámmten 
Raum statt. 


E Kühlleistung 

Die Wärmeabstrahlung und 
Ableitung des Geháuses haben 
wir mit mehreren Sensoren im 
Computer ermittelt. Die Gehäuse- 
und CPU-Temperatur werden 

mit den Mainboardsensoren, die 
VGA- und Festplattentemperatur 
mit den internen Sensoren der 
Komponenten ermittelt. Die VGA-, 
CPU- und Geháusetemperaturen 
sehen Sie im Benchmark. 


Kühlleistung: Gehäuse 


Grafikkarte 


BESSER4lC? б mg æ я 


E Die Gehäuse ohne Lüfter haben die höchsten Temperaturen. 
E Ab 45 °C sollten Sie unbedingt weitere Gehäuselüfter installieren. 
E Das Enermax-Gehäuse hat ab Werk die beste Kühlleistung. 


Prozessor 


Gehäuse 


KÜHLLEISTUNG IM 3D-BETRIEB 
% 5 0 —7 9 [tz] 


Enermax CS-718 


0° 162- 


Aspire X-Plorer 


> „ш KN 


Thermalrock Circle 


58°C 
9 9) 


Thermaltake Armor 


[o NR] 
N :: ° D: 


58°C 


Antec TX1050B 


% 19, 


Chieftec CH-01B-B- 
SL-400* 


SN ut W- 


Sharkoon Silvation* 


Yesico Open-Air* 


58°C Eh 


Jet-Computer EC-71* 


Inter-Tech Proteus 
TL-3090)* 


Settings: Athlon 64 3200+, Aopen AK86-L, MSI Geforce 5950 Ultra, Umgebungstemperatur: 25 °C 
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Wo liegen die Stolpersteine bei aktuellen Gehäusen? Was 
können Sie tun, wenn der Tower zu laut oder heiß ist? Wir 
geben auf der Praxisseite erste Hilfestellungen. 


rei Hauptprobleme 

treten regelmäßig bei 

Gehäusen auf: zu ho- 
he Betriebstemperatur, laute 
Lüfter und Inkompatibilitáten. 
Wir haben für alle Probleme die 
Lósung parat. 


>> Das Gehäuse ist zu heiß 

Ein Blick in die Testtabelle ver- 
rät: Die Modelle von Chieftec, 
Sharkoon, Yesico, Jet-Compu- 
ter und Inter-Tech überschrei- 
ten die Grenztemperaturen 
teilweise deutlich — hier sind 
Instabilitäten und verringerte 
Lebensdauer programmiert. 
Kein Wunder, verfügt doch kein 
Gehäuse über einen Lüfter und 
nur das Netzteil sorgt für einen 
Luftaustausch. Bei allen Mo- 
dellen sollten Sie mindestens ei- 
nen Gehäuselüfter nachrüsten. 
Je größer der neue Lüfter, desto 
besser. 


>> Das Gehäuse ist zu laut 

Nach dem Kauf des neuen Ge- 
häuses kommt die böse Überra- 
schung: Die Lüfter sind extrem 
laut und störend. Die Geräte 
unseres Testfelds sind — zumin- 
dest die Modelle, die einen oder 
mehrere Lüfter besitzen — in 
dieser Hinsicht glücklicherwei- 
se relativ erträglich, nur der Ar- 
mor von Thermaltake nervt mit 
3,1 Sone. In diesem speziellen 
Fall sollten Sie die vorhandenen 
Lüfter gegen regelbare Modelle 
mit einem 3-Pin-Molexanschluss 
austauschen, da die Lüfter im 
Armor direkt ans Netzteil ange- 
schlossen werden und eine Re- 
gelung daher nur über spezielle 
Adapter möglich ist. Entweder 
Sie regeln jeden Lüfter einzeln 
mit dem Zalman Fan Mate 2 oder 
Sie kaufen eine passende Lüfter- 
steuerung mit vier Kanälen, über 
die alle Lüfter zentral gesteuert 
werden können. Mit zwei gere- 
gelten 120-mm-Lüftern konnten 
wir die Lautstärkeentwicklung 
des Armor auf 2,4 Sone redu- 
zieren, ohne dass die Tempera- 


turen in bedenkliche Bereiche 
gestiegen wären. Die Variante 
der steuerbaren Lüfter hat ge- 
genüber Lüftern, die schon von 
Haus aus leise sind, den Vorteil, 
dass bei Hardwareumbauten das 
Kühlungsniveau wieder neu an- 
geglichen werden kann. 


>> Inkompatibilitäten 

Eine Problemzone bei Gehäusen 
ist der Abstand des CPU-Sockels 
zum Netzteil oder zur Rückwand. 
Besonders große Kühler können 
bei zu kleinem Abstand nicht 
montiert werden. Im Gegensatz 
zu alten Gehäusen haben unsere 
Testmodelle alle genügend Platz 
zwischen dem Mainboard und 
dem Netzteil. Um Problemen 
aus dem Weg zu gehen, sollte als 
Faustregel zwischen Mainboard 
und Netzteil mindestens zwei 
Zentimeter Platz sein — so wird 
auch der Austausch eines Netz- 
teils einfacher. 


»» Kartenhalterungen 

Bei einigen Geháusen werden die 
Erweiterungskarten nicht mehr 
mit Schrauben befestigt, sondern 
mit kleinen Plastikhaken. Auch 
wenn praxisferne Marketing-Ex- 
perten das schraubenlose Design 
als große Hilfe für den Kunden 
propagieren: Vergessen Sie es. Es 
geht nichts über eine solide Ver- 
schraubung von Erweiterungs- 
karten. Entfernen Sie die Plastik- 
halterungen und nutzen Sie nach 
wie vor die Schraubenlócher. 


»» Temperatursensoren 
Die eventuell vorhandenen ex- 
ternen Sensoren der Gehäuse 
taugen als Messinstrument für 
CPU- oder Grafikkarten nicht. 
Nutzen Sie solche Sensoren am 
besten als Gehäusetemperatur- 
anzeige. Ein geeigneter Ort ist 
ein luftzuggeschützter Bereich in 
der Nähe der Spannungswand- 
ler. Steigt hier die Temperatur 
über 45 ?C, sollten Sie für eine 
Gehäuselüftung sorgen! = 
LARS CRAEMER 


www.pcgameshardware.de 


ATX PSU TURBINE POUER- 
DAS ULTIMATIVE 
NETZTEIL UND DIE - 
— PERFEKTE KOMBINATION 
AUS- FUNKTION 
UND DESIGN 


тап МЕТЕВ Е 
ЗЕТЕ FAN MTT 
—JBIEEAU-BEEEÜCHTETER 

~ KUPPE- SORGT- FÜR 
— LUFTZUFUHR 


АП M" SILENT FAN 
SORGT EUR LUFTABFEUHRR 
СООР ИТТЕ СНО ае — = 
OBERFLACHE 


AWARDS 


Ca 


—SMART CABLE MANAGEMENT: 
JEDES KABEE KANN SEPARAT 
— £ ANGESCHLOSSEN WERDEN 


24720: BIN ATX STECKER 
KOMPATIBEL ZU ALLEN- 
MAINBOARDS: 


d SPEZIAL-CLIPS AN 
— — NELEN :usPOL--STECKERN 
MACHEN: DAS AN: 


; SKHEIESSEN- UND 
- — — € —pRENNEN-DER--KOfPo- 
š = £ МЕМТЕМ SO EINFACH 


z NEE DAS BEATTERN ` 
E TN- DIESEN HEFT 


D ALEE KABEL SIND 


| С ЕЕЕ к ПЕ EN TE IT] = = 
| =K = бк == ШЕКЕ === 


ООО о 


| frozen-silicon 


WWW:FROZEN:SILICON:.DE WWWICASEKING DE WWW CYBERPORT DE WWWHIGCOMPUTER DE — — WWW PEKING DE 


| Silent-Hardware 


Die beste Silent- 
Hardware im Test 


Ihr Rechner ist zu laut 
und nervt Sie stándig? 
Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie Ihren Computer mit 
wenig Aufwand leiser 
machen und welche 
Silent-Hardware emp- 
fehlenswert ist. Zudem 


geben wir wichtige Tipps 
zum Umbau der einzelnen 
Komponenten. 


as Problem ist altbe- 

kannt: Schnelle Hard- 

warekomponenten ha- 
ben hohe Verlustleistungen und 
geben entsprechend viel Wärme 
ab. Um das auszugleichen, muss 
die Kühlung entsprechend gut 
sein, was leider in vielen Fällen 
zu einem schnellen, aber sehr 
lauten Rechner führt. Mit dem 
richtigen Konzept und der pas- 
senden Hardware kann man je- 
doch auch leistungsstarke Rech- 
ner leise machen. Wir zeigen, 
wie es geht. 


Der erste Schritt: Sie müssen he- 
rausfinden, welche Komponen- 
ten die wirklichen Krachmacher 
sind. Die üblichen Verdächti- 
gen sind die Bauelemente mit 
starken Lüftern: CPU-Kühler, 
Grafikkarte, Netzteil. Zuerst 
sollten Sie einfach per Gehör 
versuchen, die lautesten Kom- 
ponenten zu orten. Sollte das 
nicht so einfach sein, können Sie 
einfach mit dem Finger vorsich- 


E Lautheit 


WAS Spezielles Maß der Lautstärke, das sich 
am Hörverhalten des menschlichen Ohrs 


IST? 


orientiert 
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tig den CPU- oder Grafikkar- 
tenlüfter anhalten. Wichtig: Die 
Lüfter dürfen Sie nur sehr kurz 
stoppen, damit Ihre Hardware 
keinen Schaden nimmt. Sind 
die lautesten Komponenten aus- 
gemacht, kónnen Sie mit dem 
Austausch oder dem Tuning der 
Hardware anfangen. 


In dieser Marktübersicht stellen 
wir Ihnen aus allen wichtigen 
Kategorien zwei Silent-Lósun- 
gen vor: Jeweils für einen Mit- 
telkasse- und einen High-End- 
PC. Der Mittelklasse-PC ist ein 
Athlon-XP-System mit einer Ati 
Radeon 9800 (Standard-Kühler) 
und einem No-Name-Netzteil. 
Beim High-End-PC handelt es 
sich um einen Athlon 64 mit ei- 
ner Geforce 6600 GT. Beide sind 
mit relativ lauten Standardküh- 
lern ausgerüstet. Die Rechner 
haben wir vor unseren Umbau- 
ten vermessen. Das XP-System 
hatte ursprünglich eine Lautheit 
von 4,1 бопе, beim Athlon-64- 


f ш Passives Netzteil 
| und somit schnell thermische Probleme 
` erzeugen kann 


` Netzteil, das ganz ohne Lüfter auskommt 


System waren es sogar 4,6 Sone. 
Auf den nächsten Seiten stellen 
wir Ihnen die passenden Silent- 
Komponenten zu beiden Syste- 
men ausführlich vor und zeigen 
Ihnen dann die Ergebnisse des 
Umbaus. 


CPU-Kühler: Die richtige Kom- 
bination aus Kühlkórper und 
Lüfter ist entscheidend Ё Beim 
High-End-lipp haben wir uns 
für den Noisemagic XP-120 
NMT FGL entschieden. Der 
Kühler ist für die Sockel 478, 
754, 939 und 940 geeignet und 
kann somit für Intel- und AMD- 
Systeme genutzt werden. In 
unseren Silent-Tests erzielte der 
Kühler Bestnoten: Einen Athlon 
64 4000+ hält der Kühler bei 7 
Volt Lüfterspannung (120 mm) 
auf 57 Grad Celsius. Dabei er- 
zeugt er eine Lautheit von nur 
0,5 Sone, was in einem geschlos- 
senen Gehäuse als fast unhórbar 
bezeichnet werden kann. Mit 84 
Euro ist der Lüfter allerdings 


` E Wármeleitpaste 
` Spezielle Paste, die zwischen Chip und 


Í Kühler aufgetragen wird und die Wärmeleit- 


` fähigkeit verbessert 


relativ teuer. Zudem sollten Sie 
vor dem Kauf die Kompatibili- 
tátsliste auf www.thermalright. 
com checken - der Kühlkórper 
ist relativ groß, hier kann es zu 
Problemen kommen. 


Der 51-97 von Thermalright 
kann mit einem leisen 80-mm- 
Lüfter alle XP-Prozessoren aus- 
reichend kühlen und ist somit 
die perfekte Kühler für das XP- 
System. Für unseren Test haben 
wir den Kühler mit einem Papst 
N/2GMLE betrieben. Der Küh- 
ler war damit bei voller Leistung 
nur 0,7 Sone laut. Ein Nachteil 
des Kühlers: Der Kühlkórper ist 
nicht ganz einfach zu montieren 
und ist trotz richtig montierter 
Befestigungsklammer seitlich 
leicht verdrehbar. Auf die Kühl- 
leistung hat diese Tatsache aber 
keinen negativen Einfluss. 


Grafikkartenkühlungen: Leise 
Alternativen zu OEM-Kühlern 
I Wie in der Ausgabe 05/2005 


` E Lüftersteuerung 

` Mithilfe dieser Steuerung kann die Lüf- 

` terdrehzahl von Ventilatoren gedrosselt 
werden. 
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gezeigt, ist der Zalmann VF700- 
Cu bei den Grafikkartenkühlern 
aktuell das Maß aller Dinge. Der 
Kupferkühler kann mit dem 
mitgelieferten Adapater mit 
fünf Volt betrieben werden und 
kühlt dabei eine Ati X800 XL auf 
61 Grad Celsius bei einer Laut- 
heit von nur 0,5 Sone. Das ist 
ein sehr guter Wert, den Kühler 
können wir somit als Silent- 
Lösung für High-End-Karten 
empfehlen. Der Lüfter lässt sich 
sowohl für Ati- als auch für 
Nvidia-Karten nutzen. Einzige 
Bedingung: Die Diagonale der 
Bohrungen muss bei Ati-Kar- 
ten 5,5 cm und bei Nvidia 8 cm 
betragen. Sparfüchse, die eine 
etwas „kleinere“ Grafikkarte 
kühlen wollen, sollten sich zu- 
dem den VF700-Alcu genauer 
anschauen. Dieser Kühlkórper 
besteht teilweise aus Alumini- 
um, dadurch ist der Kühler et- 
was günstiger, aber auch etwas 
schwácher. 


Eine Silent-Alternative zum 
Zalman-Kühler ist die Silencer- 
Serie aus dem Hause Artic Cool- 
ing. Den Silencer-Kühler gibt es 
in vielen verschiedenen Varian- 
ten für praktisch alle gängigen 
Grafikkarten. Exemplarisch für 
die ganze Serie stellen wir in 
diesem Special den NV6 Silen- 
cer Revision 2 vor. Der Kühler 
ist für Grafikkarten mit Nvidia 
Geforce 6600 GT geeignet. Be- 
eindruckend: Der Silencer kühlt 
die GPU bei einer kaum noch 
wahrnehmbaren Lautheit von 
0,1 Sone auf gute 63 Grad Celsi- 
us. Der Kühler ist zudem relativ 
einfach zu montieren und kostet 
nur 20 Euro. 


Netzteile: Passiv oder aktiv? I 
Vor dem Kauf eines Silentnetz- 
teils müssen Sie eine Grundsatz- 
frage beantworten: Passiv oder 
aktiv? Passive Netzteile sind in 
der Regel nicht hörbar (von ei- 
nem kaum hörbaren Brummen 
bei manchen Serien abgesehen), 
sorgen aber im Gegenzug für 
eine Überhitzung des Computer- 
innenraums. Zudem gibt es die 
Netzteile aufgrund der thermi- 
schen Probleme nur mit relativ 
schwachen Leistungsdaten. Ak- 
tive Netzteile mit Lüftern sind 
deutlich leistungsstärker und 
haben in der Regel keine ther- 
mischen Probleme. Dafür sind 
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sie aufgrund der Lüfter aber 
auch deutlich lauter. Unsere 
Empfehlung: Passive Netzteile 
sollten Sie nur in „kleineren“ 
Systemen einsetzen. Damit es 
nicht zu Überhitzungen kommt, 
ist zudem ein leiser Gehäuselüf- 
ter Pflicht. Wer ein vollwertiges 
Spielesystem mit High-End- 
CPU und High-End-Grafikkarte 
aufbauen will, sollte unbedingt 
zu einem belüfteten Netzteil mit 
entsprechenden Leistungsdaten 
greifen. 


Eins der besten Netzteile am 
Markt ist das Be quiet! BOT P5- 
520W-81.3. Das 500-Watt-Netz- 
teil hat genug Leistungsreser- 
ven, um auch ein SLI-System zu 
versorgen. Für die Kühlung 
des Netzteils sind zwei 80-mm- 
Lüfter zustándig. Beide werden 
über eine temperaturempfind- 
liche Lüftersteuerung geregelt. 
Unter voller 3D-Belastung dre- 
hen die Lüfter mit maximal 1 
Sone, bei geringer Belastung 
sind es sogar nur 0,6 Sone - das 
sind für ein aktiv gekühltes 
Netzteil absolute Topwerte. 


Wie schon erwähnt, können Sie 
in einem Mittelklasse-PC durch- 
aus auch ein Passiv-Netzteil 
einsetzen. Das Coba FL-55ATX 
leistet maximal 279 Watt und 
kommt komplett ohne Lüfter 
aus. Einzig ein kaum wahrnehm- 
bares Brummen (nahe 0 Sone) ist 
von dem Netzteil zu hóren. 


Chipsatzkühler: Tauschen Sie 
nervige OEM-Kühler aus Й 
Nur wenige Mainboardherstel- 
ler nehmen bei der Auswahl 
ihres Chipsatzkühlers Rücksicht 
auf das Gehór ihrer Kunden. 
Somit gibt es viele Mainboards, 
auf denen ein nerviger, kleiner 
Kühler seine Arbeit verrichtet. 
Eine gute, aber teure Lósung für 
dieses Problem ist der Cooler 
NF4 von ichbinleise. Der kleine 
Kühler kann auf Mainboards 
mit Lochbefestigungen (50 bis 70 
mm) montiert werden. Der Lüf- 
ter dreht mit kaum wahrnehm- 
baren 0,2 Sone. Die Temperatur 
des Chipsatzes steigt dabei nicht 
über 39 Grad Celsius. Ichbinlei- 
se will für den kleinen Kühler 
stolze 19 Euro. 


Eine günstige Alternative ist 
der ZM-NB47] von Zal- № 


TYPBERATUNG: SILENT-HARDWARE 


Persönliche Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Thermalright 
XP-120 NMT FGL 
(CPU-Kühler) 
Lars Craemer 


Begründung: Trotz der 
Größe und der nicht ganz 
einfachen Montage stellt der 
XP-120 für mich den perfek- 
ten Silent-Kühler mit hohen 
Kühlreserven dar. In der 
verwendeten Variante wird 
der 120-mm-Papst-Lüfter 
von einer autonomen Steu- 
erung temperaturabhängig 
geregelt, so muss man nicht 
stándig nachregeln und die 
CPU bleibt schön kühl. 


Mein Kauftipp: 
Zalman VF700- 
Cu (Grafikkar- 
tenkühler) 
Daniel Waadt 


Begründung: Der VF700- 

Cu ist leise und kühlt 
zudem hervorragend. Der 
große Vorteil gegenüber der 
Silencer-Serie: Der Zalman- 
Kühler ist universeller 
einsetzbar und kann auch 
bei einem Grafikkartenum- 
stieg unter Umständen 
weiter genutzt werden. 

Die Silencer-Kühler sind 
immer nur für eine spezielle 
Grafikkarte einsetzbar. 


Mein Kauftipp: 
Be Quiet! ВОТ 
P5-520W-S1.3 
(Netzteil) 

Kay Beinroth 


Begründung: Den Spagat 
zwischen Temperatur, 
Leistungsfähigkeit und 
Lautstárke bekommen nur 
wenige Netzteilhersteller 
wirklich gut hin. Be Quiet! 
schafft das mit dem P5- 
520W-S1.3 aber ohne Proble- 
me. Dieses Netzteil ist somit 
das perfekte Fundament für 
ein leistungsstarkes Silent- 
System - mein persönlicher 
Kauftipp! 


Silent-Komponenten für Mittelklasse-PCs 


Wéi Lautheit des Sets 
im verbauten Zustand: 1,5 Sone 
Setpreis: 


187 Euro 


Für unseren Mittelklasse-XP-Rechner haben wir folgende Komponenten ausgewählt: 
Das Coba FL-550ATX - das Netzteil liefert genügend Leistung für den PC und ist 
praktisch unhörbar. Als CPU-Lüfter kommt der SI-97 zum Einsatz. In Verbindung 

mit einem leisen Lüfter ist der Kühler leistungsstark und leise. Bei der Grafikkarte 
haben wir uns für einen günstigen Silencer von Arctic Cooling entschieden. 


Silentkomponenten für High-End-PCs 


Lautheit des Sets 
im verbauten Zustand: 1,3 Sone 


Setpreis: 


232 Euro 


Für eine High-End-CPU empfiehlt sich der Thermalright XP-120 NMT FGL. Der Kühler 
ist dank Lüftersteuerung und riesigem Kühlkörper leise und leistungsstark. Für die 
passende High-End-Grafikkarte empfiehlt sich der Zalman VF700-Cu. Der Kühler ist 
leicht zu montieren und liefert gute Kühlungswerte. Da bei einem High-End-PC kein 
Passiv-Netzteil infrage kommt, setzen wir auf das BQT P5-520W-SI.3. 
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1 реп alten Kühler entfernen 


Montage: Lósen Sie den alten Lüfter vorsichtig ab und bestreichen Sie 
den Grafikchip mit neuer Wármeleitpaste. 


'2 Zalman-Kühler montieren 
RW еттт lI 


D 
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MONIA Chipsatzkühler umbauen 


Abbau: Lósen Sie mit einer Zange die Arretierungen des Kühlers auf der 
Rückseite des Mainboards und nehmen Sie dann den Kühler ab. 


Umbau: Reinigen Sie den Chipsatz und bestreichen Sie ihn mit Wárme- 
leitpaste. Setzen Sie dann den neuen Kühler auf und befestigen Sie ihn. 


Ө Grafikkartenkühler umbauen 


1 | Entfernen des OEM-Kühlers 


Umbau: Schrauben Sie die Abstandhalter auf und montieren Sie auf der 
Rückseite die Stützstrebe. Verschrauben Sie dann den neuen Kühler. 


man. Der Kühlblock kommt 
ohne Lüfter aus und ist somit 
unhörbar. Dafür kühlt er aber 
den Mainboardchipsatz auch 
deutlich schlechter (45 Grad 
Celsius). Mit fünf Euro ist der 
Kühler sehr günstig. Er kann 
wie der NF4 auf Mainboards 
mit entsprechenden Chipsatz- 
bohrungen montiert werden. 


Festplattenrahmen: Котрго- 
miss aus Lautstärke und Wär- 
me I Die Silent Box von Fro- 
zen Silicon kostet 65 Euro und 
wird in einen 5,25-Zoll-Schacht 
geschraubt. Die Wärme der 
Festplatte wird über eine so 
genannte  Heatlane (arbeitet 
ühnlich wie eine Heatpipe) ab- 
geführt. Je nach Festplatte kann 
der Rahmen die Lautheit um 0,2 
bis 0,4 Sone abschwáchen. Der 
Rahmen kostet 65 Euro. Etwas 
günstiger (55 Euro) ist die Ló- 
sung von Innovatek. Die HDM 
E-Box wird ebenfalls in einen 
5,25-Zoll-Schacht verschraubt. 
Die Wärme wird über seitliche 
Aluminiumprofile abgeführt. 
Auch dieser Rahmen kann die 
Lautheit der Festplatte um 0,2 
bis 0,4 Sone abschwächen. 


Lüfter und Dämmmatten: 
Empfehlenswertes Zubehör Ш 
Um Ihren Silent-PC zu perfek- 
tionieren, sollten Sie nach dem 
Zusammenbau unbedingt die 
Temperatur des Systems und 
der CPU checken. Gegebenen- 
falls kann noch ein Gehäuse- 
lüfter vonnöten sein. Der schon 
erwähnte N/2GMLE von Papst 
dreht auf 12 Volt mit nur 0,7 
Sone und ist somit als Gehäuse- 
lüfter gut geeignet. 


Dämmmatten können den Ge- 
räuschpegel des PCs senken. 
Wichtig: Solche Matten bringen 
nur bei leisen Systemen einen 
leichten Vorteil von circa 0,2 bis 
0,3 Sone (je nach Konfiguration). 
Bei einem lauten System machen 
solchen Matten keinen Sinn. Ein 
Set mit Zuschneidemesser be- 
kommen Sie beispielsweise von 
Sharkoon. Die  Noisedamper 
sind aus Schaumstoff und somit 
relativ leicht, geruchsneutral 
und kosten 29 Euro. 


Zwei exemplarische Testrech- 
ner im Check Ё Um die Leis- 
tungsfähigkeit aller Komponen- 


ten in der Praxis zu überprüfen, 
haben wir die Silent-Hardware 
in zwei Testsystemen verbaut. 
Das erste System war ein Ath- 
lon-XP-Rechner (3200+) mit ei- 
nem relativ lauten Akasa-Stan- 
dardkühler, einer Radeon 9800 
mit  Ati-Standardkühler und 
einem Fortron  FSP300-60BT- 
Netzteil. Das Ganze war in ei- 
nem CS-601 ohne Gehäuselüfter 
untergebracht. Das Gesamtsys- 
tem erzeugte eine Lautheit von 
4,1 бопе. Die CPU-Temperatur 
betrug 58 Grad Celsius, die Sys- 
temtemperatur 31,5 Grad Cel- 
sius. Nach dem Umbau (CPU- 
Kühler: 51-97, Grafikkarte: Artic 
Cooling Silencer, Netzteil: Coba 
FL-550ATX) erzeugte der Rech- 
ner nur noch 1,5 Sone. Die CPU 
wurde 63 Grad Celsius warm, 
die Systemtemperatur stieg auf 
39 Grad Celsius - beides sind 
unkritische  Temperaturwerte, 
ein zusátzlicher Einsatz eines 
Gehäuselüfters war nicht zwin- 
gend nötig. 


Für einen zweiten Test haben 
wir ein leistungsstarkes Athlon- 
64-System (3800+) überarbeitet. 
Die Ausgangskonfiguration be- 
inhaltete einen AVC-Lüfter, eine 
Geforce 6600 GT mit Standard- 
Kühler und einem 460-Watt- 
Hipro-Netzteil. Der Rechner 
erzeugte eine Lautheit von un- 
angenehmen 4,6 Sone. Als Erstes 
wurde der CPU-Kühler gewech- 
selt: Der XP-120 NMT FGL löste 
den lauten AVC-Lüfter ab. Da- 
nach haben wir die Grafikkar- 
te umgebaut: Die wichtigsten 
Montageschritte für den Zalman 
VF700-CU sehen Sie links in der 
Bildlaufleiste. Als Nächstes wur- 
de das Netzteil gewechselt: Das 
Hipro-Netzteil wurde gegen das 
vorgestellte Be-quiet!-Netzteil 
ausgetauscht. Zusätzlich wurde 
das Gehäuse mit den vorgestell- 
ten Dammmätten ausgekleidet. 
Das Ergebnis: Der Rechner war 
nach den Umbauten nur noch 
1,3 Sone laut. Dank des leis- 
tungsstarken CPU-Kühlers und 
der Belüftung durch das aktive 
Netzteil waren die Temperatur- 
werte des Rechners hervorra- 
gend. Die CPU wurde nur noch 
58 Grad Celsius warm, die Sys- 
temtemperatur stieg leicht auf 
unkritische 35,9 Grad Celsius. » 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 68 
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‚CPU-Kühler: SI-97 


 VGA-Kühler: VF700-Cu 


 VGA-Kühler: NV6 Sile. Rev.2 


‚CPU-Kühler: XP-120 NMT FGL- 


` Hersteller: Zalman 

i Web: www.alternate.de 

i Preis: € 29,- 

i Preis-Leistung: Gut 

H GPU: X800 Pro, 6600 GT 

i Lautstärke: 0,5 - 2,4 Sone 
i Lüfter: 75 mm 


i Hersteller: Arctic Cooling 

i Web: www.arctic-cooling.de 
i Preis: € 19,- 

i Preis-Leistung: Sehr gut 

i GPU: 6600 GT 

i Lautstärke: 0,1 Sone 

i Lüfter: 72 mm 


i Hersteller: Thermalright/PC-World 
i Web: www.pc-world.de 

i Preis: € 84,- 

i Preis-Leistung: Befriedigend 

: Sockel: 478, 754, 939, 940 

i Lautstärke: 0,5 - 11 Sone 

i Lüfter: 120 тт 


i Hersteller: Thermalright 
i Web: www.pc-cooling.de 
i Preis: € 54- 

i Preis-Leistung: Gut 

i Sockel: A 

i Lautstärke: 0,7 Sone 

i Lüfter: 92 mm 


: Sonstiges: Lüftersteuerung : Sonstiges: Variable Lüftersteuerung : Sonstiges: Automatische Lüfterst. : Sonstiges: - 
El Lautstärke El Montage E Lautstärke Preis Ø Lautstärke El Montage В E Lautstärke El Preis : 
El Lüftersteuerung В Preis E3 Montage El Kompatibilität Ei Kühlleistung El Preis E3 Kühlleistung El Montage : 


SILENT-NOTE | SEHR GUT SILENT-NOTE GUT 


SILENT-NOTE GUT 


SILENT-NOTE[ cur |. 


HD-Rahmen: Silent Box HD-Rahmen: HDM E-Box 


: Hersteller: Scythe i Hersteller: Innovatek 


| Hersteller: Ве Quiet! : Hersteller: Coba : : 
` Web: www.listan.de ` Web: www.inter-tech.de ` Web: www.frozen-silicon.de i Web: www.innovatek.de 
i Preis: € 119,- i Preis: € 114,- i Preis: € 65, i Preis: € 55, 


H Preis-Leistung: Gut 

i Montage: 5,25-Zoll-Schacht 

: Lautstärke: - 

i Temperatur: 43 °C 

i Sonstiges: Temperatursensor 


: Preis-Leistung: Befriedigend 
i Montage: 525-Zoll-Schacht 
i Lautstärke: - 

i Temperatur: 45 °C 

i Sonstiges: Heatlane 


H Preis-Leistung: Gut 
i Lautstärke: 0 Sone 
i Leistung: 279 Watt 
i Lüfteranzahl: - (passiv) 
: Signalqualität: Gut 


: Preis-Leistung: Gut 

i Lautstärke: 0,6 - 1,0 Sone 
` Leistung: 500 Watt 

i Lüfteranzahl: 2 (80 mm) 
i Signalqualität: Sehr gut 


El Lautstárke El Leistung : E3 Lautstärke El Wármeentwicklung I El Kühlleistung El Preis E Kühlleistung El Erweiterbarkeit 

El Ausstattung Bi Preis ` | $їготаиїпаһте El Geringe Leistung : El Entkopplung El Montage El Montage El Preis 

SILENT-NOTE : |SILENT-NOTE(| SEHRGUT | | : SILENT-NOTE SILENT-NOTE| SEHRGUT | 
Dämmmatte: Noisedamper 


Chipsatz: Cooler NF4 


; Hersteller: Sharkoon 
i Web: www.alternate.de 


; Hersteller: Papst 
} Web: www.frozen-silicon.de 


: Hersteller: Zalman 
` Web: www.alternate.de 


: Hersteller: ichbinleise 
` Web: www.ichbinleise.de 


: Preis: € 19,- ; Preis: € 5,- i Preis: € 12,- | Preis: € 29,- 
i Preis-Leistung: Befriedigend i Preis-Leistung: Gut i Preis-Leistung: Gut : Preis-Leistung: Befriedigend 
i Lautstärke: 0,2 Sone : Lautstärke: - i Lüftergröße: 80 mm : Befestigung: Selbstklebend 


i Material: Schaumstoff 
: Lautstärke: - 
i Sonstiges: Messer enthalten 


i Lautstärke: 0,7 Sone 
i Anschluss: 3-Pin-Molex 
i Tachosignal: Ja 


: Geeignet für: Lochbefestigung 
i Lochabstand: 50 bis 70 mm 
i Temperatur: 45 °С 


E Geeignet für: Lochbefestigung 
` Lochabstand: 50 bis 70 mm 
i Temperatur: 39 °С 


El Lautstärke El Montage : ` | Bllautstárke El Kühlleistung Н E Lautstärke E Kühlleistung Ei Anti-Vibration El Werden verklebt 
E Kühlleistung Ва Preis : ` | ВаРгеіѕ D Montage : : | E Montage Ei Preis ` | E Montage El Preis 
SILENT-NOTE| SEHRGUT | : : SILENT-NOTE| GUT : Í /SILENT-NOTE SILENT-NOTE 
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| Testmethoden 


E Lautheit 


Alle Lautstárkemessungen wer- 
den in einem schallgedámmten 
Raum durchgeführt. Der Abstand 
des Messmikrofons betrágt bei 
allen Lautheitsmessungen der 
PCGH exakt einen Meter. Um 


Mit dem Profi-Testgerät 
NC10 messen wir die 
Lautstárkeentwicklung 
aller Silent-Komponen- 
ten und PCs. 


Celsius. Mithilfe des Tools Everest 


temperaturgesteuerte Lüfter un- 


ter Praxisbedingungen testen zu 
kónnen, durchlaufen Testsysteme 
und Silent-Hardware mindestens 
eine einstündige Aufwärmphase 


im 3D-Modus. 


E Wärmeetwicklung 
Die Grundtemperatur im Te- 


E Testaufbau 


lesen wir während der Testphase 
die verschiedenen Temperatur- 
Sensoren in den Systemen aus. 
Auch bei diesen Tests durchlau- 
fen die Testsysteme eine mindes- 
tens einstündige Aufwärmphase. 


Neben den Einzelmessungen der 
verschiedenen Komponenten 
wird durch unsere zwei exemp- 


larischen Testsysteme auch das 
Zusammenspiel der verschiede- 


Praxis ermittelt. 


straum liegt konstant bei 25 Grad 


nen Silent-Komponenten in der 


Lautstärke: Test-PCs 


B Die unmodifizierten PCs sind deutlich hörbar und störend. 
WSilent-PC (Athlon 64): Thermalr. XP-120, Zalman VF-700Cu, BOT P5-520W-51.3 
WSilent-PC (Athlon XP): (oba FL-550ATX, Thermalright SI-97, AC Silencer 


өө ° 
° $опе 
Lautstárke: Silent-Komp. 
E Der VFTOO-Cu kann per Kabelpeitsche auf 12 oder 5 Volt betrieben werden. 
B Die beiden Werte des XP-120 spiegeln die minimale/maximale Drehzahl wieder. 
W Der Lüfter des XP-120 wird mit einer Steuerung automatisch geregelt. 
< LAUTSTARKE DER SILENT-KOMPONENTEN 
Š Besser 41 sone |o 1 "e тә > MES 
= Arctic Cooling Wé Silencer Rev2 | Bl 0,1 Sone 9- 
= ichbinleise Cooler nF4 | III] 0,2 Sone 9. 
z Papst N/2GMLE | ШЕШ 12- 
3 Thermalright S-97 1 ШЕШ 0,7 Sone 54,- 
= Be Quiet! BOT Р5-520\!-51.3] BER 0,6-1,0 Sone 19,- 
& | [Thermalright ХР-72 NMT FGL | M | LLL LLL 0,541, Sone H 
= Zalman VF700-Cu TTT ИТ ER 
= 
= Settings: Alle Komponenten wurden in einem komplett passiven Testsystem mit dem (10 gemessen. 
Sone 


BESSER 4| Sone 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG DER PCS 


` NORMAL > STÓREND 
0 1 2 3 


Athlon 64 (Silent-Umbau) 


L... 1,3 Son: 


‚Athlon XP (Silent-Umbau) 


[UT 


Athlon XP (Original-PC) 


Athlon 64 (Original-PC) 


Settings: Alle PCs wurden nach einer einstündigen Aufwärmphase mit unserem Profimessgerät NCIO gemessen. 
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Da durch die Veránderungen im Computer der gesamte 
,Klima-Haushalt" beeinflusst werden kann, ist bei Silent- 
Modifikationen besondere Sorgfalt angebracht. 


hne Planung einen Lüf- 

ter zu drosseln oder 

gar ganz zu entfernen 
ist der sicherste Weg zu einem 
instabilen System. Führen Sie 
daher Umbauarbeiten Schritt 
für Schritt durch und testen Sie 
anschließend die Stabilität und 
Wärmeentwicklung des ganzen 
Systems. Mit den Umbauarbei- 
ten sollten Sie beim lautesten 
Bauteil beginnen. 


»» Das Silent-ABC 


Auf Seite 64 haben wir erklärt, 
wie man laute Komponenten 
identifiziert. Sortieren Sie die 
Krachmacher, angefangen bei 
der lautesten Komponente, und 
arbeiten Sie sich an dieser Rei- 
henfolge entlang. Die Reihen- 
folge unserer Tests-PCs sieht so 
aus: CPU-Kühler, VGA-Kühler, 
Netzteil, Geháuse-Lüfter, Chip- 
satz-Kühler und Festplatte. 
Nach jedem Umbau lassen wir 
den PC im 3D-Modus eine Stun- 
de laufen und prüfen anschlie- 
fiend mit dem Tool Everest die 
Temperaturentwicklung aller 
Messpunkte im System. 


»» Umbau: CPU-Kühler 


Eventuell vorhandene Alumini- 
umkühler im Ausgangs-PC soll- 
ten Sie komplett austauschen, 
da diese keine Kühlreserven 
besitzen und eine Drosselung 
des Lüfters zur Überhitzung der 
CPU führen kann. Lüfter eines 
Kupferkühlers kónnen Sie hinge- 
gen beispielsweise mit dem Fan- 
mate von Zalman für fünf Euro 
drosseln. Optimale Leistungs- 
und Lautstärkewerte liefert der 
XP-120 von Thermalright. Dies 
belegen auch unsere Testwerte: 
Bei maximaler Drehzahl ist der 
Lüfter 1,1 Sone, bei minimaler 
Drehzahl 0,5 Sone laut und somit 
im eigebauten Zustand kaum 
hörbar! Der günstigere SI-97 ist 
schon ohne Drosselung mit 0,7 
Sone angenehm leise. Ohne Ge- 
häuselüfter sollten beide Kühler 
allerdings nicht betrieben wer- 


den - Stabilitätsprobleme wären 
möglicherweise die Folge. 


>> Umbau: VGA-Kühler 


Bei Grafikkarten-Kühlern ist 
eine Lüfterdrosselung der origi- 
nalen Kühler nicht zu empfeh- 
len, da diese in der Regel keine 
Leistungsreserven besitzen. 
Stattdessen empfehlen wir einen 
Komplettumbau. Zum Entfer- 
nen des alten Kühlers benötigen 
Sie eine Spitzzange, mit der Sie 
auf der Rückseite der Grafikkar- 
te die beiden Plastikhaltestifte 
vorsichtig zusammendrücken 
und lösen. Vor der Montage des 
neuen Kühlers sollten Sie unbe- 
dingt die GPU säubern und mit 
frischer Wärmeleitpaste bestrei- 
chen. 


>> Umbau: Chipsatz-Kühler 


Bei aktuellen SLI-Mainboards 
treten gehäuft Kompatibilitäts- 
probleme mit hohen Kühlkör- 
pern auf, da sich oft einer der 
VGA-Slots vor dem Chipsatz 
befindet. In so einem Fall müs- 
sen Sie entweder auf den Ein- 
satz einer zweiten Grafikkarte 
verzichten oder den Chipsatz- 
lüfter mit einer Steuerung dros- 
seln — sorgen Sie aber für eine 
geringe Gehäusetemperatur, da 
es sonst zu Instabilitäten kom- 
men kann. 


>> Umbau: Festplatten-Kühler 


Gute HD-Silent-Hardware be- 
steht aus einer Entkoppelung 
der Festplatte bei gleichzeiti- 
ger Kühlung. Aufgrund der 
Dämpfungselemente wird für 
den Einbau allerdings ein freier 
5,25-Zoll-Schacht benötigt. Bei 
den beiden getesteten Model- 
len waren die Umbauarbeiten 
innerhalb von fünf Minuten er- 
ledigt — auch für Anfänger stellt 
dies keine Herausforderung dar. 
Temperaturen bis 45 °C sind ver- 
tretbar, darüber hinaus sollten 
Festplatten zusätzlich gekühlt 
werden. ш 
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À The Case Brand 


www.apluscase.de 


* Schwarz mit gummierter Front 
(Rubber Skin) oder Weiß/ Schwarz 


we glànzende Blende 
e * Front-Panel mit Anschlüssen für 2x USB, 
IEEE 1394 (FireWire"), Mikrofon und Kopfhörer 
* 514" slots: 4x extern, 


3%“ slots: 2x extern, 4x intern 
* (BXHXT): 192x436x499 mm 


* Midi Tower Gehäuse mit 24 blauen 
LEDs (regelbar) 
* Ready for: Extended-Dual- CPU-Serverboards 
* 514" slots: 5x extern, 
3%“ slots: 1x extern, 4x intern 
М * (BxHxT): 215х490х588 mm 


Blizzard 


= ; isi m 


* Schwarz mit gummierter Front 
(Rubber Skin) 

* 2 x CD-ROM Blenden 

° 51" slots: 4x extern, 
3%“ slots: 2x extern, 5x intern 

* (BxHxT): 205x438x482 mm 


X Cu 


* Geráuscharmes Midi-Tower-Gehäuse 
mit modernstem Kühlkonzept 

55 v LCD-Temperaturanzeige (Frontblende) 

nn 9909622 • 6 quergekühlte Festplatten-slots 

* 5%4“ slots: 5x extern, 
3%“ slots: 2x extern, бх intern 

* (BxHxT): 213x546x575 mm 

e (BXHXT): 240 x 445 x 580mm (x-clio jr.) 


* Fronttür LCD-Konsole für Thermal- 
management und Lüftersteuerung 

* Front-Panel mit Anschlüssen für 2x USB, 
IEEE 1394 (FireWire), 
Mikrofon und Kopfhórer 

• 514" slots: 5x extern, 
3%“ slots: 2x extern, Зх intern 

* (BXHXT): 205x485x570 mm 
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lles richtig vernetzt? 


8 Netzwerktypen 
im Vergleichstest 


Was darf es sein? Ein 
traditionelles Kabelnetz- 
werk, ein Wireless LAN 
oder gar ein Strom- 
netz? Im Dschungel der 
verschiedenen Netzwerk- 
typen geht der Überblick 
schnell verloren. PCG 
Hardware stellt Ihnen 
die aktuell erhältlichen 
Netzwerklösungen vor. 


ittlerweile gibt es für 

fastjede Umgebung und 

für jeden Geschmack 
eine passende Netzwerkvari- 
ante. Um Licht ins Dunkel zu 
bringen, haben wir für Sie acht 
aktuelle Netzwerktypen wie Ka- 
bel-, Funk- und Stromnetzwerke 
in neun verschiedenen Kategori- 
en miteinander verglichen. Hier 
die Ergebnisse: 


>> Leistung 

Gigabit Ethernet (1.000 MBit/s, 
Kabelnetzwerk) hat in Sachen 
Datentransferrate die Nase 
vorn. In der Theorie kann der 
Standard mit 125 MByte/s Da- 
ten übertragen, in der Realität 
beträgt die Übertragungsrate al- 
lerdings nur bis zu 110 MByte/s. 
Ein normales Fast Ethernet (100 
MBit/s, Kabelnetzwerk) – die 
langsamere Kabelvariante – bie- 
tet in der Theorie 12,5 MByte/s, 
unter Praxisbedingungen etwa 
12 MByte/s. Firewire oder USB 
2.0 haben in der Leistungskate- 


ш TCP/IP (Netzwerkprotokoll) 
Ist für den Auf- und Abbau von Verbindun- 
gen zwischen allen PCs in einem Netzwerk 


WAS 
IST? 


zuständig 
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gorie ebenfalls einiges zu bie- 
ten. Laut Spezifikation kann 
der aktuelle Firewire-Standard 
mit bis zu 50 MByte/s Daten 
senden, in unseren Tests haben 
wir 24 MByte/s gemessen. USB 
2.0 leistet laut Hersteller sogar 
bis zu 60 MByte/s, in der Praxis 
stellten wir jedoch eine Übertra- 
gungsrate von 38 MByte/s fest. 


Kabellose Netze wie zum Bei- 
spiel Wireless LAN, Bluetooth 
oder Homeplug (Stromnetz- 
werk) sind deutlich leistungs- 
schwächer. Der WLAN-Stan- 
dard 802.11g (54 MBit/s) soll 
Daten mit bis zu 6,75 MByte/s 
übertragen, unter normalen 
Bedingungen stehen jedoch 
— je nach Qualität der Geräte 
— zwischen 2 und 5 MByte/s zur 
Verfügung. Der ältere WLAN- 
Standard 802.11b (11 MBit/s) 
liegt mit durchschnittlich 0,5 
MByte/s ebenfalls weit unter 
den beworbenen 1,4 MByte/ 
s. Bisherige Stromnetzwerke 


| Funknetzwerke. 


| ш WER 
` Wireless Equivalent Privacy. Veralteter und 
` unsicherer Verschlüsselungsstandard für 


sind leistungsmäßig mit dem 
802.11b-Standard vergleichbar 
und erreichen 0,6 MByte/s statt 
der offiziellen 1,75 MByte/s. 
Der neue Homeplug-Standard 
DLAN Highspeed, welcher ak- 
tuell eingeführt wird, bieten laut 
Hersteller bis zu 10,625 MByte/s 
(85 MBit/s)! Bluetooth bildet das 
Schlusslicht: Laut Hersteller sol- 
len bis zu 0,125 MByte/s mög- 
lich sein, im Testlabor erreichten 
wir jedoch maximal 0,04 MByte/ 
s. Die Latenzzeit (Ping) liegt bei 
allen Netzwerktypen bei 1 bis 3 
ms. Nur Funknetze weisen eine 
drei ms längere Latenz auf. 


>> Flexibilität 

In der Theorie sind Funknetze 
flexibler als Kabelnetzwerke. 
Allerdings ist die Reichweite 
von Wireless LAN und Blue- 
tooth begrenzt. In Gebäuden rei- 
chen Funknetzwerke nur 30 bis 
50 Meter weit. Kabelnetzwerke 
können problemlos bis zu 100 
Meter weit geführt werden. Erst 


` WiFi Protected Access. Moderner und relativ 
` sicherer Verschlüsselungsstandard für 
` Funknetzwerke. 


| B WPA | 


ab dieser Distanz ist ein weite- 
rer Switch oder Hub zur Verstär- 
kung des Datensignals nótig. 
Allerdings stellen beim Verlegen 
der Kabel Wände und Decken 
grofe Hindernisse dar. Noch 
schlechtere Móglichkeiten bie- 
ten Firewire- und USB-2.0-Net- 
ze. Hier dürfen die Kabel nur 4 
bis 4,5 Meter lang sein, was nur 
für Netze auf engstem Raum 
ausreicht. Was ist mit Strom- 
netzwerken? Solange sich alle 
Rechner in der Nähe eines mo- 
dernen und zusammenhängen- 
den Stromkreislaufs befinden, 
ist eine Vernetzung bis zu einer 
Entfernung von 100 Metern kein 
Problem. Wohnen Sie in einem 
Altbau mit minderwertiger Ver- 
kabelung oder in einem Haus 
mit getrennten Kreisläufen, be- 
kommen Sie keine Verbindung. 


>> Störanfälligkeit 

Es hat sich gezeigt, dass der Be- 
trieb von Bluetooth- oder Wire- 
less-LAN (Standards 802.11b 


|! E Cat 5 und Cat 5e | 
` Standards für Netzwerkkabel. Cat 5 ist bis 
` 100 MBit/s zugelassen, Cat 5e bis 1.000 


: MBit/s. | 
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NETZWERK 


IEST 


und 802.11g) durch elektromag- 
netische Stórquellen wie Mikro- 
wellen, Handys oder andere 
Funknetze beeinträchtigt wird. 
Selbst hohe Luftfeuchtigkeit 
oder nasse Wände lassen den 
Senderadius von WLAN-Net- 
zen erheblich schrumpfen. Der 
Grund: Die genannten Funk- 
netzstandards arbeiten auf ei- 
nem Frequenzband von 2,4 GHz, 
das auch von anderen Geräten 
benutzt wird. Zudem beträgt 
der Schwingungsbereich von 
Wasser 2,4 GHz, was bei hoher 
Feuchtigkeit eine abschirmende 
Wirkung hat. So kann es passie- 
ren, dass innerhalb einer norma- 
len Wohnung auf einer Distanz 
von zehn Metern kein stabiles 
Netz mehr zustande kommt. 


Kabelnetzwerke werden dage- 
gen von Störquellen kaum be- 
troffen, da die Netzwerkkabel 
(USB 2.0, Firewire, Cat 5 und 
Cat 5e) in der Regel gut abge- 
schirmt sind. Und wie sieht es 
bei Stromnetzen aus? Die Geräte 
entsprechen verschiedenen EU- 
Normen und stören so weder 
andere am Stromkreislauf ange- 
schlossene Geräte noch werden 
die Adapter von diesen beein- 
flusst. Das Gerücht, dass ein 
Stromnetzwerk den Radio- und 
TV-Empfang verschlechtert, hat 
sich ebenfalls nicht bestätigt. 


>> Sicherheit 

Da Kabelnetzwerke in sich ge- 
schlossene Kreisläufe sind, bie- 
ten diese die größte Sicherheit. 
Sobald Sie aber ein Kabelnetz 
mit dem Internet verbinden, 
wird es angreifbar. Schalten Sie 
deshalb einen Router mit Fire- 
wall dazwischen, dann sind Sie 
auf der (relativ) sicheren Seite. 
Ein Profihacker kann natürlich 
auch solche Sicherungsmaßnah- 
men ausschalten. Stromnetz- 
werke sind ebenfalls sicher. Ein 
Datendieb müsste sich direkt 
in Ihren Stromkreislauf einklin- 
ken und dann die DESpro-Ver- 
schlüsselung überwinden. Laut 
Hersteller Devolo müsste ein 
Hacker aber alle Passwortkom- 
binationen ausprobieren, was 
selbst mit aktuellen PCs etwa 
4.500 Jahre dauern soll. Das 
Mitschneiden von  Rohdaten, 
mit denen man Rückschlüsse 
auf den Kodierschlüssel ziehen 
kann, soll nicht möglich sein. 
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Funknetzwerke sind dage- 
gen deutlich risikoreicher. Die 
WLAN-Standards 802.11b und 
802.11g waren bis vor kurzem 
nur durch die Verschlüsse- 
lungsmethode WEP (Wireless 
Equivalent Privacy) mit 128 Bit 
gesichert. Mittlerweile ist WEP 
in kürzester Zeit zu knacken. 
Deshalb wurde die neue Ver- 
schlüsselungsmethode WPA- 
PSK (WiFi Protected Access 
- Pre Shared Key) eingeführt. 
Während WEP nur einen vor- 
definierten Zugangsschlüssel 
benutzt, rotiert dieser bei WPA- 
PSK. Einziger Nachteil Die 
Schlüssel basieren auf einem 
Passwort. Ist dieses Passwort zu 
kurz, so bekommt der Angreifer 
die Schlüssel leichter heraus. 
Vergeben Sie zur Sicherheit fünf- 
zehnstellige sowie alphanumeri- 
sche Passwörter mit Groß- und 
Kleinschreibung. Bluetooth ist 
ebenfalls unsicher. In der Regel 
werden Bluetooth-Geráte mit ei- 
ner vierstelligen PIN geschützt. 
Studenten der Universitát Tel 
Aviv haben diesen Mechanis- 
mus mit einem P III 450 MHz in 
nur 0,3 Sekunden geknackt. 


»» Konfiguration 

Um ein Stromnetzwerk in Be- 
trieb zu nehmen, müssen Sie 
nur die  Hersteller-Software 
installieren und einen Strom- 
adapter in die Steckdose ste- 
cken. Die Adapter werden dann 
per Patch-Kabel mit Netzwerk- 
karte oder Onboard-LAN ver- 
bunden, die Software findet in 
wenigen Sekunden die Gegen- 
stelle. Kabelnetze sind schwe- 
rer einzurichten. Schaubilder 
typischer Netzwerkkonfigura- 
tionen finden Sie auf Seite 71. 
An Hardware benótigen Sie pro 
Netzwerk-PC einen LAN-Adap- 
ter und ein Patch-Kabel. Dabei 
kommt es noch darauf an, ob Sie 
ein Fast Ethernet oder ein Giga- 
bit Ethernet einrichten wollen. 
Für Fast Ethernet brauchen Sie: 


I je PC 1x Adapter 100 MBit/s 
Е je PC 1x Patch-Kabel (Cat 5) 
WixSwitch/Hub 100 MBit/s 


Für ein Gigabit Ethernet benöti- 
gen Sie: 


I Je PC 1x Adapter 1.000 MBit/s 
E Је PC 1x Patch-Kabel (Cat 5e) 
H 1x Switch/Hub 1.000 MBit/s 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


Bi Ich möchte mit mehreren 
Rechnern eine DSL-Leitung 
teilen. Welches Netzwerk ist 
dafür das beste? 

Wenn sich die PCs im selben 
Raum befinden wie der DSL- 
Anschluss, reicht ein reines 
Kabelnetzwerk mit DSL-Mo- 
dem, Router und Switch aus. 
Befinden sich ein oder mehrere 
Rechner weiter entfernt, greifen 
Sie entweder zu einem Wireless 
LAN (802.119) oder zu einem 
Stromnetzwerk (Homeplug). Bei 
einem Wireless LAN brauchen 


Sie kein zusätzliches Kabelnetz- 
werk, mit einem Stromnetzwerk 
schon (siehe Schaubilder). 


E Welches Netzwerk ist am 
sichersten? 

Am sichersten sind in sich 
geschlossene Kabelnetzwerke 
wie Fast Ethernet, Gigabit LAN, 
Firewire und USB 2.0. Strom- 
netze sind ebenfalls nur schwer 
angreifbar. Funknetzwerke wie 
Wireless LAN und Bluetooth 
kónnen jedoch vergleichsweise 
leicht geknackt werden. 


NETZWERK: Verschiedene Kombinationen 


Internet -| DSL-Splitter 
WEE = DSL-Modem 
| Stromnetz 
ИЛЕШЕТ 
Router/Switch 


[ I 


Beispiel 1: Diese Lósung ist empfehlenswert, wenn mehrere PCs in einem 
Raum sind und sich der DSL-Anschluss weit entfernt befindet. 


| Internet 


- DSLSplitter 


| Homeplug-Adapter 


-| DSL-Modem mit integ. Router 


Stromnetz 


| Homeplug-Adapter mit Access Point 
T 


Homeplug-Adapter 


Beispiel 2: Dieses Modell ist praktisch, wenn die am DSL-Anschluss anzu- 
schlieBenden PCs über mehrere Ráume verteilt sind. 


| Internet 


| DSL-Splitter 


1 
| Access Point mit integriertem DSL-Modem/Router 
T T T 


Beispiel 3: Mit einem Wireless LAN Кбппеп Sie eine DSL-Leitung optimal 
aufteilen. Allerdings klappt dies nur, wenn das Funknetz ungestört ist. 
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EN TEST 


NETZWERK 


TYPBERATUNG: NETZWERKE 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Homeplug und 
Kabel-LAN 


Oliver Haake 


Begründung: Da mein 
Nachbar Hobbyfunker ist, 
bekomme ich kein stabiles 
Wireless LAN mehr zustan- 
de. Schade! Deshalb bin ich 
jetzt auf Homeplug-Adapter 
von MSI ausgewichen. Das 
Stromnetz reicht in mein 
Arbeitszimmer, wo ich via 
Router und Switch zwei 
Rechner per Netzwerkkabel 
an der DSL-Leitung ange- 
schlossen habe. 


Mein Kauftipp: 
WLAN, Kabel- 
LAN, Homeplug 


Marco Albert 


Begründung: Zu Hause 
setze ich eine Mischung aus 
Wireless LAN, Kabelnetz- 
werk (Fast Ethernet) und 
Homeplug ein. Neben dem 
DSL-Anschluss befindet sich 
mein Arbeitsrechner, das 
Notebook ist per WLAN an- 
gebunden. Auf der anderen 
Seite der Wohnung befindet 
Sich noch ein Rechner zum 
Spielen, der per Stromnetz- 
werk angeschlossen ist. 


Mein Kauftipp: 
Kabel-LAN und 
Homeplug 


Christian Gögelein 


Begründung: Da ich in 
einer Kleinstadt mit nur 
wenigen Stórquellen wohne, 
kónnte ich problemlos ein 
Wireless LAN einrichten. 
Allerdings habe ich große 
Sicherheitsbedenken und 
setze deshalb ein normales 
Kabel-LAN (Fast Ethernet) 
ein. Falls ich in Zukunft gró- 
Bere Distanzen überbrücken 
muss, werde ich mir ein 
Stromnetzwerk zulegen. 


Wenn Sie nur zwei PCs direkt 
miteinander vernetzen wollen, 
reicht ein Crosslink-Kabel zur 
Direktverbindung aus. Einen 
Switch oder Hub brauchen Sie 
hier nicht. USB-2.0- und Fire- 
wire-Netzwerke funktionieren 
ähnlich. Firewire unterstützt 
seit Windows Me TCP/IP und 
ist somit einfach anzuschließen. 
Für USB-2.0-Netzwerke müs- 
sen Sie jedoch spezielle Verbin- 
dungs-Software vom Hersteller 


installieren, damit Sie Daten 
versenden können. TCP/IP wird 
jedoch nicht von allen Kabelher- 
stellern unterstützt. Bluetooth 
funktioniert wiederum ähnlich 
wie USB 2.0. Hier benötigen Sie 
ebenfalls eine zusätzliche Kon- 
figurations-Software, um eine 
Verbindung herzustellen. TCP/ 
IP wird ebenfalls nicht von je- 
der Bluetooth-Software geboten. 
Wireless LAN ist von der Kon- 
figuration her am aufwendigs- 


ten. Die Adapter und der Access 
Point sollten an möglichst hoch 
gelegenen Punkten angebracht 
werden, sodass sie von elektro- 
magnetischen Störquellen (PC, 
Monitor, Mikrowellen, Handys 
etc.) nicht beeinflusst werden. 
Ist die Hardware angeschlos- 
sen und sind alle Treiber in- 
stalliert, muss der Access Point 
eingerichtet werden. Eine gute, 
deutschsprachige Konfigurati- 
onsanleitung bietet der Access 
Point ADSL Modem Router 
von Hercules. Wenn Sie nur 
zwei PCs per WLAN verbinden 
wollen, greifen Sie zu einer Ad- 
hoc-Lösung. Hier brauchen Sie 
nur zwei WLAN-Adapter eines 
beliebigen Herstellers einzuset- 
zen, ein Access Point ist unnö- 
tig. Den Ad-hoc-Modus stellen 
Sie entweder mit der den Adap- 
tern beigelegten Konfigurations- 
Software oder in den Treiberein- 
stellungen ein. 


>> Kompatibilität 

Die aktuellen Netzwerkstan- 
dards sind zum größten Teil 
kompatibel. Ein Beispiel: Ein 
Funknetz gemäß dem 802.11g- 
Standard (54 MBit/s) arbeitet 


auch mit einem WLAN auf Ba- 
sis des 802.11b-Standards (11 
MBit/s) zusammen. Allerdings 
wird hierbei die Datentransfer- 
rate des B-Geräts von 54 auf 11 
MBit/s gedrosselt. Dazu können 
WLAN-Geräte mit Kabelnet- 
zen kombiniert werden, wenn 
der Access Point mit einem in- 
tegrierten Switch ausgestattet 
wird oder an einem Switch an- 
geschlossen ist. Wichtig ist nur, 
dass alle Geräte TCP/IP unter- 
stützen. Folgende Netzwerk- 
typen unterstützen auf jeden 
Fall TCP/IP: 


I Fast Ethernet 

I Gigabit Ethernet 

I Wireless LAN (b und g) 
I Homeplug 

I Firewire 


Bei anderen Netzwerktypen 
hängt die TCP/IP-Unterstüt- 
zung von der Software ab: 


H Bluetooth 
I USB 2.0 


Geräte, die mit TCP/IP ausge- 
stattet sind, können leicht mit 
einer Software-Brücke zusam- 


Gigabit Ethernet 


Fast Ethernet 


WLAN 802.11g 


WLAN 802.11b 


NETZWERKE 


Typ Kabelnetzwerk Kabelnetzwerk Funknetzwerk Funknetzwerk 
PCGH-Empfehlung (Beispiel) | 05105 & 6A311 LN-112, LN-020 ADSL Modem Router, USB 2.0, PCI WiFi 01-514, DWL-510, DWL-610 
Hersteller Netgear Sitecom Hercules D-Link 
Webseite www.netgear.de WWW.sitecom.com www.hercules.de www.d-Iink.de 
Gesamtpreis €15- € 40,- € 180,- € 85,- 
AUSSTATTUNG 
Für Zwei-PC-Netzwerk 2x PCI/Onboard-LAN 2x PCI/Onboard-LAN 2x WLAN-Adapter 2x WLAN-Adapter 
x Netzwerkkabel 1x Netzwerkkabel 
Für größere Netzwerke (3+) | Pro PC je 1x PCI/Onboard-Adapter Pro PC je 1x PCI/Onboard-Adapter ro PC je 1x WLAN-Adapter ro PC je 1x WLAN-Adapter 
ro PC je 1x Netzwerkkabel Pro PC je 1x Netzwerkkabel X Access Point x Access Point 
x Switch oder Hub 1x Switch oder Hub 
Benötigte Netzwerkkabel at 5e Cat 5 oder Cat 5e i 3 
Adapter für Schnittstelle (1, Onboard PCI, Onboard SB, PCI, PC-Card, Onboard SB, PCI, PC-Card, Onboard 
EIGENSCHAFTEN 
Kombinierbar mit ... WLAN, Homeplug, Firewire WLAN, Homeplug, Firewire Kabel-LAN, Homeplug, Firewire Kabel-LAN, Homeplug, Firewire 
Connection Sharing möglich? | Sehr gut geeignet Sehr gut geeignet Sehr gut geeignet Sehr gut geeignet 
Schwierigkeitsgrad ür Fortgeschrittene Für Fortgeschrittene ür Fortgeschrittene Für Fortgeschrittene 
Flexibilitàt nflexibel Unflexibel Flexibel Flexibel 
Sicherheit Sehr sicher Sehr sicher Angreifbar Angreifbar 
Störanfälligkeit nanfällig Unanfällig Anfállig Anfällig 
TCP/IP-Unterstützung Ja Ja Ja Ja 
LEISTUNG | c NN Е ЛИНЕ S T 


FAZIT 


E Relativ günstig 
El Unflexibel 


ms 
CGH-Empfehlung ` zer out | 


Extrem hohe Übertragungsrate 


EI Gute Übertragungsrate 
E Sehr günstig 
El Unflexibel 


Max. Reichweite (spezitik/gemessen) | 100/100 Meter 100/100 Meter 100/50 Meter 100/40 Meter 
Datentransferrate (Spezitik/gemessen) | 125/105 MByte/s 12,5/12,5 MByte/s 615/5 MByte/s 1315/0,5 MByte/s 
Durchschn. Latenzzeit eio Im 5 ms 5 ms 


P PCGH-Empfehlung — pu —— pCGH-Empfehluno Gut PCGH-Empfehlung Befriedigend 


E Sehr flexibel 
Gute Übertragungsrate 
Ei Relativ leicht angreifbar 


E Sehr flexibel 
El Niedrige Übertragungsrate 
Ei Relativ leicht angreifbar 
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NETZWERK 


mengeschlossen werden. Diese 
Brücke aktivieren Sie, indem Sie 
unter Windows XP die Eigen- 
schaften der Netzwerkumge- 
bung aufrufen und die zu über- 
brückenden Netzwerkadapter 
auswählen. Drücken Sie nun 
erneut die rechte Maustaste und 
es erscheint die Auswahl , Ver- 
bindungen überbrücken“. Jetzt 
können Sie von einem Netz auf 
das andere zugreifen. 


Eine hundertprozentige Sicher- 
heit, dass kommende Netz- 
werkstandards zu aktuellen 
Netzwerktypen kompatibel 
sind, gibt es nicht. In der Regel 
legen die Hersteller jedoch Wert 
auf Kompatibilität, wie die Ent- 
wicklung bei Wireless LAN und 
Kabelnetzwerken gezeigt hat. 


>> Anschaffungskosten 

Wenn Sie bereits Onboard-LAN 
auf Ihrem Mainboard haben, 
kommt Sie ein Kabelnetzwerk 
am günstigsten. Patch-Kabel 
kosten etwa 10 Euro, ein kleiner 
Switch um die 20 Euro. Einzel- 
ne Netzwerkkarten kosten zwi- 
schen 6 (100 MBit/s) und 20 
(1.000 MBit/s) Euro. Normale 


Firewire-Kabel reichen für ein 
Firewire-Netzwerk aus und 
schlagen ebenfalls nur mit etwa 
8 Euro zu Buche. Für eine USB- 
2.0-Verbindung brauchen Sie 
ein spezielles Netzwerkkabel, 
das Sie unter anderem bei www. 
pearl.de für 25 Euro bekommen. 
Für einen einzelnen Bluetooth- 
Adapter – auch Dongle genannt 
- legen Sie satte 20 Euro hin, ein 
Bluetooth-Access-Point kostet 
sogar 55 Euro oder mehr. Eben- 
falls relativ teuer sind die Home- 
plug-Adapter (Stromnetzwerk) 
mit 55 bis 70 Euro. Die teuerste 
Variante ist aber Wireless LAN. 
Hochwertige WLAN-Adapter 
kosten etwa 50 Euro, ein guter 
Access Point an die 100 Euro. 


>> Fazit: Kein Gesamtsieger 
Keine bekannte Netzwerkvari- 
ante kann alle Bedürfnisse be- 
friedigen. Daher ist eine Kombi- 
nation aus verschiedenen Typen 
die beste Lósung. Kombinieren 
Sie beispielsweise Fast Ethernet, 
Gigabit Ethernet oder Firewire 
mit einem Stromnetzwerk oder 
WLAN, sind Sie gut gerüstet. BM 
OLIVER HAAKE 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 74 


Netgear 
WGXB102 


Netgear hat Homeplug mit Wire- 
less LAN gekreuzt und bietet so 
enorm hohe Flexibilitàt. 


D as Netzwerk-Kit WGXB102 

besteht aus zwei Homeplug- 
Adaptern. Adapter Nummer 1 (XE102) 
ist mit einem  RJ-45-Anschluss 
ausgestattet, über den Sie ein Ka- 
belnetzwerk oder DSL-Modem an- 
schließen können. Das zweite Gerät 
(WGX102) ist eine Kombination aus 
Powerline-Adapter, WLAN-Adapter, 
WLAN-Access-Point und DSL-Router. 
Die WLAN-Schnittstelle (802.119-Stan- 
dard, 54 MBit/s) bietet eine Transfer- 
rate von 2 MByte/s, was 16 MBit/s 
entspricht. Die interne Homeplug- 
Verbindung erreicht dagegen nur 
624 kByte/s, umgerechnet 5 MBit/s. 
Dazu bietet das Homeplug-Netz eine 
Sicherheitsverschlüsselung (56 Bit 
DEP). Das Wireless LAN wird dagegen 


Mit dem WGXBI02 von Netgear spinnen Sie 
ein äußerst flexibles Netz. 


mit den Sicherheitsmechanismen 128 
Bit WEP, WPA-PSK, Firewall und VPN 
ausreichend geschützt. Netgears 
Homeplug-WLAN-Kombination macht 
Netzanschlüsse selbst in großen 
Häusern möglich. Einzig das deutsch- 
sprachige Handbuch ist mangelhaft. 
Eine ausführlichere Anleitung bleibt 
Netgear weiterhin schuldig. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 72 


GESAMTNOTE: 2,41 
Preis: € 120,- Preis-Leistg.: Gut 


Bluetooth 


Homeplug 


USB 2.0 


Firewire 800 


NETZWERKE 


D 
Typ Funknetzwerk Stromnetzwerk Kabelnetzwerk Kabelnetzwerk 
PCGH-Empfehlung (Beispiel) | BT-D606 Microlink DLAN Highspeed Starter Kit SMC2004USB 13940 Firewire 800 
Hersteller Epox Devolo SMC Sharkoon 
Webseite www.epox.de www.devolo.de www.smc.de www.älternate.de 
Gesamtpreis €. Є 120,- €). €10- 
AUSSTATTUNG 
Für Zwei-PC-Netzwerk 2x Bluetooth-Adapter 2x Homeplug-Adapter 1х USB-Netzwerkkabel 1х Firewire-Netzwerkkabel 
Für größere Netzwerke (3+) | Pro PC je 1x Bluetooth-Adapter Pro PC je lx Homeplug-Adapter Nicht möglich Nicht möglich 
Pro PC je 1x Netzwerkkabel 
Pro PC je 1x PCI/Onboard-Adapter 

Benötigte Netzwerkkabel Cat 5 oder Cat 5e SB 20 irewire 800 
Adapter für Schnittstelle SB, Onboard Stromsteckdose nboard CI, Onboard 
EIGENSCHAFTEN 
Kombinierbar mit ... >ы Kabel-LAN, WLAN, Firewire hi Kabel-LAN, WLAN 
Connection Sharing möglich? | - * Sehr gut geeignet SS Sehr gut geeignet 
Schwierigkeitsgrad ür Einsteiger Für Einsteiger ür Einsteiger ür Einsteiger 
Flexibilität lexibel Flexibel nflexibel nflexibe 
Sicherheit Angreifbar Relativ sicher Sehr sicher Sehr sicher 
Störanfälligkeit Anfállig Relativ unanfällig nanfällig nanfálli 
TCP/IP-Unterstützung Ja Ja Mit entsprechender Software ja Ja 
LEISTUNG Pewww—s Vn 
Max. Reichweite (spezifik/gemessen) | 10/10 Meter 100/100 Meter 4/4 Meter 4,5/4,5 Meter 
Datentransferrate (spezitik/gemessen) | 0,125/0,04 MByte/s 1,75/0,6 MByte/s 60/38 MByte/s 50/24 MByte/s 
Durchschn. Latenzzeit emo ` | Nicht messbar jms 3 ms 1т5 

PCGH-Empfehlung PCGH-Empfehluno  ЇПЇТ ЕШ PCCH-Empfehlung PCGH-Empfehlung Befriedigend 

F A Z I T E Flexibel E Sehr flexibel E Relativ günstig E Sehr günstig 
El Bluetooth-Geráte nicht einheitlich E Sehr sicher El Unflexibel E Gute Übertragungsrate 
El Unsicher E Mäßige Übertragungsrate E Nicht alle Kabel bieten TCP/IP El Geringe Reichweite 
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* Hängt von der mitgelieferten Software ab. 


А Tipps zum Netzwerk 


Mit einem Notebook 


einer typischen Wohn- 
gegend Reichweiten- 
tests durchgeführt. 


E Datentransfer 

Bei TCP/IP-Netzwerken haben wir 
den Datendurchsatz mit dem Tool 
Netio123 gemessen. Mit den uns 
vorliegenden USB-2.0- und Blue- 
tooth-Lósungen ging dies jedoch 
aufgrund von fehlendem TCP/IP 
nicht, weshalb wir ganz klassisch 
Daten über das Netzwerk kopie- 
ren und die Zeit stoppen mussten. 


NETZWERK 


 Testmethoden 


ta 


E Kompatibilitätstests 

Wir haben versucht, alle acht 
Netzwerktypen miteinander zu 
kombinieren. Die Praxis hat ge- 
zeigt, dass nur solche Netzwerke 
kompatibel sind, die bei den 
Netzwerkprotokollen zumindest 
eine Überschneidung aufweisen. 
Und das ist in den meisten Fällen 
TCP/IP, da dieses Protokoll auch 


im Internet verwendet wird. 


E Reichweitentests 

Wir haben die Reichweitentests 
mit einem Notebook in einem 
Mehrfamilienhaus durchgeführt. 
Dabei haben wir die Distanz bei 
einer stabilen Minimumtransfer- 
rate von 1 MBit/s gemessen. Reißt 
der Videostream ab oder treten 
Aussetzer auf, wird die Entfer- 
nung reduziert. 


E Störanfälligkeit 

Wir haben diverse elektromagne- 
tische Störfaktoren wie Mikrowel- 
len, Handys und Desktop-PCs in 
unmittelbarer Nähe der Netzwer- 
ke eingesetzt. Dass ein Netzwerk- 
typ anfällig ist, zeigt sich durch 
schwankende Übertragungsraten 
oder Verbindungsabbrüche. 


Leistung: Netzwerke 


B Gigabit Ethernet bietet erwartungsgemäß die beste Leistung. 


E Zum Surfen reicht die Leistung aller acht Netzwerktypen aus. 


B Die reale Leistung von 802.11g-Geräten hat sich stark verbessert. 


Gemäß 
Spezifikation 


PCGH-Test 


DATENTRANSFERRATE IN MBYTE/S 


BESSER 1 МВ/ |0 w 2 3 4 50 6 70 80 90 WO ш 120130 os 

Gigabit Ethernet €€—————M— 125 (+900%) в: 

Firewire — 50 (300%) ñ 

USB 2.0 WEB UT) 60 (+380%) u 

" 

Wireless LAN 802.119 Ба 180,- 

Wes ` (Oe: m. 

Wireless LAN 802.11b a 5, 

noen (ei D 
Settings: Athlon 64 3500+, Nforce4 Ultra, Nforce4 Standalone Kit 6.53, 2x512 MByte RAM, GF 6800 GT, Forceware 71.89 
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Welchen Problemen müssen Sie sich bei der Installation 
eines Netzwerks stellen? PCG Hardware hat die wichtigsten 


Stolpersteine herausgesucht. 


ie wollen ein Kabel- 

netzwerk aufbauen und 

Hindernisse wie massi- 
ve Wände oder Decken lassen 
das Verlegen eines Kabelnetz- 
werks zur Tortur werden? 


»» Netzwerkkabel verlegen 

Um Türen zu überwinden, kón- 
nen Sie über kurze Distanzen 
- zum Beispiel zwischen DSL- 
Modem und DSL-Router - auch 
ein  ISDN-Kabel einsetzen. 
ISDN-Kabel haben den Vorteil, 
dass sie sehr flach sind und so 
problemlos unter  Fufleisten 
und Türen verlegt werden kón- 
ne. Allerdings sind ISDN-Kabel 
im Vergleich zu normalen Netz- 
werkkabeln nicht sonderlich gut 
abgeschirmt. Für eine ISDN- 
Leitung ist das auch über große 
Strecken kein Problem. Netz- 
werkdaten sind sensibler und 
daher sollte so eine Behelfsver- 
bindung nicht länger als zwei 
Meter sein. Patch-Kabel dürfen 
zudem nicht geknickt oder im 
Freien (Witterung) verlegt wer- 
den, sonst droht auf Dauer Ver- 
bindungsverlust. 


>> Funknetze aufbauen 

Je höher Sie den Access Point 
und die Adapter anbringen, des- 
to besser. An Decken befinden 
sich weniger elektromagneti- 
sche Störquellen. Hohe Schränke 
oder Regale sind die zweitbeste 
Lösung. Meiden Sie vor allem 
die direkte Umgebung von Mo- 
nitoren und Towern. Eine PCI- 
WLAN-Karte ohne Antennen- 
verlängerung ist die schlechteste 
Adaptervariante. 


>> Stromnetzwerke 
Wenn Sie in einem älteren Ge- 
bäude ohne Überspannungs- 
schutz wohnen, sollten Sie 
Ihre Steckdose und damit den 
Homeplug-Adapter zusätzlich 
absichern. Allerdings reicht 
laut Devolo nicht irgendein 
Überspannungsschutz: Nur 
mit dem MNT-Powerline von 
Phoenix würden Sie weder 
Leistung noch Verbindungs- 
qualität verlieren. Den MNT- 
Powerline bekommen Sie für 50 
Euro beim Elektro-Versand unter 
WEBCODE 239C. ш 
OLIVER НААКЕ 


ШШЕ Acht Netzwerke in sechs Kategorien 


Datentransferrate Sicherheit Flexibilität 

1. Gigabit Ethernet 1. Gigabit Ethernet Т. WLAN 802110 

2. Firewire 1. Fast Ethernet 1. WLAN 802.11b 

3. USB 2.0 1. USB 2.0 2. Homeplug 

4. Fast Ethernet 1. Firewire 3. Bluetooth 

5. WLAN 802.119 2. Homeplug 4. Gigabit Ethernet 

6. Homeplug 3. WLAN 80210 4. Fast Ethernet 

T. WLAN 802.11b 3. WLAN 802.11b 5. Firewire 

8. Bluetooth 3. Bluetooth 6. USB 2.0 
Störanfälligkeit Kosten* Konfigurationsaufwand 


1. WLAN 80210 
1. WLAN 802.11b 


Т. WLAN 802.11g 
2. Homeplug 


1. WLAN 8020 
1. WLAN 802.11b 


1. Bluetooth 3. WLAN 802.116 2. Gigabit Ethernet 
2. Homeplug 4. Gigabit Ethernet 2. Fast Ethernet 

3. Gigabit Ethernet 5. Bluetooth 3. Bluetooth 

3. Fast Ethernet 6. Fast Ethernet 3. Homeplug 

3. USB 2.0 T. USB 2.0 4. USB 2.0 

3. Firewire 8. Firewire 4. Firewire 


Um Ihnen einen besseren Überblick zu bieten, haben wir die getesteten Netzwerktypen 
in sechs kaufentscheidenden Kategorien der Reihe nach sortiert. Grün ist besser. 
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HARDWARE SOFTWARE ENTERTA 


Modernes Mainboard für AMD Athlon" 64 
Prozessoren bis 4000+. 


NVIDIA® nForce4 Ultra Chipsatz 

4x DDR-RAM (400 MHz, Dual-Channel) 

2x U-133, 4x S-ATA RAID, 4x S-ATA II RAID 
1xPCle x16, 2x PCle x1, 4x PCI 

8x USB 2.0, 2x FireWire 


7.1 Sound C @ м$! ; 


Dual-Gigabit-LAN на - 
Gë 
"e 1 
qe 


134,- 


Sockel 478 Mainboard 


Hochwertiges Board für INTEL® Pentium® 
4 Prozessoren bis 3,4 GHz. 


INTEL” i865 PE Chipsatz 

4x DDR-RAM (400 MHz, Dual-Channel) 
2x U-100, 2x S-ATA 
AGP 8x, 5x PCI 

8x USB 2.0 

5.1 Sound 
Gigabit-LAN 


82,- 


PCle Grafikkarte 


High-End Grafikkarte mit zwei DVI-Ports zur 
Ausgabe an zwei digitalen LC-Displays. 


ATI RADEON” X800XL Grafikchip 
256 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 
400 MHz Chiptakt 

980 MHz Speichertakt 

VGA, 2x DVI, 

Video-In/Out 

retail 


* € 0,12 / Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 


PCle Grafikkarte 


www.msi-computer.de 


MISI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


au Ur > mu — m — m 


> 


Leistungsstarke Grafikkarte mit 256 MB Videospeicher und einer innovativen, 
passiven Heatsink Kühlung, welche die PCle-Karte trotz der beeindruckenden 
3D-Performance völlig geräuschlos arbeiten lässt. 


NVIDIA® GeForce" 6600 Grafikchip 

256 MB DDR-RAM (128 Bit) 

300 MHz Chiptakt 

550 MHz Speichertakt 

D.O.T. - Dynamic Overclocking Technology 
VGA, DVI, Video-In/Out 

Heatsink Lösung 


AGP Grafikkarte 


DirectX 9.0 Karte für preisbewußte Gamer. 


NVIDIA” GeForce" 6600GT Grafikchip 
128 MB GDDR3-RAM (128 Bit) 

500 MHz Chiptakt 

900 MHz Speichertakt 

2x VGA, DVI, 

Video-In/Out 


AGP Grafikkarte 


Passiv gekühlte Low-Profile Karte - ideal 
für Einsteiger und Office-User. 


NVIDIA® GeForce" FX 5500 Grafikchip 
128 MB DDR-RAM (128 Bit) 
270 MHz Chiptakt 


400 MHz opel E Kä aX E : 


VGA, TV-Out m 
retail ps Si 


Hardware 


WWW.ALTERNATE.DE 
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12.000 JAHRE GESCHICHTE | 


SO AD 2900 AD 


NDUSTRIAL AGE ns, MODE 


` 1900 AD 240 АО 
HTENMENT. ~ STEE A AGH, ne MODER W AGE 2 LION IG AG 
"Moo AD ә Ipo. АО, Fr 


Führen : Sie 14 Zivilisationen: ien is. | 
Epochen der Menschheitsgeschichte--mit ` KSE 
dem Nachfolger des preisgekrónten Echtzeit- is: 
Strategiespiels Empire Earth. Diplomatie: 

Krieg. Erfindungen. Expan-. 

sion. Erbauen und. vertei- 

digen Sie Ihr Imperium 


und erobern Sie die Welt. | =й “Für Freunde klassischer Echtzeit-Strategie ist 
Met BUR Empire Earth 2 ohnehin eine Empfehlung." 
Lë PC Games 06/05 
" Г 
83% 
"SEHR GUT - ... taktisch herausfordernde Zeitreise." 
PC Action 06/05 
WWW.EMPIREEARTH2.COM Spielspaf Note 1,9 
23 NEZ EM BOOTS ETE SFT 06/05 
. t а Р “i 
Ap dire? EJ a Fri 4: 


PC-COOLING.de 


HARDWARE AM LIMIT. 


[F] PC-COOLING.CH MD PC-COOLING.FR 


Ihre persönlichen Vorteile! 


Versandkostenfreie Lieferung 
+ ab 50,00 EUR Auftragswert* 


w individuelle Zahlungsmöglich- 
keiten inklusive Kreditkarte 


mh. А А 

wm Kostenfreier Retourenservice 

O Sofortaustausch bei berech- 
tigten Garantieansprüchen 


а Sicherheit (SSL-Verschlüsselung) 


* bei Onlinebestellung per Vorkasse 


PC-V2100 PLUS 
Big Tower 


* Gerüuschoptimierter Big Tower 

* Laufwerke: ext. 7 x 5,25", int. 12x 3,5" 
* Spezielles "V-Series PLUS" Cooling Kit 
* 2 x 120 mm Lüfter, Gewicht 12.80 kg 
* Lieferbar in schwarz und silber 


PC-V800 
Desktop Gehäuse 


COMPUTEX “05 MESSEHIGHLIGHT 


* Home Entertainment ATX Gehäuse 

* Laufwerke: ext. 3 х 5,25", int. 2x 3,5” 
+ 2x USB2.0, 1 x IEEE1394, 2 x Sound 
* 2 x 60 mm & 1x 80 mm Lüfter 

* Abmessungen: 320 x 160 x 465 mm 


PC-V1000 PLUS 
Midi Tower 


* Innovativer Midi Tower 

* Laufwerke: ext. 5 x 5,25", int. 6x 3,5" 
* Spezielles "V-Series PLUS" Cooling Kit 
* 2x 120 mm Lüfter, Gewicht nur 8.00 kg 
* Auch als V 1200 (E-ATX) lieferbar 


Lian Li 


Gehäuse-Zubehör 


LCD-Panel TR-3 
27,90 EUR 


5,25” Blende C-01 
9,90 EUR 


CPU Air Duct AD-01 
19,90 EUR 


PC-V1100 PLUS 
Midi Tower 


* Geräuschoptimierter Midi Tower 

* Laufwerke: ext. 5 x 5,25", int. 6 x 3,5" 
* Spezielles "V-Series PLUS” Cooling Kit 
* 2x 120 mm Lüfter, Gewicht 9.60 kg 

* Lieferbar in schwarz und silber 


PC-V1000* 
Sg Vi Ы ву 


ab 325,00 а%199,00 ab239,003 


Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Produktangebot. Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finden Sie 
in unserem Webshop WWW. PC-COOLING.DE. Alle Angaben vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Änderungen. Alle Preise inkl. USt. 


Cooler Master ! pe; Sennheiser Cooiteh Arctic Silver сете! 


Tel. 04392-91 610 | КРах04392-916114 | 


PC-COOLING GmbH | Eichenallee 3 | 24589 Nortorf | info@pc-cooling.de 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


: Am 8.6.2005 berichtete Spiegel 


: Online über eine äußerst bizarre 


ae BILD DES MONATS: UT 2007 


i Spieler aus Schanghai muss für min- 

: destens 15 Jahre hinter Gitter, weil er 
| einen Gamer-Kollegen erstochen hat. 
i Dieser hatte sich ein Pixel-Schwert 

| ausgeliehen und ohne seine Zustim- 

| mung online verhókert. Dabei ging 

; der „Dragon Sabre“ für ca. 680 Euro 
| über den virtuellen Ladentisch. Zuvor 
; hatten der 41-jährige Qui Chengwei 

; und sein Kumpel Zhu Caoyaun das 

; Kleinod gemeinsam erspielt. Als Qiu 

i den Verlust bemerkte, meldete er 

| den Vorfall bei der Polizei zwar als 

: Diebstahl, man konnte ihm aber nicht 
| helfen, da virtuelle Objekte nicht 

: vom chinesischen Gesetz geschützt 


: werden. Der Kumpel wollte das : 2 д 
: Schwert mit Geld ersetzen, trotzdem ; - і 
Í erstach Qui ihn in einem Wutanfall d High-End-Grafik: Mit der Unreal Engine 3 als technisches Fundament besitzt der UT-2004-Nachfolger eine 


: und stellte sich spáter der Polizei. beeindruckende Optik inklusive Virtual-Displacement-Mapping, HDR und Shader-3.0-Unterstützung. 


} Es wáre nie seine Absicht gewesen, 


| деп Freund zu tóten, beteuerte ег. x Aktuell in den Spieleregalen 


i Trotzdem verurteilte ein Pekinger 


: Gericht ihn zum Tode. Aufgrund eines i Battlefield 2 

| Vollstreckungsaufschubes kommt ег : Die neue Multiplayer-Shooter-Referenz mit Top-Grafik und packendem Gameplay. 

i mit einer lebenslangen Strafe davon. i SET] Webseite: www.battlefield2.com 

i Diese Tat zeigt auf erschreckende i 

о | iM NE. 3 Chrome Specforce 

E 9 че c е UE i Че е E Wenig herausfordernder Shooter ohne Innovationen. Nur für zwischendurch geeignet. 
; Güter mittlerweile haben. Hier sind : FIT) Webseite: www.specforcethegame.com 

: Online-Rollenspiel-Betreiber und i 

i Justiz gleichermaßen gefragt, damit : > Dungeon Lords 

H E Action-Rollenspiel, bei dem die lieblos gestaltete Spielwelt und Bugs für Frust sorgen. 


| sich so etwas nicht wiederholt. 


[TITI IT Webseite: www.dungeonlords-game.de 


b GTA San Andreas 


Sehr unterhaltsame Mixtur aus Rennspiel, Rollenspiel, Shooter und Lebenssimulation. 
aaa Webseite: www.rockstargames.com 


* Quelle: Saturn Top 20 vom 11.06.05 


m Rising Kingdoms 

m Verkaufs-Charts | iD Gewöhnliches, billig wirkendes Echtzeit-Strategiespiel. Die 2D/3D-Grafik ist veraltet. 
i PLATZ GTA San Andreas... Take2 | BEFRIEDIGEND “'ебзейге: www.blackbeangames.com 

PLATZ Раг ЛЕЙ О ОСОО Zuxxez | ` 

i UMEN `e Rollercoaster Tycoon 3: Soaked! 

i PLATZ З World of Warcraft........... Vivendi Universal i Spritzige Erweiterung mit detailverliebter 3D-Optik und motivierenden Kampagnen. 
IÍ PLATZ A Half-Life 2 _ Vivendi Universal i GUT Webseite: www.atari.com/rollercoastertycoon 

i PLATZ5 Guild Wars . NCSoft/Flashpoint d SCAR 

E PLATZ 6 Stronghold 2....................................... Take 2 E wë Alfa-Romeo-Arcade-Rennspiel. Die Grafik ist detailreich, das Fahrgefühl realistisch. 
i PLATZ 7 Star Wars: KotOR 2.................. Lucas Arts ; GUT Webseite: www.cdv.de 


Í PLATZ8 Die Sims 2... EA Í 
i PLATZ 9 Empire Earth 3. Vivendi Universal 
` PLATZ 10 Die Sims 2 - Wilde Campus Jahre... : 


e The Bard's Tale 
Action-Rollenspiel, bei dem vor allem die humoristische Sprachausgabe unterhält. 
GUT Webseite: www.thebardstale-thegame.com/de 
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[Т Blockbuster-News 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3................. 04 2005 
> Black & White 2 ................... 04 2005 
E (tfl GT DIT 04 2005 
? Codename: Panzers - 

MEN et 25.1.2005 
? Command & Conquer: 

Alarmstufe Rot 3 01 2006 


> Dungeon Siege 2.................. 03 2005 
EE 042005 
SCI 01/2006 
> Hitman 4: Blood Money".......03 2005 
ET nan nana 11.6.2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 
> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2 ......... 02 2006 
> Рагамогій“......................... 01 2006 
SE (Ol See 03 2005 
> Serious Sam 2...................... 03 2005 
> Spellforce 2 04 2005 
AER е 012006 


> Starship Troopers .... September 2005 АД ЕШШ SSS 


> Star Wars: Empire at War" ....04 2005 
> The Elder Scrolls 4 


Oblivion........... 04 2005 
> World Racing 2 03 2005 
SEET 04 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


Paraworld — 


Codename: Panzers - Phase 2 


Hitman 4: Blood Money 


PARAWORLD: 3D-Echtzeitstrate- 
gie mit sehenswerter Grafik 


О bwohl die Entwicklung 
von Paraworld bei SEK 
(Wiggles) in vollem Gange ist 
und der Release ins nächste Jahr 
verschoben wurde, beantwortete 
der Studio-Chef unsere Fragen: 


PCGH: Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die Ge- 
samtperformance? 


Carsten Orthbandt: Abhängig 
von den Grafikeinstellungen ist 
vor allem die Füllrate und Pixel- 
Shader-Leistung der Grafikkarte 
entscheidend für eine gute Per- 
formance. 


PCGH: Welche Shader-Modelle 
kommen zum Einsatz? Was wird 
per Shader gerendert? 


Carsten Orthbandt: Wir nut- 
zen Pixel- und Vertex-Shader 
1.1 für die Schattenberechnung 
und die Grasdarstellung. Das 
Shader-2.0-Modell kommt beim 
Normal-Mapping sowie der 
Wasserreflexion und -refraktion 
zum Einsatz. Zusätzlich gibt für 
Grafikkarten mit Pixel- und Ver- 
tex-Shader 2.0 erweiterte Versio- 
nen vieler Effekte, die bei Bedarf 
aktiviert werden. 


PCGH: Welche Rendertechniken 
nutzt die Grafik-Engine? 


alla Carsten Orthbandt 


»» Die Engine nutzt im 
Kernbereich mehrere 
Treads, die automa- 

tisch von Hyper-Threa- 

ding profitieren. «« 


Carsten Orthbandt 
SEK, Gründer und Entwicklungsleiter 


Dinos statt Panzer: Grafik und Thematik 
des RTS-Titels sind außergewöhnlich. 


Carsten Orthbandt: Paraworld 
nutzt Bump- und Normal-Map- 
ping sowie diverse Reflexions- 
und Refraktionseffekte. 


PCGH: Ist die Engine für Hyper- 
Threading, Zweikernprozessoren 
oder 64-Bit optimiert? 


Carsten Orthbandt: Die Engine 
ist nicht nativ für Hyper-Threa- 
ding optimiert, nutzt aber in 
Kernbereichen mehrere Threads, 
die automatisch von HT profitie- 
ren. Eine 64-Bit- oder Multipro- 
zessor-Optimierung besitzt die 
Engine momentan nicht. (fs) 


Web: www.sek-ost.de 


CALL OF DUTY 2: Fortsetzung mit neuer Grafik- und КІ-Епдіпе 


Call of Duty 2: Normal- und Specular- 
Maps garantieren eine sehr gute Grafik. 
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ür den zweiten Call of Du- 

ty-Teil hat Infinity Ward 
nicht nur eine neue Grafik-En- 
gine aus dem Boden gestampft, 
sondern sich auch von dem vor- 
mals linearen Spielverlauf ver- 
abschiedet. Grund genug für PC 
Games Hardware, nach techni- 
schen Details zu forschen: 


PCGH: Welche Teile der alten 
Engine habt ihr behalten, welche 
neu entwickelt? 


Jason West: Call of Duty 2 nutzt 
eine von uns selbst program- 


mierte Engine, die speziell für 
das Spiel zurechtgeschnitten ist. 
Eine Lizenz-Engine kam diesmal 
nicht infrage. Keine der verfüg- 
baren Engines passte zu dem 
neu entwickelten Gameplay. 


PCGH: Wie nutzt der Renderer 
die Pixel- und Vertex-Shader 1.0 
- 3.0 moderner Grafikhardware? 


Jason West: Der Renderer nutzt 
vor allem Pixel-Shader der Ver- 
sion 2.0. Mit dem Shader-Modell 
2.0 wird die Beleuchtung noch 
dynamischer und detaillierter 


dargestellt. Zusátzlich wird der 
Vollbild-Verzerreffekt per Pixel- 
Shader 2.0 gerendert. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
der neuen KI-Engine? 


Jason West: Da die KI, anders als 
beim ersten Teil, nicht geskriptet 
ist, musste eine neue Engine her. 
Der Spieler kann bei Call of Duty 
2 seine Aufgaben in einer belie- 
bigen Reihenfolge und von jeder 
Richtung angehen. (fs) 


Web: www.callofduty.com 
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ENTWICKLER-INTERVIEWS 


SPIELE 


SPELLFORCE 2: K.R.A.S.S.-Engine 
durch Eigenproduktion ersetzt! 


INTERVIEW Dirk Ringe 


»» Ja, wir haben HDR in die 

Engine integriert. Alle Licht- 

quellen werden von Anfang 
an mit ihren HDR-Werten 


angegeben. «« 


N ach dem Motto , Evolution 
statt Revolution" entwi- 
ckelt Phenomic aktuell Spellforce 
2. Wir sprachen mit dem leiten- 
den Programmierer Dirk Ringe 
über technische Neuerungen: 


PCGH: Welche Teile der Spell- 
force-Engine habt ihr überarbei- 
tet, welche Teile werden unver- 
ändert übernommen? 


Dirk Ringe: Die Grafik-Engine 
ist eine komplette Neuentwick- 
lung, während wir im Bereich 
der Spiellogik, des Netzwerk- 
codes und anderen Engine-Teilen 
individuell entschieden haben, 
ob der bestehende Code über- 
arbeitet werden kann oder eine 
Neuentwicklung nötig ist. 


PCGH: Für welche DirectX-Ver- 
sionen existiert ein Renderpfad? 
Wie sehen die Unterschiede zwi- 
schen den Renderpfaden aus? 


Dirk Ringe: Die Grafik-Engine 
ist eine DX9-Engine. Vorausset- 
zung seitens der Grafikkarte ist 
ein Pixel-Shader der Version 1.1. 
Die Renderpfade werden an- 
hand der verschiedenen Pixel- 


Dirk Ringe 


Phenomic, Leitender Programmierer 


Shader-Versionen gewählt. Wir 
haben zurzeit Pfade für die Ver- 
sionen 1.1, 1.4, 2.0 und 3.0. Die 
sichtbaren Unterschiede finden 
sich vor allem in der Qualität des 
Beleuchtungs- und Schattenmo- 
dells, aber auch in Reflexionen. 
So kann man mit Pixel-Shader- 
1.1-Karten keine Reflexionen 
durch Figuren im Wasser sehen. 


PCGH: Was wird alles per Pixel- 
Shader dargestellt? 


Dirk Ringe: In der Spellforce 2- 
Engine werden alle Oberflächen 
durch Pixel-Shader dargestellt, 
wobei diese individuell auf den 
Stil der Objekte ausgerichtet 
sind. Des Weiteren benutzen wir 
grundsätzlich immer das opti- 
male Shader-Modell der instal- 
lierten Grafikkarte. 


PCGH: Habt ihr HDR in das Be- 
leuchtungssystem integriert? 


Dirk Ringe: Ja, alle Lichtquellen 
werden bereits bei der Content- 
erstellung mit ihren HDR-Wer- 
ten angegeben. 


Web: http://spellforce.jowood.de/sf2/ 


Neue Engine, neue Optik: Das eigene Grafiksystem macht es möglich: Im Strategie- 
Part gehen noch mehr Einheiten aufeinander los, deren Detailgrad sehr hoch ist. 
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CODENAME PANZERS: PHASE 2: 
Engine teilweise überarbeitet 


H at der Panzers-Nachfolger 
auch technisch Neues zu 
bieten? PCGH fragte nach: 


PCGH: Ist die Engine neu oder 
nur eine verbesserte Version der 
alten Gepard-Engine? 


Achim Heidelauf: Phase 2 nutzt 
eine überarbeitete Version der 
ersten Engine. Wir haben das 
System zur Darstellung der Wet- 
ter-Effekte, der Oberleitungen so- 
wie der Schatten runderneuert. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Gesamtperfor- 
mance von Panzers: Phase 2? 


Achim Heidelauf: Es sind die 
vielen neuen kleinen Details, die 
auch Phase 2 einzigartig machen 
werden. Für die größeren Textu- 
ren, die komplizierteren Objek- 
te und detailliertere Umgebung 
braucht man eine Grafikkarte 
mit viel Arbeitsspeicher. Je mehr 
Video-RAM, desto besser wird 
auch die Performance ausfallen. 


ШИ ДАТА Achim Heidelauf 


>> Es sind die unzähli- 
gen kleinen Details, die 
auch Phase 2 einzigar- 
tig machen werden. «< 


Achim Heidelauf 
CDV, Produzent der Panzers-Reihe 


Nachteinsatz: Tag-und-Nacht-Zyklen 
sorgen für realistische Panzerkämpfe. 


PCGH: War für die neuen, teil- 
weise zerstörbaren Gebäude eine 
neue Physik-Engine nötig? 


Achim Heidelauf: Die alte Phy- 
sik-Engine kam mit den neuen 
Features gut klar, musste aber 
trotzdem modifiziert werden. 


Webseite: www.panzers.com 


SERIOUS SAM 2: Spaß-Shooter 
mit fortschrittlicher Technik 


B ei einer Präsentation infor- 
mierten uns die Entwickler 
über technische Details: 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen unterstützt die Engine mit 
einem gesonderten Renderpfad? 


Dean Skulic: Der Hauptrender- 
pfad, für den wir die Engine ent- 
worfen haben, ist DX9. Trotzdem 
wird auch DirectX-8-Hardware 
unterstützt. Hier muss der Spie- 
ler allerdings Abstriche bei der 
Qualität des Poly-Bump- oder 
Specular-Mappings machen. 
DX7-Karten ohne Shader werden 
leider nicht mehr unterstützt. 


PCGH: Was wird alles per Sha- 
der gerendert? 


Dean Skulic: Viele visuelle Fea- 
tures sind auf die Leistung der 


ШЗ ДАТА Dean Sekulic 


>> Der Hauptrender- 
4 pfad der Grafik-Engine 
| ist DX9. Es wird aber 
auch DirectX-8-Hard- 
ware unterstützt. << 


Dean Sekulic 
Croteam, Programmierer 


Mit Liebe zu Detail: Die Spielgrafik der 
Gegner und der Spielwelt ist sehenswert. 


neuen 3D-Hardware abgestimmt 
wie Normal- und Parallax-Map- 
ping oder Reflexionen und Licht- 
brechung mit Tiefenstruktur. 


Webseite: www.serioussam2.com 
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Т Rise and Fall 


Strategie mit exzel- 
lenter Technik! 


Bei der Strategiespiel- 
Entwicklung wird aktuell 
viel technischer Aufwand 
getrieben, um eine 
glaubwürdige Spielwelt 
mit High-End-Grafik und 
aufwendiger Physik zu 
prásentieren. Rick Good- 
mans neuestes Strategie- 
Projekt Rise and Fall: Civi- 
lizations at War macht da 
keine Ausnahme. 


in Besuch der Strategie- 

Abteilung der E3 2005 

machte klar, dass vom 
technisch genügsamen Image 
des Genres wenig übrig geblie- 
ben ist. Titel wie Age of Empires 3 
oder Company of Heroes zeigten, 
dass mittlerweile auch Strategen 
ein fast kinoreifes Spielerlebnis 
mit einer aufwendigen 3D-Op- 
tik und Physiksimulation wol- 
len. Genau diese Atmospháre 
móchten Rick Goodman (Empire 
Earth, Empires) und die Stainless 
Steel Studios mit Rise and Fall 
kreieren. Ist die neue Engine des 


Titels mit ihrer High-End-Optik, 
ihrem leistungsstarken Phy- 
sik-Part sowie den optimierten 
KI-Routinen wirklich konkur- 
renzfähig? Das war eine unserer 
vielen Fragen an die Entwickler. 


>> Das technische Fundament 

Die Leistungszentrale von Rise 
and Fall — die Titan-2.0-Engine 
— ist zwar eine Neuentwicklung, 
trotzdem basiert sie auf dem 
Vorgängermodell, das bereits 
bei Empire Earth und Empires 
zum Einsatz kam. „Die Basis 
jedes neu entwickelten Titels ist 


immer die Engine des Vorgän- 
gers“, erklärt der leitende Gra- 
fik-Programmierer Greg Seegert. 
„Bevor wir damit anfangen, den 
Code umzuprogrammieren, set- 
zen wir uns mit Rick Goodman 
und den Designern zusammen 
und legen die neuen Features 
fest, die implementiert werden 
müssen.” Im Falle von Rise and 
Fall waren das vor allem die 
realistischen Seegefechte sowie 
die Möglichkeit, die Einheiten 
mit einer FPS-Optik über das 
Schlachtfeld zu kommandieren. 
Der Vorteil dieser Vorgehens- 


weise liege darin, dass man 
während der Entwicklung trotz 
neuer Elemente und Upgrades 
immer eine einwandfrei funkti- 
onierende Engine habe, mit der 
die Designer ihre tägliche Arbeit 
verrichten könnten. 


» Die Optik: sehenswert! 

Der neue Grafik-Part der Engine 
nutzt beim Rendern der Spiel- 
grafik die Pixel- und Vertex-Sha- 
der moderner Grafikhardware. 
Damit so viele Grafikkarten wie 
möglich unterstützt werden, 
stehen verschiedene Shader- 


ТА ОИУУ 3 Mit folgenden Rendertechniken verwöhnt Rise and Fall das Auge des Strategen: 


Bump- und Normal-Mapping 
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` Diese Texturen mit Tiefeninformation lassen die Ein- 
` heiten und das Terrain dreidimensional erscheinen. 


Eine zusätzliche Specular-Map verziert die bronzenen 
Helme und Schilde der Soldaten mit Glanzpunkten. 


Spherical Harmonic HDR 


` 4 
a d 


i NE. 


abgemischt. Die Beleuchtung wirkt so realistisch. 
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RISE AND FALL 


SPIELE 


lirigiert: Eine flexible KI-Engine inklusive eines neuen Wegfindungs- 


systems stellt sicher, dass die riesig großen Einheiten nicht planlos umherirren. 


Renderpfade zur Verfügung. 
Die volle Detailpracht mit einem 
Vollbild-Leucht- und  Verzerr- 
Effekt, den  Fresnel-Shadern, 
Bump-, Normal-, Specular- und 
Reflection-Maps auf Einheiten 
und Gelände sowie den dyna- 
mischen Wellen kann allerdings 
erst eine leistungsstarke Kar- 
te mit dem Shader-Modell 2.0 
darstellen. Eine Unterstützung 
für das Shader-Modell 3.0 be- 
sitzt der Renderer aktuell noch 
nicht. Man habe alle visuellen 
Effekte auch mit dem Shader- 
Modell 2 realisieren kónnen. 
,Das Shader-Modell 2 ist sehr 
leistungsstark", begründet Greg 
Seegert die Entscheidung. ,Es 
gibt noch zu wenig Karten mit 
Shader-Modell 3.0, daher fiel 
die Entscheidung zugunsten der 
Version 2 aus.” 


>> Realistische Beleuchtung 

Ein weiteres optisches Highlight 
ist die als Spherical Harmo- 
nic HDR bezeichnete Beleuch- 
tungstechnik. Sie erlaubt eine 
Beleuchtung, die sehr genau das 


widerspiegelt, was in der realen 
Welt zu beobachten ist. , Unsere 
Künstler kónnen die Beleuch- 
tung basierend auf HDR-Bil- 
dern realer oder erdachter Sze- 
nen bestimmen", verrát Seegert. 
„HDR erlaubt diesen Realismus 


»» Die Physik in Rise and 
Fall bringt eine ganz neue 
Dimension von Realismus 
und Aufregung in das Stra- 
tegie-Genre! << 


und lässt Einheiten und Terrain 
strahlender als weiß erscheinen, 
wenn das von der Umgebungs- 
beleuchtung gefordert wird." 


»» Erstaunlich viel Physik 

,Die Physik in Rise and Fall 
bringt eine ganz neue Dimen- 
sion von Realismus und Auf- 
regung in das Genre", lobt 
Programmierer Chad Dawson 
die in Eigenregie erstellte Phy- 
sik-Engine und gibt Beispiele: 
Infanteristen werden durch Ka- 
tapulteinschläge oder Elefanten 


e: Nachdem Sie die Truppenangriffe aus der Vogelperspektive gestartet 


haben, kónnen Sie sich das Kampfgetümmel aus der Маһе anschauen. 


durch die Luft gewirbelt oder 
fallen physikalisch korrekt von 
Mauern. Bei einer Schiffskol- 
lision fliegt die Besatzung ins 
Wasser und treibt anschließend 
hilflos auf der Oberfläche. 


>> Flexible KI-Routinen 
Bei der KI-Programmierung 
wird Spielspaß ganz groß ge- 
schrieben. Die KI ist nicht ge- 
skriptet, sondern reagiert flexi- 
bel auf geänderte Situationen 
während des Spielbetriebs. So 
verläuft jede Partie völlig an- 
ders, auch wenn man dieselbe 
Karte spielt und die Startbe- 
dingungen gleich sind. Darüber 
hinaus verbringen die KI-Exper- 
ten viel Zeit damit, ein optima- 
les Wegfindungssystem zu ent- 
wicklen. ,Wir wissen, wie frus- 
trierend ein RTS-Spiel mit einer 
mangelhaften Wegfindung ist. 
Deshalb war es extrem wichtig, 
eine exzellente Wegfindung zu 
programmieren", kommentiert 
KI-Programmierer Dan Higgins 
am Ende des Interviews. ш 
FRANK STÓWER 


ea ß geschrieben: Ob zu Wasser oder an Land, Newtons Gesetze werden sehr realistisch simuliert. Elefantenatta- 
cken enden oft mit einer Flugeinlage des Gegners. Die Flugbahn von Pfeilen und Wurfgeschossen ist physikalisch korrekt. 
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| INTERVIEW 


Name: Greg Seegert 

Firma: Stainless Steel Studios 
Funktion: Leitender 
Grafik-Programmierer 
Wichtige Werke: 

Empire Earth, Empires 


Ist die neue Engine für 
Techniken wie Hyper-Thread- 
ing oder Zweikern-Prozes- 
soren optimiert? 

Ja, die Titan-2.0-Engine ist 
stark für Hyper-Threading 
und Systeme mit Dual-Core- 
Prozessoren optimiert. 

Bei Rise and Fall gibt es 
eine Fülle an gleichzeitig 
ablaufenden Threads. Die 
teilt die Engine intelligent 

in Rendering, Simulation, 
Netzwerkberechnungen und 
andere auf, um eine optimale 
Leistung zu erzielen. 


Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die 
Gesamtperformance? 

Da wir in die Engine Techno- 
logien der nächsten Gene- 
ration wie HDR-Beleuchtung 
und High-Resolution-Terrain- 
Rendering integriert haben, 
ist die Grafikleistung extrem 
wichtig. Genau genommen 
sogar noch viel wichtiger als 
die Prozessorleistung. 
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"Das komplette Interview in englischer Fassung finden Sie auf dem Heft-Datenträger. 


> 


ms Half-Life 2 


Im Jahr 2004 konnten sich PC-Spieler über viele hochkarätige Action-Shooter freuen. Ein Titel jedoch setzt diesem großartigen 
Jahrgang die Krone auf: Half-Life 2. Kein anderes Spiel kombiniert so gekonnt eine Top-Technik mit einem exzellenten Spielspaf! 
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eben der fortschrittli- 

chen Technik begeistert 

Half-Life 2 vor allem mit 
einer packenden Atmosphäre 
und einer kinoreifen Sci-Fi-Story. 
Als Gordon Freeman bekämp- 
fen Sie Außerirdische, die Mut- 
ter Erde erobert haben und die 
Menschheit mit einem brutalen 
Überwachungsstaat tyranni- 
sieren. In einem mitreißenden 
und absolut albtraumhaften 
Abenteuer setzen Sie und Ihre 
humanoiden Waffenbrüder sich 
gegen die Invasoren zur Wehr, 
die Ihnen als gigantische spin- 
nenartige Kampfroboter oder 
von extraterrestrischen Parasiten 
gesteuerte Zombies das Leben 
äußerst unangenehm machen. 


>> Optik vom Allerfeinsten 

Das technische Fundament 
von Half-Life 2 ist die von der 
Firma Valve entwickelte, sehr 
leistungsfähige Source-Engine. 
Deren Grafik-Part besitzt ins- 
gesamt vier Renderpfade (DX7, 
DX8, DX8.1, DX9), die, je nach- 
dem mit welcher Grafikhard- 
ware Sie spielen, zum Einsatz 
kommen. Dabei werden unter 
anderem Pixel- und Vertex-Sha- 
der der Versionen 1.0 - 2.0 un- 
terstützt. Diese Shader kommen 
vor allem bei den imposanten 
Spezialeffekten, beispielsweise 
der realistischen Wasserdarstel- 
lung mit Reflexionen und Licht- 


brechungen, zum Einsatz. Die 
Texturen für die Spielwelt, Ob- 
jekte und Pixel-Akteure gehören 
zu den sehenswertesten, die das 
Genre zu bieten hat. Sie werden 
vom Renderer mit Bump-, Envi- 
ronment-, Cube-, Diffuse- und 
Specular-Maps verziert. Obwohl 
die Source-Engine dank ihrer 
verschiedenen Renderpfade 
sehr gut skaliert, entfaltet sich 
der Genuss dieser Spitzenoptik 
vor allem dann, wenn Sie Half- 
Life 2 mit einer DirectX-9-Grafik- 
karte spielen. 


>> Eine Spitzen-Spielphysik 

Ein weiteres Highlight des Ac- 
tion-Shooters ist die exzellente 
Spielphysik. Hier erwarb Val- 
ve die Havoc-Physik-Engine, 
die eine realistische Interaktion 
zwischen den Spielfiguren und 
der Spielwelt garantiert. Objekte 
wie Seile, Kabel, Tonnen, Trüm- 
merteile, Planken und Maschi- 
nen verhalten sich streng nach 
den Gesetzen Newtons. Auch 
für die Fahrzeuge, egal ob Bug- 
gy oder Luftkissenboot, gilt eine 
Physik wie im echten Leben. 
Sie werden sich wundern, wie 
wirklichkeitsnah sich die Vehi- 
kel in die Kurve legen oder beim 
Abbremsen bzw. Beschleunigen 
nach vorne oder hinten wippen. 
In Ihrer Waffenkammer befindet 
sich sogar ein spezielles Gerät, 
die Gravity Gun, mit der Sie Ge- 


Update-Service: Immer auf 
dem neuesten Stand! 


E Nach jedem Start überprüft der Steam- 
Server automatisch, ob Updates, 
neue Levels, zusätzliche Karten oder 
Patches zur Fehlerbehebung zur Ver- 
fügung stehen. Diese kónnen Sie dann 
auf Wunsch herunterladen. 


E Der kostenlose Zusatzlevel „The Lost 
Coast" kann ebenfalls künftig über 
Steam heruntergeladen werden. 


E Weitere Spiele mit der neuen Source- 
Engine wie Counter-Strike Source oder 
Day of Defeat Source werden auf dem 
Server zum Download angeboten. 


E Über Steam wird die bereits angekün- 
digte kostenpflichtige Erweiterung 
Half-Life 2 Aftermath zum direktem 
Download angeboten werden. 


E Da Sie Ihre Half-Life 2-Version bei 
Steam einmalig registrieren müssen, 
kann kein anderer Nutzer Ihren Steam- 
Account verwenden. Das verhindert 
Software-Piraterie. 


E Steam spioniert Ihren Rechner nicht 
aus, auch wenn wilde Gerüchte in 
verschiedenen Internet-Foren das 
Gegenteil behaupten. 
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HALF-LIFE 2 


ANZEIGE 


| THEMA HU Tue So läuft die Action-Shooter-Referenz auch auf Ihrem Rechner flüssig: 


Wenn Sie Gordon Freeman, den Mann mit 
der Brechstange, auf seinen virtuellen 
Abenteuern begleiten wollen, benötigen 
Sie einen leistungsfähigen Spiele-PC. Die 
Performance von Half-Life 2 hängt vor 
allem von der Leistung Ihres Hauptpro- 
zessors ab. Für eine Fps-Rate jenseits der 
30 sollten es schon 2.500 MHz oder mehr 
sein. 1.024 MByte Arbeitsspeicher sind 
ebenfalls Pflicht. Wer auf Kantenglättung 
und einen anisotropen Texturfilter ver- 
zichten kann, ist bereits mit einer Radeon 


9600 XT gut gerüstet. Mit einer Radeon 
9800 Pro/XT sollten Sie sich diese optische 
Aufwertung allerdings gónnen. Leider wird 
mit Grafikkarten der Geforce-FX-Serie nur 
der DX8.1- anstelle des DX9-Render-Modus 
ausgeführt, sodass Sie dann zum Beispiel 
keine Reflexionen auf der Oberfláche des 
Wassers sehen. Sollte es beim Spielbetrieb 
ruckeln, setzen Sie zuerst die Auflösung 
auf 800x600. Reicht das nicht, verringern 
Sie auch die Textur- und die Schattende- 
tails auf den Wert , niedrig". 


Niedrigste Detailstufe 


Höchste Detailstufe 


Spieler mit schwächerer Hardware sollten zugunsten der Performance auf 
detaillierte Schatten, Texturen sowie Wasserspiegelungen verzichten. 


genstände in Ihrer näheren Um- 
gebung bewegen, manipulieren 
und vor allem auch als Waffe 
einsetzen können. Die tollen 
Explosionen und Raucheffekte 
dagegen generiert der leistungs- 
starke Partikel-Generator der 
Physik-Engine. 


>> Astreine Animation 

Realismus wird auch bei der 
Animation Ihrer virtuellen 
Mitstreiter sehr groß geschrie- 
ben. Die Lippen Ihrer Konver- 
sationspartner bewegen sich 
synchron zur Sprachausgabe. 
Dank ihrer realen Mimik, vom 
Augenaufschlag über Stirnrun- 
zeln bis hin zum Lächeln oder 
hämischen Grinsen, wachsen 
Ihnen die Kollegen - besonders 
der heiße Feger Alyx - so rich- 
tig ans Herz. Dank Inverse- und 
Forward-Kinematics bewegen 
sich die per Skelett-Animati- 
on (Bone-Animation) in Szene 
gesetzten Charaktere wie ihre 
menschlichen Vorbilder. Junge 
Damen schreiten anmutig durch 
City 17, während der ältere Herr 


aus der Nachbarschaft in leicht 
gebeugter Haltung auf dem 
Trottoir schlurfend auf- und ab- 
schreitet. 


>> Neuer Level, neue Optik 

Es dauert nicht mehr lange, 
dann können Sie sich die Bonus- 
karte „The Lost Cost“ via Steam 
kostenlos herunterladen. Hier 
demonstriert die Source-Engine 
eindrucksvoll ihre HDR-Künste. 
HDR steht für High-Dynamic- 
Range-Rendering. Das ist eine 
Beleuchtungstechnik, die ein 
erweitertes Lichtspektrum in 
Spielszenen erlaubt, um sie un- 
ter- oder überbelichtet wirken 
zu lassen. Wenn Sie beispiels- 
weise mit dem Auto durch einen 
Tunnel fahren und bei der Aus- 
fahrt wieder in den strahlenden 
Sonnenschein kommen, sind Sie 
kurz von den unterschiedlichen 
Lichtstärken geblendet. Genau 
diese Überbelichtung ist mit 
HDR möglich. Zusätzlich wird 
Ihr Ausflug an die „verborgene 
Küste” noch mit detaillierteren 
Texturen verschönert. | 


st e: In „The Lost Coast" versetzen Sie HDR und noch mehr De- 
tailfülle i ins Staunen. Die Hardwareanforderungen werden allerdings auch steigen. 
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p-Ma h S aut: Dreidimensionale Oberfláchenstrukturen 
sorgen für eine е spektakuläre Optik und verstárken den realistischen Eindruck. 


TR MT 


e : Die sehr wirklichkeitsnahe Physik-Simulation wie der 
Einsatz der Gravity Gun gehört zu dem Besten, was das Genre zu bieten hat. 


Dank der neuen HDR-Beleuchtungstechnik stellt der Renderer 
der Source-Engine jetzt helle Objekte richtig hell und dunkle richtig dunkel dar. 
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Т GTA San Andreas 


Test 


Schusswechsel: Als Gangmitglied stehen Sie bei San Andreas auf der Seite der 


Bösen und müssen sich mit den Ordnungshütern Auseinandersetzungen liefern. 


Acht Monate lang mussten 
sich PC-Spieler gedulden, 
jetzt können sie die Straßen 
der Pixelmetropole San An- 
dreas unsicher machen. Hat 
sich das Warten gelohnt? 


D ie Grafik des GTA Vice- 
City-Nachfolgers ist be- 
scheiden. In Gegensatz zur PS2 
kann der PC zwar eine hohe 
Sichtweite und Texturen mit ei- 
ner höheren Auflösung darstel- 
len. Die Optik ist trotz leuch- 
tender Autoscheinwerfer in der 
Nacht, der Bewegungsunschär- 
fe bei hoher Geschwindigkeit 
und des Farbfilters beim Unter- 
gehen der Sonne schlicht. Die 
Texturen sind oft verschwom- 
men, die Objekte kantig. 


Die Mischung aus Rennspiel, 
Rollenspiel, Shooter und Le- 
benssimulation hat andere 
Vorzüge. Zum Beispiel eine 
riesige Spielwelt, welche die 
Atmosphäre einer amerikani- 
schen Großstadt wie Los Ange- 
les perfekt widerspiegelt. Diese 
Weitläufigkeit kann Ihnen al- 
lerdings auch zum Verhängnis 
werden. Speichern können Sie 
nur in Ihrem Unterschlupf. Um 
an die Einsatzorte zu kommen, 
steht ein großer Fuhrpark vom 
BMX-Rad über Motorrad und 
Auto bis hin zum Bulldozer 
oder Panzer zur Verfügung. Die 
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Steuerung der Fortbewegungs- 
mittel mit Maus und Tastatur 
ist sehr gut. Vor allem beim 
Verteilen von blauen Bohnen ist 
das Zielen per Maus hilfreich. 
Die Verfolgerkamera ist aller- 
dings zu tráge. In Kurven dau- 
ert es einfach zu lange, bis sie 
sich wieder hinter dem Wagen 
befindet. Dafür garantieren das 
lebensechte Charakterentwick- 
lungssystem sowie die exzel- 
lente akustische Untermalung 
ein sehr unterhaltsames und 
mitreißendes Spielgefühl. Die 
Spielzeit ist mit über 40 Stun- 
den ebenfalls grandios. 


Fazit: Trotz kleinerer Kritik- 
punkte bei der Optik, dem 
eigenwilligen Speichersystem 
und der zu langsam reagieren- 
den Verfolgerkamera ist GTA 
San Andreas jeden Cent seines 
Kaufpreises wert. Die Story 
bleibt bis zum Ende spannend, 
die Atmosphäre ist packend 
und kein aktueller Titel bietet 
eine solch große Handlungsfrei- 
heit und riesige Spielwelt. Ein 
Muss, nicht nur für Fans! (fs) 


Detailfülle kontra Performance: Wenn die Leistung Ihres Spiele-PCs nicht ausrei- 
chend ist, sollten Sie auf hohe Sichtweite und detaillierte Schatten verzichten. 


Die optische Aufmachung 
gehórt nicht gerade zu den 
Stärken von GTA San An- 
dreas. Dafür fallen die Hard- 
wareanforderungen des Titels 
erfreulich moderat aus. 


ereits ein Mittelklasse- 

rechner mit einer 2,3- 
GHz-CPU, einer Radeon 9600 
XT/Geforce FX 5900 XT sowie 
512 MByte RAM ist ausrei- 
chend leistungsstark, damit 
Sie das Geschick Ihrer Gang 
mit allen Details und mit der 
höchstmöglichen Sichtweite 
lenken können. Wer auf den 
Qualitäts-Modus (2x FSAA, 4:1 
AF) nicht verzichten möchte, 
benötigt dann schon eine Rade- 
on 9800 XT/Geforce 6600 (GT). 
Da Sie die Kantenglättung im 
Grafikoptionsmenü des Spiels 
einstellen, muss im Treiberme- 
nü Ihrer Grafikkarte der Schal- 
ter auf ,Anwendergesteuert" 
(Nvidia) bzw. „Standardein- 


stellung“ (Ati) stehen. Wie der 
Vorgänger besitzt auch GTA San 
Andreas einen Frame-Limiter. 
Ist dieser angeschaltet, so steigt 
die Fps-Leistung nicht über 30. 
Wir empfehlen, generell diese 
Frame-Bremse zu deaktivieren. 
Des Weiteren werden DirectX- 
7-Karten nicht unterstützt. 


Spielern mit schwächeren PCs 
empfehlen wir, zuerst die Auf- 
lösung auf 800x600 herunter- 
zusetzen. Das führte bei unse- 
rem Test-Terminal (XP 1900+, 
Geforce4 Ti-4200, 512 MByte 
RAM) zu einem Anstieg der 
Fps-Rate um 7 Prozent (2 Fps). 
Eine Mehrleistung von 29 Pro- 
zent (8 Fps) erzielten wir mit ei- 
ner minimalen Distanzdarstel- 
lung. Weitere 14 Prozent (4 Fps) 
Performancegewinn sind mit 
einer niedrigen Qualität der als 
FX bezeichneten Effekte wie der 
Schatten, der Explosionen und 
des Farbfilters möglich. (fs) 


ШЧ. Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Anzeigen Setup/Erweiterte Optionen 


GTA San Andreas Schalter MTP' | Anmerkung 

Minimum: Distanz-Darstellung min. 29 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

16-GHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 Qualität der FX niedrig |14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

Empfohlen: Mip-Mapping aus 4 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

23-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9600 XT Anti-Aliasing aus 46 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 

www.rockstargames.com Auflósung 800x600 T Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Ohne 41 AF 50 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


WERTUNG| 1,40 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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Ban Battlefield 2 


Abwechslungsreich: Neben Kämpfen i in Städten können Sie sich als Jet- oder 
Hubschrauberpilot auch Dogfights in den weitläufigen Wüstenarealen liefern. 


Battlefield 1942 setzte 2002 
neue Maßstäbe im Bereich 
Multiplayer-Shooter! Jetzt 
legt der Nachfolger die Mess- 
latte erneut sehr hoch! 


D a wäre zuerst einmal 

die exzellente, aber auch 
hardwarefressende Optik. Mit 
Bump- und Specular-Maps, 
realistischen Partikeleffekten, 
sehr detaillierten Modellen 
sowie einer dynamischen Be- 
leuchtung und Schattendar- 
stellung setzt die neu program- 
mierte Engine das virtuelle 
Kriegsspiel in Szene. Da kommt 
die Konkurrenz nicht mit! 


Das Herzstück von Battlefield 
2 ist der Eroberungsmodus für 
bis zu 64 Teilnehmer, weite- 
re Spielvarianten fehlen aller- 
dings. Eine Einzelspieler-Kam- 
pagne, bei der Sie mit 15 Bots 
auf zehn der insgesamt zwölf 
Spielkarten trainieren können, 
ist ebenfalls vorhanden. Die KI 
der Computer-Kameraden lässt 
jedoch zu wünschen übrig. Da- 
für bietet der Titel für Fans des 
Genres ein mitreißendes Mehr- 
spieler-Vergnügen, bei dem 
Sie von Errungenschaften der 
Rüstungsindustrie wie Kampf- 
und Amphibienfahrzeugen, 
Panzern oder Helikoptern an di- 
versen virtuellen Kampfschau- 
plätzen Gebrauch machen kön- 
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nen. Die Größe der Karten kann 
an die Anzahl der Kombattan- 
ten angepasst werden. Die Le- 
velarchitektur ist ebenfalls gut 
durchdacht, sodass keine der 
streitenden Parteien Vorteile 
hat. Sieben Charakterklassen, 
ein gelungenes Bonussystem 
inklusive Weltrangliste sowie 
die aus Söldner bereits bekannte 
Commander-Funktion gehören 
genauso zu den Highlights des 
Titels wie die unkomplizierte 
Steuerung, die auch Joysticks 
unterstützt. Zusätzlich ver- 
stärkt die brachiale Sound- 
kulisse die Grundstimmung. 


Fazit: Die neue Multiplayer- 
Shooter-Referenz hat wenig 
Mängel. Dem dürftigen Einzel- 
spieler-Modus und dem Fehlen 
weiterer Spielmodi steht ein 
realistischer und packender 
Spielspaß gegenüber, der mit 
seiner Grafik, der Konzeption 
der Maps und vielen Extras (wie 
sieben Charakterklassen) über- 
zeugt. Ein Muss für Neueinstei- 
ger und Fans. Aber Vorsicht, es 
besteht Suchtgefahr! (fs) 


Battlefield 2 
Minimum: 
18-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9600 XT 


Empfohlen: 
3,0-GHz-CPU, 1-2 GByte RAM, Geforce 6800 GT 


www.battlefield2.com 


WERTUNG 


1,3 


Tuning 


Niedrigste Detailstufe 


Höchste Detailstufe (Kein Qualitätsmodus) 


Schlechte Sicht, gute Performance: In der minimalen Detailstufe sind die Texturen 
unscharf und detailarm. Die Wasserdarstellung ist simpel, die Sichtweite gering. 


Battlefield 2 besitzt eine 
sehenswerte Optik, die aller- 
dings auch High-End-Hard- 
ware das letzte Quäntchen 
an Leistung abverlangt. 


E gal ob alleine oder 
im Team, die virtuelle 
Kriegsführung geht in der 
höchsten Detailstufe (1.024x768) 
nur dann ruckelfrei vonstatten, 
wenn Sie mit mindestens einer 
2.800-MHz-CPU, einer Geforce 
6800/Radeon X800 mit 256 
MByte Videospeicher sowie ei- 
nem GByte RAM ausgerüstet 
sind. Für den Qualitätsmodus 
(2x FSAA, 4:1 AF) muss dann 
schon eine 6800 GT/X800 XT 
her. Außerdem profitiert der 
Titel von 2 GByte Arbeitsspei- 
cher. Im Gegenzug wird we- 
der DirectX-7- noch DirectX- 


8-Grafikhardware unterstützt. 
Spielern mit  Nvidia-Karten 
empfehlen die Entwickler, die 
77.30-Version des Detonator- 
Treibers zu installieren, da an- 
sonsten die Darstellungsquali- 
tät nicht optimal ist. 


Ist Ihr PC den hohen Hard- 
wareanforderungen nicht ge- 
wachsen, reduzieren Sie zuerst 
die Beleuchtungsqualität auf 
„niedrig“. Mit unserem Tuning- 
PC (XP 2500+, 1 GByte RAM 
Geforce FX 5900 XT) brachte 
das eine Leistungsverbesserung 
von 40 Prozent (4 Fps). Jeweils 
30 Prozent Mehrleistung (3 Fps) 
sind drin, wenn Sie die Auflö- 
sung auf 800x600 verringern, 
mit einer niedrigen Effektquali- 
tät spielen oder auf dynamische 
Schatten verzichten. (fs) 


En РА Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafik/Eigene Qualität 
Schalter MIR 
Anzeige 800x600 30 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 


Terrain niedrig 20  |Beischwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 
Effekte niedrig 30  |Beischwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Geometrie niedrig 10 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Texturen niedrig 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 


Beleuchtung niedrig |40 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 


Dynam.Schatten aus |30 


Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 


Dynam. Licht aus 10 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 


Anti-Aliasing aus 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9800 XT) 
Sichtweite 50 Prozent |20 ` Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 
Ohne 4:1 AF 20  |Beischwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 
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* Maximales Tuning-Potenzial in Prozen 


SERVICE: Gewinnspiel 


In diesem Gewinnspiel kónnen Sie einen absoluten Traum-PC gewinnen: In Zusammen- 


arbeit mit EA verlosen wir einen Komplett-PC im Battlefield-2-Look. 


Battlefield-2-PC von EA 


Das Geháuse wurde extrem aufwendig bearbeitet: Der Ko m p | ett- PC | n k | u S ive M 0 n ito r 


gesamte PC ist mit einem Tarnlook versehen, auf der 


linken Seite und in der Front befinden sich realistisch plus viele geniale Merchandise-Artikel 


aussehende Einschusslöcher. Eine Funkgerät-Attrappe 
sorgt für zusätzliches Militärfeeling. 


Spektakulär: Zum Rechner bekommt der Gewinner 
einen Belinea 19-Zoll-TFT-Monitor, eine Tastatur und 
eine Logitech MX510, die ebenfalls mit spektakulären 


Tarnlackierungen versehen wurden. Doch der Rechner 
brilliert nicht nur durch sein Äußeres: Die verwendeten 
Komponenten sind durchweg erstklassig und verspre- 


chen eine sehr gute Spieleleistung: 


E AMD Athlon 64 3500+ 

H Asus AV8 Deluxe Mainboard 

E 1 GByte Kingston HyperX DDR400 PC3200 
H 2x Western Digital Raptor SATA, 36 GByte im RAID-Verbund 
H BFG-Tech Nvidia Geforce 6800 Ultra OC 
H Creative Soundblaster Audigy 2 ZS 

H NEC l6fach-Dual-Layer-DVD-Brenner 

E Markennetzteil 460 Watt 


Zusätzlich zum PC verlosen wir eine große Aus- 
wahl an BF 2-Merchandiseprodukten, unter ande- 


rem Kompasse, Thermoskannen und Feldspaten. 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie an das Kennwort „PCGH 31" 
den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann 
PCGH 31A Battlefield 1942 folgendermaßen aussehen: „PCGH 31 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: 
у Deutschland: © 8 44 46 Schweiz: © 92 92 
Шке, ЁЛ... Battlefield 90210 Österreich: © 0900 700 800 


РСЄН 31Р Battlefield 4711 *0,49 EUR/SWS = E-Plus, o2, Vodafone (inkl. 0,12 EUR/SNS VF-D2-Transportantei) 


0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile-Transportanteil) 


MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


а ШЕШ ... Battlefield 0815 Preise pro SMS Deutschland: min. € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 


Sie können weiterhin einfach 
per Postkarte am Gewinnspiel 
teilnehmen. 

Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware 
„PCGH Battlefield‘ 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.08.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
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»Das heiB erwartete Action-Rollenspiel Dungeon Lords 
will beweisen, dass World of Warcraft doch nicht 
der Weisheit letzter Schluss war.« (PC Action 5/2005) 


»Dungeon Lords verspricht die Action von Diablo 
und den Tiefgang von Gothic.« (PC Games 04/05) 


E 


коПемѕрте] 


did T^ q- 
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H 


о чеге 


n von Dungeon Lords 
schlaflose Nächte und 
Realitätsverlust. 


Das Spiele 
verursacht 
wochenlangen 


die gewaltige Spielwelt überzeugt 
nicht nur technisch, sondern auch in Sachen 
tmospháre.« (PC PowerPlay Februar 2005) 


»David Bradleys neues Werk bietet freie Charakter- 
entwicklung, eine riesige Fantasy-Welt und packendere Kämpfe 
als so mancher Actiontitel.« (GameStar August 2004) 


www.dungeonlords-game.de 
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KURZTUNING: Dungeon Lords 
im Performance-Check! 


Da die Spielgrafik des Ac- 
tion-Rollenspiels nur Durch- 
schittskost ist, wird keine 
High-End-Hardware benótigt. 


О bwohl gerade die Außen- 
areale mit Horden von 
Widersachern voll gestopft sind, 
werden für eine Darstellung mit 
allen Details und einer Aufló- 
sung von 1.024x768 gerade ein- 
mal ein 2.000-MHz-CPU sowie 
eine Radeon 9600 XT/Geforce 
FX 5900 XT benótigt. Den Quali- 
tätsmodus (2x FSAA, 4:1 AF) ga- 
rantiert bei derselben Auflósung 
bereits eine Radeon 9800 Pro/ 
Geforce 6600 GT. Mit 512 MByte 
Arbeitsspeicher sind Sie für Ihre 
Streifzüge durch Dungeons und 
Wälder bestens gerüstet. Die 
doppelte Menge hat weder Ein- 
fluss auf die Performance, noch 
verkürzt sie die Ladezeiten. 


Die deutsche Dungeon-Lords- 
Version erscheint zwar inklusive 
des neuesten Patches (v1.2e), ist 
aber trotzdem noch weit davon 
entfernt, ein fertiges Produkt zu 
sein. Das stellten wir bei unseren 
Tuning-Versuchen fest. Im Opti- 
onsmenü kónnen Sie die Schat- 
ten ausstellen sowie die Sicht- 
weite und die Detailfülle für 
Gräser und Bäume minimieren. 
Einen Einfluss auf die Bildqua- 
litát oder die Fps-Rate hat dies 
jedoch nicht. So kónnen Spieler 
mit einer schwachen Grafikkarte 
die Gesamtperformance ledig- 
lich verbessern, indem Sie die 
Auflósung auf 800x600 herab- 
zusetzen. In unserem Test mit 
einem System aus Athlon XP 
1900+, Geforce FX 5900 XT und 
512 MByte RAM erzielten wir so 
eine Leistungsverbesserung von 
20 Prozent (5 Pfs). (fs) 


Niedrigste Detailstufe 


Höchste Detailstufe (Qualitätsmodus) 


Erstaunlich gleich: Obwohl wir im Optionsmenü die Schatten abgeschaltet sowie die 
Sichtweite und alle Details minimiert haben, ist kein Unterschied zu erkennen. 


NUT atu Die wichtigsten Leistungsbremsen 


I Menü: Optionen 


Schalter NIE" Anmerkung 

Auflösung 800x600 20 |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 
Schatten aus - Einstellung hat keine Auswirkung auf die Bildqualität! 
Sichtweite 30 % Einstellung hat keine Auswirkung auf die Bildqualität! 
Details Bäume & Gras 30% Einstellung hat keine Auswirkung auf die Bildqualität! 
Ohne 2x FSAA 10 "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 
Ohne 4:1 AF 10 "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 


| IE 


GTA SAN ANDREAS: Probleme mit 
dem EAX-Einheitstreiber beheben! 
Bei GTA San Andreas kann es zu 
Sound-Störungen beim Spielbetrieb 
mit Sound-Blaster-Karten und dem 
EAX-Einheitstreiber der Version 4.0.0.1. 
kommen. Tritt das Problem bei Ihnen 
auf, sollten Sie zuerst ein Backup der 
Datei eax.dll im GTA-San-Andreas-Ordner 
erstellen und diese anschließend durch 
die eax.dll-Datei von unserer Heft-DVD 
ersetzen. Dann dürfte einem ungetrüb- 
ten akustischen Vergnügen nichts im 
Wege stehen. 


BATTLEFIELD 2: Auflösung auf 
1.280x1.024 Bildpunkte umstellen! 
Wenn Sie beim Multiplayer-Shooter kei- 
ne der im Video-Optionsmenü vergege- 
benen Auflösungen verwenden, sondern 
diese manuell einstellen wollen, müssen 
Sie wie folgt vorgehen: Führen Sie einen 
Rechtsklick auf der Desktop-Verknüp- 
fung des Spiels aus und fügen Sie in 

der Zielzeile hinter Battlefield\BF2. 
exe" +menu 1 +fullscreen beispiels- 
weise +52х 1280 +szy 1.024 ein. So 
legen Sie eine Bildschirmauflösung von 
1.280x1.024 fest. 
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EARTH 2160: Aktivierung verunsichert Spieler 


Was als Schutz gegen Raub- 
kopierer gedacht ist, hat viele 
Käufer des Spiels verunsichert: 
Vor dem Start muss der Spieler 
Earth 2160 per Telefon oder In- 
ternet aktivieren. Um weiteren 
Missverständnissen vorzubeu- 
gen, hat Zuxxez reagiert und 
ein FAQ veröffentlicht. Darin 
erklärt der Publisher, dass Sie 
den nach dem Freischalten 
erhaltenen Code beliebig oft 
verwenden können, solange 
sich die Hardwarekonfigura- 
tion Ihres PCs nicht ändert. 
Bei veränderter Hardware 
wird die Aktivierung jedoch 
eingeschränkt. Dreimal lässt 
sich der Titel mit der Seri- 
ennummer wieder aktivieren, 
dabei ist die Angabe persön- 
licher Daten noch nicht not- 
wendig. Ab dem vierten Mal 
verlangt Zuxxez Ihren Namen, 
Anschrift, E-Mail-Adresse und 


den Änderungsgrund. Das 
gilt auch, wenn Sie das Spiel 
verkaufen wollen. Hier muss 
dann der Käufer die Hotline 
anrufen und die Aktivierung 
zurücksetzen lassen. 


Da bei Grafikkarten der Ge- 


force-FX-Serie das Shader-Mo- 
dell 2.0 sehr langsam läuft, 


\ 


sollten Sie hier eine Darstel- 
lung per Shader 1.3 erzwingen. 
Nehmen Sie dazu folgenden 
Eintrag in die Windows Regis- 
try auf: [HKEY_CURRENT_ 
USER\Software\Reality 
Pump \Earth2160\Graphics] 
,LowShaderVersion"-dword 
:00000001. Die Performance 


steigt so deutlich an. (fs) 


Earth 2160: Wie beim Einzelspieler-Modus muss auch jede im Mehrspieler- 
Gefecht vertretene Version eine andere Seriennummer besitzen. 
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* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


JETZT IM HANDEL! 


BOMBASTISCHE OPTIK ° 

Earth 2160 deklassiert die Konkur: ' 
renz. Nie sah ein Strateglespiel bes- 
‚ser, aus [...] 'Nicht nur die Grafik ist 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


: ze LC-Display, Wireless Keyboard, 
: Drucker, PDA - vom Design her 

| passt alles zusammen ... zumindest 
; auf meinem Schreibtisch. Darunter 
} lässt es eher zu wünschen übrig, 

: denn fast jedes Gerát bringt sein 

i eigenes Netzteil mit. 


| Bei mir betrifft das neben dem 

: Rechner und dem Monitor den 

: Drucker, meinen PDA, das Telefon, 
| den Router, mein Wireless Key- 


: board und natürlich auch Lautspre- i 


; cher, externe Festplatte sowie den 
; aktiven USB-Hub. Insgesamt zähle 


i ich zwölf (I) Netzteile unter meinem ! 


; „Wireless“ Desktop. Ein ganz 

: schóner Kabelwust! Erschwerend 

: kommt hinzu, dass viele Stecker- 

i netzteile dabei sind, die gleich mal 
| zwei Steckdosen zusátzlich in der 
: Verteilerleiste blockieren; und je- 

; des Netzteil verbraucht zusätzlich 
i Energie - was für eine Verschwen- 
: dung! 


: Scheinbar ist das Thema Strom- 
: versorgung bisher ап den Standar- 


I disierungsgremien vorbeigegangen. : 


: Dabei spräche doch nichts dage- 

i gen, dass in USB 3.0 oder 1394c 

: alias Firewire endlich auch ein 

: potentes Stromkabel die Datenlei- 


: tung unterstützen würde. Vielleicht : 


| wird dann aus meinem „kabellosen 
; Schreibtisch doch noch ein echtes 
` Designobjekt. 
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: Ein schickes Barebone, das schwar- : 


Praxis 


WINDOWS XP: Neues Microsoft-Update 
für mehr Sicherheit in Funknetzwerken 


WLANs werden häufig gar nicht oder 
durch die schwache WEP-Verschlüsselung 
geschützt. Erst der neue Standard WPA 
(Wi-Fi Protected Access) macht Funknetz- 
werke wirklich sicherer. Microsoft führt die 
Unterstützung von WPA mit Service Pack 2 
in Windows XP ein. Doch die Sicherheit ist 
stark von der Länge der Passphrase abhän- 
gig. Damit Anwender ihr WLAN endgültig 
absichern können, bietet Microsoft einen 
Patch für Windows XP an. Damit wird der 
WPA2-Standard (802.11i) in Windows mög- 
lich. Vorteil ist unter anderem die Verschlüs- 
selungsmethode AES, welche als sehr sicher 
gilt. Zudem soll mit WPA2 die Anmeldung 
in öffentlichen Hotspots einfach werden 
und ein schnellerer Wechsel zwischen Basis- 
stationen wird möglich. Dies ist sinnvoll, 
wenn Sie mit einem WLAN-Telefon (Voice 
over IP) unterwegs telefonieren möchten. 
Den Patch können Sie sich unter WEB- 


GE Update für Windows ХР (KB893357 


Patch: Die notwendige Windows-Gültigkeitsprüfung 
können Sie mit dem Internet Explorer durchführen. 


CODE 239F herunterladen. Zum Download 
ist eine Windows-Gültigkeitsprüfung not- 
wendig, was mit einem Original-Windows 
kein Problem ist. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


MICROSOFT: Zehn Sicherheits-Updates 
für Windows und den Internet Explorer 


Die zehn Updates sollen insgesamt zwölf 
Sicherheitslücken schließen. Drei davon 
schätzt Microsoft als kritisch ein. So kön- 
nen Angreifer über PNG-Bilder Schadcode 
über den Internet Explorer einschleusen. 
Dafür kann schon der Besuch einer mani- 
pulierten Webseite ausreichen. Die zweite 
und dritte kritische Sicherheitslücke liegen 
in der HTML-Hilfe und im SMB-Protokoll. 
Beim genaueren Studieren der so genann- 
ten Bulletins fällt auf, dass Microsoft nicht 
nur Sicherheitslücken schließt. So wird bei- 
spielsweise das Verhalten des Pop-up-Blo- 
ckers verändert oder die Anzeige von XBM- 
Dateien unterbunden. 


Wer die Update-Funktion aktiviert hat, 
dürfte schon mit den Bugfixes versorgt sein. 
Alle anderen Anwender nutzen entweder 
die Windows-Update-Webseite (windows 
update.microsoft.com) oder laden sich die 
Patches manuell (einzeln) herunter. Eine 


Microsoft: Mit den zehn aktuellen Updates werden 
zwölf Sicherheitslücken geschlossen. 


vollständige Übersicht über alle zehn Up- 
dates finden Sie unter WEBCODE 239G. 
Weitere wichtige Hinweise zum Schutz Ih- 
res Windows-Rechners erhalten Sie unter 
WEBCODE 23AH. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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D-Link: Spielen Sie eine neue Firmware ein und schalten Sie die Fernwartung des Routers ab. 


D-LINK: Sicherheitslücke in weit 
verbreiteten DSL-Routern 


Um in die Konfiguration eines Routers 
zu gelangen, müssen Sie sich normaler- 
weise mit Benutzernamen und Kenn- 
wort anmelden. Doch bei den vielen 
DSL-Routern von D-Link kann ein An- 
greifer das umgehen und ohne Authen- 
tifizierung Einstellungen vornehmen. 
Von dem Fehler in der Firmware sind 
nach bisherigem Kenntnisstand die Mo- 
delle DSL-502T, DSL-504T, DSL-562T 
sowie DSL-G604T betroffen. Laut Hei- 
se online befindet sich der Fehler in 
der Option „Remote Access“, also in 
der Fernwartung der Geräte. Sobald Sie 
diese Option einschalten, ist über den 


Frank 
Stöwer 


FRAPS 


direkten Aufruf der Adresse Router-Sei- 
te/cgi-bin/firmwarecfg der Vollzugriff 
ohne Login möglich. Angreifer könnten 
nun Passwörter ausspionieren oder ei- 
ne manipulierte Firmware einspielen. 
Inzwischen hat D-Link eine Firmware 
zum Beseitigen der Lücke herausgege- 
ben. Die neue Software bekommen Sie 
unter WEBCODE 239E. Wir empfehlen 
trotzdem, die Fernwartung im Router 
abzuschalten. Den Schalter finden Sie 
im Menü „Advanced“ unter „Remote 
Access”. (ma) 


Webseite: www.d-link.de 


Fraps ist ein nützliches Tool, mit 

dem Sie sich die Fps-Rate in Spielen 
(DirectX- oder OpenGL-API) auf dem 
Bildschirm anzeigen lassen kónnen. Zu- 
sátzlich lásst sich das Programm auch 
für Spiele-Benchmarks nutzen, da es 


schen zwei Tastendrücken sekunden- 
genau aufzeichnet und die ermittelten 


in eine Log-Datei im Installationsordner 
schreibt. AuBerdem kónnen Sie mit 
Fraps Screenshots erstellen sowie In- 
Game-Videos aufnehmen. 


die Frameraten-Verläufe der Spiele zwi- 


Höchst-, Tiefst- und Durchschnittswerte 


Fraps 2.5.5: Bei der Demoversion sind die 
Video-Capture-Funktionen limitiert. 


E Hersteller: Веера Pty Ш Preis: Freeware 
E Webseite: www.fraps.com 
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WINDOWS XP: Media 
Bonus Pack 


Microsoft hat unter WEBCODE 239D eine 
Sammlung von Tools, Sound- sowie optischen 
Effekten und neuen Oberflächen für den Win- 
dows Media Player bereitgestellt. Ein High- 
light des fast 20 MByte großen Pakets sind 
unter anderem die Powertoys. Diese bringen 
mehr Kontrolle in den Windows Media Player 
und erweitern die Multimedia-Software um 
das MPXP Tray Control, eine Playlist-Import- 
Funktion für Excel und ein Update für die 
Medien-Bibliothek. Ebenfalls in der Sammlung 
enthalten ist das Windows Movie Maker Crea- 
tivity Kit. Damit kónnen Sie Ihren Heimvideos 
zusátzliche Effekte beibringen. Das Media Bo- 
nus Pack eignet sich nur für XP, andere Be- 
triebssysteme werden nicht unterstützt. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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INN Windows-Tipps 


ARBEITSMATERIAL 


: E Zwischenablage ш Dateiüberprüfungsprogramm 
I „start“ - „Ausführen“ - ,clipbrd" „Start“ - „Ausführen“ - „ста“ 

ш Regedit 

„Start“ - „Ausführen“ - ,regedit" 


i E Datenträgerverwaltung 
+ „Start“ - „Ausführen“ - „compmgmt.msc /s“ 


Tipp 1 |Windows-XP-Bildercache abschalten 
Fe 1 


Abee: АРН Dingen Oireiden 
Osee aec t 


ы Sie këreen de Ansicht [z B. Dags oder Kacheln, 
de Sie fut damen Ordner verwenden, Iur ale Ordner 
ig Ubemehemen. 


[Ро бет) 0877 


Eruetete Ееее 
[=] Ansichlagbonen Sa eden Ordner machen ^ 


1 Ordnerfeniter in einem egenan Род starten 


Windows-Explorer: Setzen Sie einen Haken bei „Miniaturansichten nicht zwi- 
schenspeichern", damit die Datei Thumbs.db in den Bilderordnern verschwindet. 


Registry-Editor: Ändern Sie hier den Wert von „Веер“ einfach auf „No“. Von 
nun an bleibt der PC-Speaker still. 
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Bei Praxistests im Labor 
fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder 
Windows-Anwendungen auf. 
Die Lósungen prásentieren 
wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen un- 

ter anderem, wie Sie 
unter Windows XP den Bilder- 
cache abschalten und mehrere 
Laufwerke zu einem verketten. 
Zudem erfahren Sie, wie man 
Windows mit nur einem Klick 
herunterfáhrt. Falls Sie selbst mit 
Windows-Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgameshard 
ware.de. Für jeden abgedruck- 
ten Tipp gibt es eine Belohnung. 


TIPP 1: Windows-XP-Bildercache 
abschalten 

Windows XP verfügt über einen 
eingebauten Bildbetrachter. Zu- 
dem zeigt das Betriebssystem 
kleine Vorschaubilder in der 
Ordneransicht an. Diese kann 
über „Ansicht“ — ,Miniaturan- 
sicht" aktiviert werden. Damit 
die Bilder nicht jedes Mal um- 
gerechnet werden müssen, legt 
Windows in jedem Bilderord- 
ner eine Datei namens Thumbs. 
db an. Dabei handelt es sich 
um einen Zwischenspeicher. 
Bei vielen Bilder auf der Fest- 
platte kann diese Datei sehr 
groß werden und entsprechend 
Platz verschwenden. Wenn Sie 
sowieso einen anderen Bildbe- 
trachter wie ACDSee benutzen, 
sollten Sie den XP-Bildercache 
abschalten. Klicken Sie dazu auf 
„Extras“ — „Ordneroptionen” — 
„Ansicht“ und setzen Sie den 
Haken bei „Miniaturansichten 
nicht zwischenspeichern". Be- 
reits vorhandene Cache-Dateien 
können Sie über „Start“ – „Su- 
chen” ermitteln und anschlie- 
ßend löschen. 


TIPP 2: Zwischenablage in Win- 
dows kontrollieren 

Über „Bearbeiten“ — , Kopieren" 
und „Einfügen“ können Sie aus 
unterschiedlichen Programmen 
Texte und Bilder in andere An- 
wendungen einfügen. Dazu be- 


nutzt Windows im Hintergrund 
die so genannte Zwischenabla- 
ge. Móchten Sie nun den Inhalt 
der Zwischenablage überprüfen 
oder speichern, so müssen die 
Ablagemappe starten. Klicken 
Sie dazu auf „Start“ – „Ausfüh- 
ren" und geben Sie das Kom- 
mando ,clipbrd" ein. 


TIPP 3: Mehrere Laufwerke 
verketten 

Wenn Sie das NTFS-Dateisys- 
tem verwenden, kónnen Sie 
zwei oder auch mehrere physi- 
kalische Laufwerke verketten. 
Der Vorteil besteht darin, dass 
man nun alle Laufwerke mit nur 
einem einzigen Laufwerksbuch- 
staben ansprechen kann. Um 
dies zu bewerkstelligen, ist es 
notwendig, dass alle Laufwerke, 
die verkettet werden sollen, das 
NTFS-Dateisystem verwenden 
und es sich bei einem der Lauf- 
werke um das Systemlaufwerk 
handelt. Auf diesem wird nun 
ein Ordner erstellt, über den die 
verkettete Festplatte zukünftig 
angesprochen werden soll (zum 
Beispiel „C:\Programme2“). Un- 
ter „Start“ – „Ausführen“ geben 
Sienun ,compmgmt.msc /s“ ein, 
um die Computerverwaltung 
zu starten. Dort angekommen, 
klettern Sie den Hierarchiebaum 
nach „Computerverwaltung” — 
„Datenspeicher“ – „Datenträger- 
verwaltung, herunter. Wählen 
Sie hier das zu verkettende 
Laufwerk aus und starten Sie 
im Kontextmenü „Laufwerks- 
buchstaben und -pfade ändern”. 
Hier wählen Sie , Hinzufügen". 
Geben Sie dort den Pfad für 
die Verknüpfung („C:\Program- 
me“) an und bestätigen Sie alles 
mit „OK“. 


TIPP 4: Systemdateien mit Bord- 
mitteln überprüfen 

Sollte Ihr Rechner einmal ein 
unerklärliches Verhalten an den 
Tag legen, kann dies an beschä- 
digten Systemdateien liegen. 
Um die Integrität dieser Dateien 
zu überprüfen, ist in Windows 
XP von Haus aus ein Hilfspro- 
gramm vorhanden. Sie starten 
die Selbstdiagnose folgender- 
maßen: Klicken Sie auf „Start“ 
— „Ausführen“. Geben Sie dort 
einen der folgenden Befehle ein 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


und bestátigen Sie jeweils mit 
,Enter": 


I sfc /scannow 
Sofortige Überprüfung der 
Systemdateien 
I sfc /scanboot 
Systemdateien werden bei je- 
dem Windows-Start überprüft. 
I sfc /scanonce 
Überprüfung beim nächsten 
Neustart 
I sfc /revert 
Setzt alle Änderungen wie 
/scanboot wieder zurück. 
I sfc /purgecache 
Datei-Cache leeren 
I sfc /? 
Hilfe-Anzeigen 


TIPP 5: Umschalttaste mit Ton 
Viele Anwender drücken unge- 
wollt die Feststelltaste, sodass 
Grofšschreibung aktiviert ist und 
vor allem aktiviert bleibt. Win- 
dows bietet jedoch die Möglich- 
keit, das Betätigen der Taste mit 
einem Ton zu versehen. So hö- 
ren Sie, wenn Sie aus Versehen 
auf die Feststelltaste kommen. 
Gehen Sie wie folgt vor: Klicken 
Sie auf „Start“ - „Einstellungen“ 
— „Systemsteuerung“ - „Einga- 
behilfen^ - „Tastatur“. Aktivie- 
ren Sie unter ,Statusanzeige" 
das Kontrollkästchen und be- 
enden Sie den Dialog mit „OK“. 
Jetzt erklingt jedes Mal ein Ton, 
wenn Sie die Feststell-, Num- 
oder Rollen-Taste betätigen. 


TIPP 6: Windows mit einem Klick 
herunterfahren 

Um Windows XP herunterzufah- 
ren, ohne dazu das Startmenü zu 
verwenden, müssen Sie lediglich 
eine neue Datei auf dem Desk- 
top anlegen. Dazu machen Sie 
einen Rechtsklick auf Desktop 
und wählen „Neu“ - „Textdo- 
kument" aus. Die erstellte Datei 
öffnen Sie mittels Doppelklick. 
Hier müssen Sie nun den Befehl 
„(new ActiveXObject(, Shell.Ap- 
plication^)).ShutdownWindows 
Q^ (ohne Anführungszeichen 
am Anfang und Ende) in die 
erste Zeile der Datei eintragen. 
Speichern Sie nun ab und been- 
den Sie den Editor. Als Letztes 
benennen Sie die Datei noch 
in „WinXPShutdown.js” um. 
Achten Sie darauf, dass im Win- 
dows Explorer unter ,Extras^ 
- ,Ordneroptionen" in der Re- 
gisterkarte „Ansicht“ die Option 
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,Erweiterungen bei bekannten 
Dateitypen ausblenden" deak- 
tiviert ist. Wenn diese aktiv ist, 
kann die Datei nicht in das ge- 
wünschte Format umgewandelt 
werden. 


TIPP 7: Inkompatibilität mit Win- 
dows XP umgehen 

Falls es vorkommt, dass Pro- 
gramme mit der Fehlermel- 
dung ,Diese Software ist nicht 
kompatibel zu Windows XP” 
oder ähnlichen die Installation 
abbrechen, genügt es häufig, 
einfach einen Eintrag in der Re- 
gistry zu verändern. Mit „Start“ 
- , Ausführen" und der Eingabe 
,regedit" óffnen Sie den Regist- 
ry-Editor. Dort begeben Sie sich 
nach ,HKEY LOCAL MACHI 
NE\Software\Microsoft\Wind 

owsNT\CurrentVersion“. 


Ändern Sie nun den Wert der 
Zeichenfolge „ProductName“ 
von „Windows XP” auf „Win- 
dows 2000". Damit gaukeln Sie 
der Installationsroutine vor, dass 
es sich bei Ihrem System nicht 
um Windows XP, sondern um 
Windows 2000 handelt. Nach 
erfolgreicher Installation sollten 
Sie den Wert allerdings wieder 
zurücksetzen, um eventuelle 
Probleme mit anderen Program- 
men zu vermeiden. 


TIPP 8: PC-Speaker unter Win- 
dows XP deaktivieren 
Wenn Sie nicht móchten, dass 
der interne Lautsprecher des 
Computers jedesmal einen 
schrillen Piepton von sich gibt, 
wenn Sie beispielsweise eine 
falsche Eingabe tätigen oder ei- 
ne Tastenkombination gedrückt 
wird, welche Windows als nicht 
angemessen erachtet, können 
Sie diesen einfach abstellen. 
Hierzu öffnen Sie mit „Start“ 
- , Ausführen" und der Eingabe 
des Kommandos „regedit“ die 
Windows-Registrierung. Wenn 
Sie hier den Eintrag „Beep“ un- 
ter , HKEY CURRENT USERV 
Control Panel\Sound“ von 
, Yes" auf „Мо“ umstellen, bleibt 
Ihnen diese akustische Fehler- 
benachrichtigung zukünftig 
erspart. Da es sich um einen 
Eintrag im Schlüssel „HKEY_ 
CURRENT_USER“ handelt, 
bleibt für andere Benutzer des 
Systems alles beim Alten. Е 
ANDREAS ZUBER/MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Fehlende Anzeigeeinstellungen 


Häufig kommt es vor, dass zum Beispiel durch einen Virus oder einen Sys- 
temfehler einige Registerkarten in den Anzeigeeigenschaften verschwin- 

den. Um diese wiederherzustellen, benötigen Sie den Registry-Editor. Wie 

dies im Einzelnen funktioniert, erfahren Sie hier: 


| 1 Anzeigeeinstellungen vorher 


Eigenschaften von Anzeige 


Einstellungen 


Ordnen Sie die Monitorsymbole so an, dass sie der physikalischen 
Anordnung Ihrer Monitore entsprechen. 


Eigenschaften von Anzeige: Die Einstellmöglichkeiten sind durch fehlen- 
de Registerkarten stark eingeschränkt . 


|2. Starten des Registry-Editors 


Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


öffnen: | regedit| "m | 


Ausführen: Mit „Start“ - „Ausführen“ und der Eingabe von „regedit“ 
starten Sie den Registry-Editor. 


| 3 Registry-Schlüssel anwählen 


Registry Editor: In „HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Win- 
dows\CurrentVersion\Policies\System” löschen Sie alle ,,NoDisp"-Keys. 


Ein Design ist ein Hintergrund, sowie ein Satz von Sounds, Symbolen 
und anderen Elementen, mit dem Sie den Computer mit einem Mausklick 
individuell gestalten können. 


Design: 


sign [geändert] 


Eigenschaften von Anzeige: Nach dem Neustart sind alle Optionen 
wieder verfügbar. 
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INN HEFT-CD/DVD 


Bl Kurzübersicht DVD 


Wi 6 Gratisspiele: 

Battlecruiser Millennium, Cannonhill 
v.1.3, Gloomy Nights, Stonechecker 
v.3, Survivor, Virtypet 


Wi 20 Spiele-Demos, 
darunter unter anderem: 
Alexander - The Hour of Heroes 
(engl.), Battle Mages Sign of Dark- 
ness (engl.), Battlefield 2, Cross Rac- 
ing Championship 2005 (dt.), Delta 
Force Extreme (engl.), Driver 3 (dt.), 
Everquest 2 (dt.), Gish (dt.), Lego 
Star Wars (dt.), London Taxi Rush 
Hour (engl.), Lula 3D (dt.), NHL East- 
side Hockey Manager 2005 (dt.), 
Psychoballs (dt.), Secrets of the 
Lost Cavern (engl.), Star Wars Jedi 
Knight: Jedi Academy (engl.), Star 
Wars Republic Commando (engl.), 
Stronghold 2 (dt.), Worms 4 (engl.) 


W 31 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 

Act of War v.1.05, Close Combat 
v.1.02, Outbreak v.2.1, Cuban Missile 
Crisis v.1.2, Die Siedler: Das Erbe der 
Kónige v.1.04, Doom 3 v.1.3, Earth 
2160 Gold v.1.2, Elite Starfighter 
v.1.60, Emergency Room v.1, GTR - 
FIA GT Racing Simulation v.1.4 von 
v.1.3 (dt.), Halo Combat Evolved 
v.1.07, Juiced v.2.1 (Demo 2), Man- 
hattan Chase v.1.2, Neverwinter 
Nights: Hordes of the Underdark 
v.1.66, Neverwinter Nights: Shadow 
of Undrentide v.1.66, Neverwinter 
Nights v.1.66, Psychonauts v.1.02, 
Psychonauts v.1.02 (Demo), Restric- 
ted Area v.1.09, Rugby League v.1.01, 
Sacred Underworld v.2.22, Splinter 
Cell: Chaos Theory v.1.02 zu 1.03, 
Splinter Cell: Chaos Theory v.1.03 
Full, Taxi 3 v.1.1 (für Demo), War- 
hammer - Dawn of War v.1.30 
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Spiele-Vollversion 


| CD/DVD Tuning 


Gladiator 


Die Spiele-Vollversion Gladiator - 
Schwert der Rache versetzt Sie ins rö- 
mische Zeitalter. In der Voreinstellung 
starten Sie das Spiel mit „-“. Die kom- 
plette Tastenbelegung finden Sie in der 
Readme (, Start" - „Programme“ - „Ac- 
claim ..." - Gladiator"). Änderungen der 
Tastenbelegung erfordern einen Neu- 
start des Spiels. 


Gladiator - Schwert der Rache können Sie 
nur auf Rechnern mit DirectX-8.1-Grafik- 
karten betreiben, die Pixel Shader 1.1 und 
Vertex Shader 1.1 unterstützen. Dazu zäh- 
len alle Grafikkarten ab Geforce 3 und 
Radeon 8500. Geforce-4-MX-Grafikkarten 
werden allerdings nicht unterstützt. Auf 
Rechnern mit Athlon-64-Prozessoren läuft 
das Spiel in den Standard-Einstellungen 
zu schnell ab. Sie lósen das Problem, in- 
dem Sie die Optionen ändern. Wählen Sie 
dazu im Spiel „Optionen“ - „Anzeige“ aus 


MB-Tuning-Paket 


Sie haben ein neues Mainboard 
eingebaut oder Sie möchten mehr 
Leistung aus Ihrer Hauptplatine 
herausholen? Dann hilft Ihnen un- 
ser PCGH-Mainboard-Tuning-Paket 
sicher weiter. Wir haben alle wich- 
tigen Chipsatztreiber zusammen- 
gefasst und die besten Tools für 
Mainboards dazugepackt. Als 
Sahnehäubchen finden Sie 22 
brandaktuelle Tipps zum Thema im 
PDF-Format auf dem Datenträger. 
Betriebssystem: Windows 2000, XP 


E Sprache: Deutsch B Registrierung: 
Unnótig I Version: - 


Die Highlights auf den Datenträgern 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 
finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 


gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


Alaim J 


Mit der Vollversion McAfee Quick- 
clean 4 können Sie Ihren Rechner 
von Software-Überresten befreien. 
Sie haben die Wahl zwischen Fest- 
platten-, Internet- oder Software- 
Reinigung. Zudem stehen Ihnen 
unterschiedliche Methoden (auto- 
matisch oder manuell) zur Verfü- 
gung. Die Menüs der Anwendung 
sind in englischer Sprache. McAfee 
Quickclean 4 muss nicht über das 
Internet aktiviert werden. 


und ändern Sie die Bildschirmauflösung 
auf beispielsweise 1.024x768. Zudem 
schalten Sie „32-Bit-Texturen benutzen“ 
auf „Ein“. Sollte das Spiel immer noch zu 
schnell ablaufen, öffnen Sie die ,boot.ini" 
und fügen Sie der Zeile unter „[operating 
systems]" ein Leerzeichen und die Option 
,IUSEPMTIMER" an. Die „boot.ini“ machen 
Sie unter CA sichtbar, indem Sie auf ,Ex- 
tras" - „Ordneroptionen“ - „Ansicht“ kli- 
cken und den Haken bei „Geschützte Sys- 
temdateien ..." entfernen. 


Betriebssystem: Windows 2000, ХР 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig I Version: - 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Englisch Bl Registrierung: 
Unnótig I Version: 4 


CD/DVD Diagnose 


Anonymes Surfen 


Internet Anonym 5.0 PCGH-Featuremark 


Hardiudre 


2260 
Der PCGH-Featuremark prüft die 
Fáhigkeiten Ihrer Grafikkarte und 
gibt einen Wert aus. Diesen Wert 
können Sie unter www.pcgames 
hardware.de mit denen anderer 
Anwender vergleichen. Bevor Sie 
den PCGH-Featuremark jedoch 
ausführen, müssen Sie ein DirectX- 
Update (MDX) einspielen. Starten 
Sie dazu die Datei , DXSETUP.exe" 
im Ordner „C:\Computec\DirectX- 
Update (MDX)". 
Betriebssystem: Windows XP 


E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig I Version: - 


Mit Steganos Internet Anonym 5 
surfen Sie mit nur wenigen Klicks 
vóllig anonym durchs Netz. Ihre IP- 
Adresse wird per Proxy-Server 
durch eine andere ersetzt. Zur In- 
stallation der Software benötigen 
Sie eine Seriennummer, diese be- 
kommen Sie unter www.steganos. 
com/magazine/pcgames/siab. Die 
Zahlenkolonne geben Sie dann im 
Programm über die Schaltfläche 
„Freischalten“ ein. 

Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 


E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 23AN I Version: 5 
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PRAXIS: Die beste Freeware 


Rename-It! 3.32 


ЧАЙ Schnelle Dateiumbenennung 


dene 107 pg 
D Y mm 


Í Webseite: www.beroux.com i 


Das manuelle Umbenennen vieler Dateien 
entfällt mit dem Programm Rename-lt. 


R ename-It eignet sich zum Umbenen- 
nen mehrerer Dateien. Das Tool bie- 
tet eine übersichtliche Benutzeroberfläche. 
Statt mit vielen unübersichtlichen Buttons 
arbeitet Rename-It mit so genannten Filtern. 
Mit diesen passen Sie die Dateinamen den 
jeweiligen Wünschen an. Die von Ihnen 
erstellten Filter lassen sich speichern und 
sind so für die spätere Wiederverwendung 
abrufbar. Das Programm liegt nur in eng- 
lischer Sprache vor. (dh) 


Virtualdub 1.5.10 


L41131 Videos professionell editieren 
= 
ee - — 


————— Mr 1 
| Webseite: www.virtualdub.org 


Egal, ob Videobearbeitung oder TV-Auf- 
zeichnungen - Virtualdub kann alles. 


E in sehr vielseitiges Programm für die 
Videobearbeitung ist Virtualdub. Das 
Programm beherrscht die Ton-Synchroni- 
sation und die getrennte Bearbeitung der 
Audio- und Video-Daten. Mithilfe der Cap- 
ture-Funktion zeichnen Sie alle eingehen- 
den Videosignale auf. Alle auf dem System 
installierten Codecs kann Virtualdub zur 
Echtzeit-Kompression nutzen. Bei der vor- 
liegenden Version handelt es sich um die 
aktuelle, stabile Version. (dh) 


www.pcgameshardware.de 


PDFCreator 0.8.0 


ol ana PDF-Dateien erstellen 


f Webseite: sector7g.wurzel6-webdesign.de | 


PDF-Dateien erstellt PDFCreator aus je- 
der Anwendung heraus. 


M it dem PDFCreator erstellen Sie aus 
jeder Anwendung heraus eine PDF- 
Datei. Dazu installiert das Programm den 
Druckertreiber AFPL Ghostscript. Wählen 
Sie diesen Drucker beispielsweise unter 
Word aus, erhalten Sie den Speichern-Di- 
alog des PDFCreators. Hier dürfen Sie die 
Komprimierungsrate für Bilder und Schrif- 
ten und einen Titel für das Dokument wäh- 
len. Die erzeugten Dateien kónnen über den 
Acrobat Reader betrachtet werden. (dh) 


Nvu 1.0 


Шен Einfache Webseitenverwaltung 


‚ Webseite: www.nvu.com 


Eigene Webseiten erstellen und gestalten 
Sie mit Nvu ohne HTML-Kenntnisse. 


as Tool Nvu basiert auf dem Mo- 
D ` : 
zilla-Programm Composer, es eignet 
sich zur Erstellung und Verwaltung von 
Webseiten. Dabei kann das Programm un- 
ter Windows, Linux und anderen Betriebs- 
systemen eingesetzt werden. Dank der 
WYSIWYG-Methode (What you see is what 
you get) lassen sich Homepages sehr leicht 
bearbeiten und verwalten. Detaillierte 
HTML-Kenntnisse oder andere Programm- 
erfahrungen sind nicht erforderlich. (dh) 


Keepass 1.00 


ААЙ Passwörter verwalten 


wap rte {ie PC aes omine. Les OBL Fenns — Const tas 29050808 LE Leg 
QUA 128 17 La Aena. 2880606 C UP 


f Webseite: keepass.sourceforge.net 


Mit Keepass benótigen Sie keine Notiz- 
Zettel mehr für das x-te Passwort. 


er Keepass Password Safe verschlüs- 

selt gespeicherte Kennwörter in einer 
Datenbank mit dem AES- und dem Two- 
fish-Algorithmus. Zur Abfrage der Daten- 
bank benötigen Sie ein Master-Passwort. 
Alternativ können Sie eine Key-Disk auf 
CD oder Diskette verwenden. Keepass kann 
beliebig lange Passwörter erstellen. Die- 
se zufällig generierten Passwörter steigern 
die Sicherheit. Auf der Webseite finden Sie 
eine deutsche Sprachdatei. (dh) 


SIM 0.9.3 


AIR Vielseitiger Chat-Client 


f Webseite: sim-icq.sourceforge.net 


Mit SIM erhalten Sie einen Chat-Client 
für fünf verschiedene Chatprotokolle. 


S IM steht für Simple Instant Messen- 
ger und bietet Unterstützung für die 
Chatprotokolle von AIM, ICQ, Jabber, MSN 
und Yahoo. Das Programm läuft sowohl 
unter Windows als auch unter Linux. Mit 
einem Spamfilter schützen Sie sich vor un- 
erwünschten Nachrichten. Über den Datei- 
transfer senden Sie Bilder und andere Da- 
teien an Ihre Buddys. Das Programm bietet 
eine verschlüsselte Kommunikation, die das 
Mithóren von Chats verhindern soll. (dh) 
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INN Infrastruktur-Tipps 


/ INFRASTRUKTUR: Vermischte 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


| ARBEITSMATERIAL | 


|: B Everest 2.01 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2397 


: E Hyperion Pro 550A 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2392 


ш AMD CPU-Treiber 1.2.2.1. 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


: ш AMD CPU-Treiber 1.2.2.2. 


| Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


m AMD CPU Info 1.1.3 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


ш Audigy-2-Treiber 1.84.55 


Heft-CD/DVD, WEBCODE 2396 


ш Audigy-4-Treiber 2.05.0000 


Heft-CD/DVD, WEBCODE 2395 
ш Doom-3-Patch 1.3 


| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Heft-CD/DVD, WEBCODE 2397 j 


Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


| n heißen Sommermonaten 
ist das Thema CPU-Tem- 
peratur in aller Munde. Reicht 
der Kühler aus? Wie kann man 
den Rechner gegen Überhitzung 
schützen? 


TIPP 1: Prozessoren gut kühlen 

Unter Last sollten Prozessoren 
nicht heißer als 55 Grad Celsi- 
us werden. Um Ihre CPU vor 
Überhitzung zu schützen, brau- 
chen Sie natürlich einen guten 
Prozessorkühler, ein gut belüf- 
tetes Gehäuse und hochwertige 
Wärmeleitpaste. Für Athlon-64- 
Prozessoren aller Klassen ist der 
Thermalright XP-120 mit dem 
Papst-Lüfter 4412 F/2GL (etwa 
50 Euro) besonders ratsam. Für 
Sockel-A- und Sockel-478-Rech- 
ner legen Sie sich am besten den 
Zalman CNPS7700-Cu für etwa 
40 Euro zu, da dieser Laufru- 
he mit sehr guter Kühlleistung 
vereint. Aber Vorsicht: Dieser 
Kühler lässt sich leider nicht 


hauchdünn auf den CPU-Die 
(Athlon XP) oder Heatspreader 
(Athlon 64, Pentium 4) auftra- 
gen (siehe Bilder). Mithilfe der 
Wärmeleitpaste können Sie zu- 
dem sehen, ob der CPU-Kühler 
plan auf dem Prozessor aufliegt. 
Streichen Sie den Rechenknecht 
dazu — wie gezeigt — dünn ein 
und montieren Sie Ihren Kühler 
gemäß Anleitung auf den Pro- 
zessor. Nehmen Sie den Küh- 
ler anschließend wieder ab. Die 
CPU-Oberfläche sollte sich nun 
gleichmäßig auf der Unterseite 
des Kühlblocks ,abgestempelt" 
haben. Ist das nicht der Fall, 
haben Sie den Kühler bei der 
Montage verkantet und durch 
das entstandene Luftpolster 
kann die Wärme nicht richtig 
abgeleitet werden. Hier droht 
Überhitzung! 


TIPP 3: Gehäuse richtig belüften 
Mindestens zwei Gehäuselüf- 
ter gehóren in jedem moder- 
nen (luftgekühlten) Rechner zur 
Pflichtausstattung. Sicherheits- 
fanatiker verbauen sogar drei 
bis vier Stück. Durch schnell 
drehende Lüfter steigt aller- 
dings die Lautstárke auf ein un- 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version*  Download/CD/DVD auf jedem Mainboard verbau- angenehmes Niveau an. Um 
ET] Abit AN8-Serie 3 Auf Heft-CD/DVD en. Werfen Sie daher vor dem dem entgegenzuwirken, wählen 
CET Abit AV8-Serie 2.0 Auf Heft-CD/DVD Kauf auf der Zalaman-Webseite Sie am besten 120-mm-Lüfter. 
CET Abit АХВ 1 Auf Heft-CD/DVD (WEBCODE 2398) einen Blick Denn hier gilt: je größer der 
[ШАП Asus A8N-E 003 Auf Heft-CD/DVD auf die Kompatibilitátsliste. Im Lüfterdurchmesser, desto höher 
EIS Asus ABN-SL 006 Auf Heft-CD/DVD Einkaufsführer ,Kühlung und die Luftfórdermenge. Mit einem 
EET Asus A8N-SLI Deluxe 008 Auf Heft-CD/DVD Overclocking“ jeder Ausgabe langsam drehenden und damit 
Asus A8N-SLI Premium 003 Auf Heft-CD/DVD finden Sie weitere PCGH-Emp- leisen 120-mm-Lüfter erhalten 
EZ) Asus A8V Deluxe 012 Auf Heft-CD/DVD fehlungen in Sachen Kühler. Sie etwa die gleiche Kühlleistung 
CET Asus A8V-E Deluxe 006 Auf Heft-CD/DVD wie mit einem schneller drehen- 
ШАП Asus K8N 006 Auf Heft-CD/DVD TIPP 2: Hochwertige CPU-Wär- den und somit lärmenden 80- 
ШАП Asus KON-E Deluxe 003 Auf Heft-CD/DVD meleitpaste verwenden mm-Lüfter. Die Lautstärke der 
TAWN ASUS KOVA ШЫ Auf Heft-CD/DVD Zudem sollten Sie Wärmeleit- Lüfter addiert sich allerdings 
CEY DFI Lanparty 925X-T2 925LD407 Auf Heft-CD/DVD fig К ; Ё : 
Can Epox 9HEAI Ohei5516 Auf Heft-CD/DVD paste mit Silberanteilen statt nicht auf, die Gesamtlautheit 
KE Gigabyte КӨМ Ultra-SLI F2 Auf Heft-CD/DVD schlecht leitender Wärmeleit- wird maßgeblich vom lautesten 
EET Gigabyte K8NF-9 7 Auf Heft-CD/DVD pads oder billiger Silikonpaste Exemplar beeinflusst. Es bringt 
EET Gigabyte KBNSNXP-939 F9 Auf Heft-CD/DVD verwenden. In unserem PCGH- also nichts, wenn Sie einen lei- 
KEE Gigabyte K8NXP-9 F5 Auf Heft-CD/DVD Testlabor verwenden wir aktuell sen 120-mm-Lüfter mit einem 
EET Gigabyte KBNXP-SLI F7 Auf Heft-CD/DVD Arctic Silver 5. Eine Tube kostet lauten 80-mm-Lüfter kombi- 
CET Mel КӨМ Neo? Platinum 8 Auf Heft-CD/DVD etwa 7 Euro und wird von gut nieren. Ein lautstarkes Netzteil 
CET MSI КӨМ Neo Platinum 6 Auf Heft-CD/DVD sortierten Fachhändlern oder oder ein lärmender CPU-Lüfter 
CET MEI K8N Neo-FSR 6 Auf Heft-CD/DVD Online-Versendern (WEBCODE machen das Gesamtergebnis 


* Stand: 1. Juni 2005 
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2399) verkauft. Die Wärme- 
leitpaste sollten Sie jedoch nur 


ebenfalls zunichte. Mehr zum 
Thema finden Sie auf Seite 64. 


www.pcgameshardware.de 


INFRASTRUKTUR-TIPPS 


PRAXIS 


TIPP 4: Gehäuse aufräumen 

Achten Sie zudem darauf, dass 
der Luftstrom möglichst un- 
gehindert durch den Rechner 
zieht. Ein Lüfter, welcher Luft 
von dem Gehäuseäußeren in 
das Innere bläst, sollte in der 
Front des Gehäuses eingebaut 
sein. Auf der Rückseite befindet 
sich ein zweiter Lüfter, der war- 
me Luft aus dem Gehäuse zieht 
und nach aufšen befórdert. Bei 
einigen Geháusen kónnen Sie 
einen dritten Lüfter am linken 
Seitenteil montieren. Achten Sie 
darauf, dass keine Kabel den 


on namens Hyperion Pro 550A 
veróffentlicht (auf Heft-CD/ 
DVD). Im Gegensatz zu Vias 
bisherigen 4in1-Treibern enthält 
die Pro-Version SATA- und 64- 
Bit-Treiber. Dafür wurde der 
IDE-Filter-Treiber gestrichen, 
der ab dem Service Pack 1 in 
Windows XP automatisch ent- 
halten ist. Leistungsunterschie- 
de haben wir durch das Treiber- 
Update nicht festgestellt. 


TIPP 8: AMD: Neuer CPU-Treiber 
AMD hat für den neuen Athlon 
64 X2 Prozessortreiber heraus- 


Hauchdünn: Beim Athlon XP darf nur die Die-Fläche dünn bestrichen sein (links), 


Tipp 2 Wármeleitpaste korrekt auftragen 


beim Athlon 64 und Pentium 4 dagegen die ganze Abdeckung (rechts). 


ИШ Mainboard-Pieptöne 


Luftstrom behindern. So ist Ihr gegeben. Die Versionsnummer : | Tonintervalle Bedeutung 
PC für Hitze gut gerüstet. 1.2.2.2 eignet sich für Windows- : Award-BI0S 
Systeme auf 32-Bit-Basis, die ` Lu Alles in Ordnung 
TIPP 5: Mainboard-Töne erklärt Version 1.2.2.1 für Windows-64- : Aku Videofehler, genaue Beschreibung wird auf dem Monitor angezeigt 
Ihr Mainboard piepst hilflos ` Bit-Systeme. Durch den Treiber i auerton Sp icher- o B hu em (Ka teo er Modul nicht gefunden) 
vor sich hin und Sie wissen wird die Cool’n’quiet-Funktion ; | Miederholt kurz Fehler in de Speisung der Hauptplati ВЕНЕРЫ 
nicht, was das bedeuten soll? der Prozessoren verbessert. Das x lang Me er, Speicher ist defekt oder sitzt nicht richtig im Slot 
Wir haben für Sie eine Tabelle System kann so den Gesamttakt x lang, h kurz M nbo d fehlerhaft == == 
mit den wichtigsten Piep-Codes sowie die CPU-Spannung flexi- x lang, 2x kurz Grafikkarte defekt oder sitzt nicht richtig m Slot 
: M : lang, 3x kurz Entweder Tastatur defekt oder GrafikKartenfehler 
zusammengestellt. Was der je- bel an die jeweils laufende An- - 
2; 3x lang Fehler im Tastatur-Interface 
weilige Ton zu bedeuten hat,  wendung anpassen. Analog zu AMI-BIOS 
hángt jedoch vom Hersteller Ih- den Treibern bietet AMD auch kurz RAM-Fehler, Speicher ist defekt oder sitzt nicht richtig im Slot 
res BIOS-Programms ab. Derzeit die neue Version 1.1.3 des Diag- ` Tra Alles in Ordnung 
kommen auf fast allen Desktop- nose-Tools CPU Info an. Treiber : auerton Netzteilfehler 
Mainboards BIOS-Versionen und Tool befinden sich auf Heft- to [Ix lang, х kurz Mainboard fehlerhaft, eventuell falsche BIOS-Einstellung 
zweier Hersteller zum Einsatz: CD/DVD. ИШТЕТ Grafikkarte defekt oder nicht im Slot 
Award und AMI. Die POST- ИШТЕТ Grafikkarte oder Monitorkabel defekt 
Anzeige meldet beim Start des TIPP 9: Athlon XP übertakten TPT Parity-Error, RAM eventuell fehlerhaft 
Rechners, von welchem der Um  Overclocking-Neulingen ; | 2x lang, 2x kurz Checksummenfehler des Video-BlOS-ROM 
beiden Hersteller das BIOS Ih- das Übertakten zu  erleich- SEE LU RAN-Fehler, Speicher sitzt nicht korrekt im Slot oder RAM-Timings zu scharf 
res Mainboards stammt. Falls ten, gibt es jetzt auf der Sei- ; (ihm 3x lang, 3x kurz | RAM defekt 
Ihr Rechner es nicht mehr bis te Ocinside (WEBCODE 239A) г | 4x kurz Batterie/Akku defekt, RAM-Module prüfen, RAM-Einstellungen prüfen, 
dorthin schafft, werfen Sie einen eine Übertaktungsanleitung für | Mainboard tauschen l _ _ 
Blick ins Mainboard-Handbuch. AMDs Sockel-A-Prozessoren. In i dx kurz Prozessor defekt, unzureic Ш e CPU-Kühlung, CPU übertaktet 
Hier finden Sie die Angabe nor- der Step-by-Step-Anleitung er- ` hm Tastatur Co toller vermutlic defekt - 
malerweise auch; fahren Sie in zehn Abschnitten, Tx kurz CPU sitzt nicht richtig im Socke, evtl. auch Problem durch Ubertaktung 
SES 8x kurz Grafikkarte defekt oder nicht eingebaut 
wen. ЙТ EPROM, EEPRON oder Fas RON Baustein defekt (BIOS defekt) 
TIPP 6: Everest-Version 2.01 Sempron auf Leistung trimmen. pue : 7 
р bekannte Di Tool Die Anlei fen Sie üb : Ur CMOS kann nicht gelesen/geschrieben werden, Mainboard defekt 
en ie Anetung гшеп енше : (nun L2-Cache auf dem Mainboard defekt (nur bei älteren Mainboards) 
Everest ist nun in der Version den WEBCODE 2387 direkt auf. i 
2.01 erschienen (auf Heft-CD/ ` lesen Sie im Mainboard-Handbuch nach, welches BIOS Ihre Platine verwendet. 


DVD). Neben kleinen Bugfixes TIPP 10: Doom 3 mit EAX 4.0 


wurde die Hardware-Daten- 
bank des Programms aktuali- 
siert; beispielsweise sind Infos 
über den Sempron (90-nm-Ver- 
sion) oder diverse Radeon-Kar- 
ten hinzugekommen. Ebenfalls 
neu ist der Download-Link-Ser- 
vice für Firmware-Updates op- 
tischer Laufwerke. So können 
Sie bequem aktuelle Treiber für 
den Brenner oder das DVD- 
ROM herunterladen. Daneben 
wird Everest in die Windows- 
Systemsteuerung eingebettet. 


TIPP 7: Neue Via-Treiber 
Via hat vor einiger Zeit wieder 
eine neue Chipsatztreiberversi- 


www.pcgameshardware.de 


Mit einer Audigy 2, Audigy 2 ZS 
und Audigy 4 Pro kommen Sie 
nun endlich in den Genuss von 
EAX-4.0-Sound, der deutlich 
besser klingt als die ursprüng- 
lich von Doom 3 unterstützen 
Sound-Bibliotheken. Die Spiele- 
leistung wird durch EAX 4.0 
zudem nicht beeinträchtigt. In- 
stallieren Sie zuerst die Creati- 
ve-Beta-Treiber 1.84.55 (Audigy- 
2-Serie) oder 2.05.0000 (Audigy 
4 Pro) und den Doom-3-Patch 
1.3 von der Heft-CD/DVD. An- 
schließend ist „EAX 4“ in Doom 
3 (dt.) unter „Options/System” 
automatisch eingestellt. = 

OLIvER HAAKE 


Doom 3 mit EAX 4.0 spielen 


SPLCAKCRO 


FULLSCREEN 


REVERBE CHANNELS 


CAX 4.0 HO 


EAX-Sound: Haben Sie den Grafikkartentreiber und den Patch aufgespielt, 
erscheint im Menü „Options/System‘ der entsprechende EAX-Eintrag. 
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PRAXIS: Radeon-Tuning 


36 Radeon-6rafik- 
karten perfekt für 
Spiele konfigurieren 


| ARBEITSMATERIAL | 


| ш Catalyst 5.6 

Í — Heft-CD/-DVD (WEBCODE 239J) 
https://support.ati.com/ics/support/ 
KBList.asp?folderID=4422 


| = DX Tweaker Beta З 
Heft-CD/-DVD (WEBCODE 239K) 
www.nonatainment.de 


` B NET Framework 1.1 
Heft-CD/-DVD (WEBCODE 239L) 
www.microsoft.com/downloads/details — : 
i aspx?displaylang-de&FamilyID-262d25e3- : 
| 1589-4842-8151-034dle7cf3a3 | 


WAS IST? | 


` B Anisotrope Texturfilterung 

` Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 

: Flächen auftritt 

i B Anti-Aliasing 

: Тесһпік zur Reduzierung von Bildfeh- 
lern. Multi-Sampling ist schneller als 
Super-Sampling, bietet aber eine sch- 
lechtere Qualität. 
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Sie brauchen sich nicht durch dicke Bücher zu wálzen, 

um aus Ihrer Radeon-Karte das Maximum herauszuholen. 
Unser kompakter Tuning-Guide für 36 Radeons gibt Ihnen 
Tipps zur optimalen Konfiguration von Treiber und Spielen. 


m zweiten Teil unse- 

rer VGA-Tuning-Serie 

widmen wir uns den 
Radeon-Grafikkarten. PCGH 
verrát Ihnen, was einzelne Trei- 
berschalter bewirken, und gibt 
ganz konkrete Tipps zur opti- 
malen Konfiguration Ihrer Gra- 
fikkarte. Dazu finden Sie auf der 
dritten und vierten Seite dieses 
Artikels eine große Tabelle mit 
36 Grafikchips, die Ihnen bei 
Einstellungen von Treiber und 
Spielen behilflich ist. 


TIPP 1: Treibereinstellungen 
unter der Lupe 

Bevor Sie mit der Konfigurati- 
on des VGA-Treibers beginnen, 
sollten Sie darauf achten, dass 
ein aktueller Catalyst-Treiber 
installiert ist. So verbessert der 
neue Catalyst 5.6 (auf CD/DVD, 
WEBCODE 239]) die 3D-Leis- 
tung erheblich (Test siehe VGA- 


Tipps) Wie sich die Schalter 
,Anti-Aliasing"^ und  ,Aniso- 
trope Filterung" auf die Perfor- 
mance auswirken, sehen Sie in 
der Grafik auf der nächsten Sei- 
te. Ab einer Radeon 9500 sollten 
Sie den Schalter bei , Mipmap 
Detailebene^ immer auf „Hohe 
Qualität“ belassen, da „Hohe 
Performance" zu einer deutlich 
schlechteren Bildqualität führt 
und die Leistung dadurch kaum 
gesteigert wird. Die vertikale 
Synchronisation sollten Sie zu- 
gunsten der Bildqualität immer 
einschalten und nur während 
Benchmarks deaktivieren. Tru- 
form wurde mit der Radeon 8500 
vorgestellt und addiert Dreiecke 
zu existierenden Polygonmodel- 
len. Da sich Truform bis heute 
nicht durchsetzen konnte und 
nur sehr wenige alte Spiele (u. a. 
Serious Sam, Unreal Tournament) 
Truform unterstützen, entfernt 


Ati demnáchst diesen Treiber- 
schalter. Weiterhin stellt der 
Catalyst einige Smartshader- 
Effekte zur Verfügung, die nur 
Spielerei sind. 


TIPP 2: Was macht Catalyst А.І.? 
Schon mit dem Catalyst 4.10 hat 
Ati das neue Feature Catalyst 
A.I. beim Catalyst Control Cen- 
ter eingeführt. Das alte Control 
Panel unterstützt Catalyst A.I. 
nicht mehr. Mit Catalyst A.I. 
kónnen Sie erstmals Filteropti- 
mierungen deaktivieren, ohne 
auf Programme wie Rtool oder 
die Ati Tray Tools zurückgreifen 
zu müssen. In der Einstellung 
„Standard“ und „Advanced“ 
werden dagegen  Filteropti- 
mierungen durchgeführt, um 
die Performance zu steigern. 
In Benchmarks mit Half-Life 2, 
Doom 3 und NfS Underground 
2 erhöhte sich die Leistung mit 
Catalyst A.I. um acht bis 17 Pro- 
zent. Unter Umständen ist der 
vermeintlich schnellere A.I.-Mo- 
dus „Advanced” langsamer als 
die Standardeinstellung, da eine 
genauere Analyse von Texturen 
mehr Rechenzeit beansprucht. 
Neben den Filteroptimierungen 
führt A.I. auch anwendungsspe- 
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RADEON-TUNING 


PRAXIS 


Benchmarks: Auswirkung von AA/AF in Doom 3 


80 
10 


40 


Frames per Second 


"` Radeon 9800 Pro $ Radeon 9600 Pro 


kein AA/AF 


20 MM сс ee 
10 E Radeon X850 XT I Radeon X800 Pro 


2x AAA) AF 
Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.5, 1.024x768 


AA/AF: Etwas ältere Grafikchips wie der 9600 Pro (-48%) oder 9800 Pro 
(-54%) verlieren mit 4x FSAA/8:1 AF sehr viel Leistung. 


4x AA/8:1 AF 


Benchmarks: Catalyst-A.I.-Schalter 


60 
—Ə—h —— 
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V Half-Life 2, kein AAA W Half-Life 2, 4x AA/8:1 AF 8 Doom 3, kein AA/AF 
E Doom 3, 4х AA/8:1AF ` ENÍS U2 Demo, kein AA/AF Е MS U2 Demo, 4x AA/8:1 AF 


0 : 
A. Disabled 


Settings: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI, Radeon X700 Pro, 2x 512 MByte RAM, 1280x1.024, Catalyst 55 


A.l. Standard A.l. Advanced 


Optimierungen: Zwischen acht und 17 Prozent mehr Leistung sind mit den 
durch Catalyst А.І. durchgeführten Optimierungen möglich. 


zifische Optimierungen durch, 
um die Leistung und die Stabi- 
litát zu erhóhen. So werden bei- 
spielsweise bei Half-Life 2 und 
Doom 3 Standard-Shader durch 
von Ati optimierte Shaderpro- 
gramme ersetzt. Bei folgenden 
Spielen deaktiviert A.L Anti- 
Aliasing, da diese Spiele mit 
FSAA nicht ordnungsgemáf 
laufen: 


H Splinter Cell 
H Race Driver 
M Prince of Persia 
M Crazy Taxi З 


Laut Ati entstehen durch die 
A.L-Optimierungen keine sicht- 
baren Bildunterschiede. Da auch 
in der Spielepraxis Qualitäts- 
unterschiede nur mit der Lupe 
sichtbar werden, lohnt es sich 
selbst für Besitzer von High- 
End-Karten kaum, А.Т. zu de- 
aktivieren. 


TIPP 3: Verschiedene 
Kantenglättungsverfahren 

Bei Radeon-Grafikkarten ab der 
9500-Serie ist es im Catalyst-Trei- 
ber móglich, temporales Anti- 
Aliasing zu aktivieren. Damit 
kónnen Sie die Anti-Aliasing- 
Qualitát ohne Leistungsverlust 
verbessern. Móglich wird dies 
durch die Verwendung von 
alternierenden Abtastmustern. 
Allerdings funktioniert dieser 
Modus nur bei eingeschaltetem 
VSync. Weiterhin sollte das Spiel 
mit über 60 Bildern pro Sekunde 
laufen, da ansonsten Bildflim- 
mern sichtbar wird. In der Pra- 
xis konnten wir allerdings auch 
mit hohen Frameraten ein Bild- 
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flimmern feststellen, weshalb 
wir temporales Anti-Aliasing 
nicht empfehlen. 


Eine weitere Methode zur Ver- 
besserung der Kantengláttung 
erreichen Sie mit Super-Samp- 
ling. Allerdings bietet der Ati- 
Treiber keine Móglichkeit, Su- 
per-Sampling zu aktivieren. 
Abhilfe schafft der DX Twea- 
ker (auf CD/DVD, WEBCODE 
239K). Bevor Sie das Programm 
starten, sollten Sie sicherstellen, 
dass auf Ihrem PC-System das 
.NET Framework 1.1 (auf CD/ 
DVD, WEBCODE 239L) instal- 
liert ist. Nachdem Sie den Twea- 
ker gestartet haben, klicken Sie 
auf die Schaltfläche „Neu...“ und 
geben bei „Pfad“ die EXE-Datei 
des gewünschten PC-Spiels an. 
Setzen Sie außerdem einen Ha- 
ken vor „Aktiviert“, damit aus- 
gewáhlte Module angewendet 
werden. Um den neuen Anti- 
Aliasing-Modus zu aktivieren 
(4x Super-Sampling), setzen Sie 
noch bei ,SuperSampling AA“ 
(zu finden unter ,Zu ladende 
Module") einen Haken. Be- 
achten Sie aber, dass SSAA mit 
aktueller Hardware nur bis zu 
einer Auflósung von 1.024x768 
angewandt werden kann. Su- 
per-Sampling kostet im Gegen- 
satz zu Multi-Sampling mehr 
Performance und so laufen 
Spiele selbst mit einer X800 XL 
um rund 50 Prozent langsamer 
als mit 4x Multi-Sampling AA. 
Daher ist dieses Verfahren nur 
für Besitzer von schnellen 3D- 
Karten und bei älteren PC-Spie- 
len zu empfehlen. » 

DANIEL WAADT 


TDI YII Diverse Treiberschalter 


L 


Vergleich: Während Catalyst A.I. die Bildqualität kaum verschlechtert (HL 
2), sind bei den Mipmap-Stufen in UT 2004 (dt.) Unterschiede sichtbar. 


PONTI MI Multi-Sampling vs. Super-Sampling 


AA: 4x Multi-Sampling АА: 4x Super-Sampling 


= 
A DirectX Tweaker Config 


Projekte (Aktiv: UT2004) A 


Starten | 


Programme | Aktiv. | Pfad 


Doo Ja 


Allgemeine Eigenschaften von UT2004 Y 


C:\Games\UT2004\Systen 


zu ladende Module 


| Shader Grabber ^ 
Statistic 
wi SuperSampling AA 


Тамна Enrma Dienlau 


FSAA: Super-Sampling verbessert nicht nur die Kantengláttung, sondern 
führt auch zu einem AF-ähnlichen-Effekt (Texturschärfung). 
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I PRAXIS RADEON-TUNING 


Radeon-Karten optimal einstellen 


[rz] catatyst und Spiele richtig einstellen 


Grafikkarte 7000/7200/ 8500/ 9000/ 9200/ 9500/ 9500 Pro/ 9600 Pro/ 9700 Pro/ 9800 Pro/ 
7500/7500 Pro |8500 LE 9000 Pro 9200 SE 9600 9700 9600 1/9800 SE 9800 9800 XT 

Schalter für maximale Performance - e mum "m 

Anti-Aliasing* Kein AA Kein AA Kein АА Kein AA Kein АА Kein M Kein M Kein M Kein АА 

Anisotrope Filterung* Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 

Einstellungen für Textu Hohe Performance | Hohe Performance! Hohe Performance] Hohe Performance | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Catalyst А1.*** Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced 

Mipmap Detailebene Hohe Performance | Hohe Performance! Hohe Performance Hohe Performance! Hohe Performance | Hohe Performance Hohe Performance | Hohe Performance! Hohe Performance 

Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Trufori Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |OhneFunktion ` Ohne Funktion | Ohne Funktion — | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion 

Splinter Cell 3: High-Quality-Texturen Inkompatibe Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Inkompatibe Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibe Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

HL2-Engine**: Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

HL2-Engine**: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

Juiced: Streckendetails Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

Juiced: Reflexione Inkompatibel ` Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel ` |Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

Schalter für beste Bildqualität 

Anti-Aliasing* Ax M 6M 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA DÄ 6x AA 6x AA 

Anisotrope Filterung* 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x АА 16x M 16x AA 

Einstellungen für Textur Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität {Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Catalyst А1.*** Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled 

Mipmap Detailebene Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität Hohe Qualität Ноһе Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität 

Vertikale Synchronisierung An An An An А An An An An 

Trufori Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |OhneFunktion ` Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion 

Splinter Cell 3: High Quality Texturen Inkompatibe Ei Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Inkompatibe Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibe Ei Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

HL2-Engine**: Shader-Detail Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Texturdetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Schattendetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Streckendetails Inkompatibel ` Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Reflexione Inkompatibel | Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel ` |Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

PCGH-Empfehlung (Treiberschalter) 

Anti-Aliasing* Kein AA Kein AA Kein АА Kein АА Kein АА Kein M Kein M Kein АА Kein M 

Anisotrope Filterung" Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF МАР 

Einstellungen für Textur Hohe Qualität Ноһе Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität {Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Catalyst А1.*** Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced 

ipmap Detailebene Hohe Performance | Performance Performance Performance Hohe Qualität ` Hohe Qualität |Hohe Qualität ` | Hohe Qualität | Hohe Qualität 

Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus А An An An H 

Trufori Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |OhneFunktion ` Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion 

Splinter Cell 3: High Quality Texturen Inkompatibel Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedrig 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Ein Aus D i 

HL2-Engine**: Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoc Hoc Hoc Hoch 

HL2-Engine**: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoc Niedri Hoc Hoch 

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedrig 

Juiced: Streckendetails Inkompatibel ^ Niedrig Niedrig Niedrig Mittel Mittel Mitte Mittel Mittel 

Juiced: Reflexione Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Mittel Niedri Mittel Mittel 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel ` |Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 


104 PC Games Hardware | 08/2005 www.pcgameshardware.de 


RADEON-TUNING PRAXIS m 


Х300/ X600 Pro/ HO X700 Pro X800 SE X800 X800 Pro X850 Pro X800 XL X800 XT/ X850 XT/ 

X300 SE X600 XT X800 XT-PE X850 XT-PE 

Kein M Kein M Kein AA Kein АА Kein AA Kein M Kein АА Kein АА 

Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 

Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar ` | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar ` |Nichtverfügbar Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced 

Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance (Hohe Performance |Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion \Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion Ohne Funktion  Оһпе Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Niedrig Niedr Niedrig Niedr Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x M 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 

16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 

Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar / Nicht verfügbar | Nicht verfügbar ` Nicht verfügbar Nicht verfügbar ` Nicht verfügbar ` Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled 

Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität 

А An N An N An An An An An An 

Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion \Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion [Ohne Funktion  Оһпе Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion 

Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoch Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA 24M XM 24M XM 4M Ax A 

Kein AF Kein AF Kein AF А АЛАР DU АЛАР DU 81AF ВЛАЕ Du 

Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar / Nicht verfügbar | Nicht verfügbar ` Nicht verfügbar Nicht verfügbar |Nicht verfügbar — Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Standard Standard Standard Disabled Disabled Disabled š 
Hohe Qualität | Hohe Qualität Нопе Qualität ` | Hohe Qualität Hohe Qualität Ноһе Qualität ` nie Qualität ` Hohe Qualität Hohe Qualität ` | Hohe Qualität ` Ноһе Qualität = 
A An A An A An An An An An An H 
Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion ` |OhneFunktion ` |OhneFunktion ` |Ohne Funktion [Ohne Funktion ` Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion B 
Aus Aus Aus Aus Aus Ein Ein Ein Ein Ein Ein A 
Niedrig Niedri Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Aus Aus Aus ti Ei Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Niedrig Hoc Hoch Hoch Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Niedrig Niedri Niedrig Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Niedrig Niedri Niedrig Niedrig Niedrig Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Mittel Mitte Mittel Mittel Mittel Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Aus Niedri Niedrig Mittel Mittel Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 


www.pcgameshardware.de 08/2005 | PC Games Hardware 105 


INN V6A-Tipps 


| ARBEITSMATERIAL | 


f ш Forceware 77.62 
Í Heft-CD/DVD 
http://www.nvidia.de (WEBCODE 23AP) 


Í m Catalyst 5.6 

Í — Heft-CD/DVD (WEBCODE 239J) 
https://support.ati.com/ics/support/ 
KBList.asp?folderID=4422 


` E Windows Media Player Hotfix 
i — http;//download.microsoft.com/down 
oad/f/9/6/1969ae58-75d4-4241-b58c- 
9a295372d8c0/windowsmedial0-kb888656- 
x86-global-enu.exe (WEBCODE 239Y) 


Neue Anti-Aliasing-Eins 


Globale Treiber-Einstellungen 
Anzeige: 


ш Catalyst Mobility Check 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 239U) i 

http://www2.ati.com/drivers/mobile/atim ; 

catw.exe i 


ш Windows DRM Update i 

http://www.microsoft.com/downloads/de : 
tails.aspx?displaylang=de&FamilyID=73c i 
2650f-be61-4bd6-8408-1fd6e7827cd8 
(WEBCODE 239X) 

ш Patje's Mobility Modding 
http://www.driverheaven.net/patje 
(WEBCODE 239B) 


tellungen 


Profil hinzufugen... Wiederherst. | 


| Einstellungen 


Gamma-korrigiertes Antialiasing 
Transparenz-Antialiasing 


Erweiterte Einstellungen М) 
Werl: ^ 
Üptimierung des anisotropen Musters Ein 
Aus 
Aus =! 
Clamp M 


Negativer LOD-Bias 


1800 GTX: Gamma-korrigiertes AA und Transparenz-AA werden nur von der Ge- 
force 7800 GTX unterstützt und sind bei anderen Grafikkarten nicht verfügbar. 


Us) Forceware-Vergleich 


Treiberversion 71.89 71.62 Veränderung 
1.024x768, kein AA/AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 46 5l +11% 
Doom 3 1.0 (Demo01) % ul +1% 
Earth 2160 25 2% +4% 
Half-Life 2 % 16 +0% 
NÉS U2 (Demo) 6 69 +(% 
Riddick 11 5 56 -4% 
1.024x768, 4x AA/8:1 AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 3 3 +0% 
Doom 3 1.0 (0ет001) 4 4 +0% 
Earth 2160 1 2 +5% 
Half-Life 2 j 59 +0% 
NÉS U2 (Demo) M 56 +4% 
Riddick 11 28 28 +0% 
Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Geforce 6600 GT, WinXP SP2 
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TREIBERTEST: Forceware 77.62 
für Geforce 7800 GTX 


Mit dem Launch der Geforce 
7800 GTX ist bei Nvidia 

ein neuer Treiber verfügbar. 

PCG Hardware hat sich eine 
Vorabversion dieses Treibers 
angeschaut. 


a die finale Forceware 

77.72 für unsere Heft- 

CD/DVD zu spät ver- 
öffentlicht wurde, finden Sie 
dort einen Beta-Treiber ohne 
WHQL-Zertifikat. PCGH hat 
diesen Treiber mit der Versions- 
nummer 77.62 für die Tests mit 
einer Geforce 7800 GTX ver- 
wendet (ab Seite 26) und einen 
Treibertest mit einer Geforce 
6600 GT durchgeführt. Beachten 
Sie, dass die Forceware 77.62 
nur mit Geforce6-Karten sowie 
einigen Quadro-Modellen in- 
stalliert werden kann. Die of- 
fizielle Forceware können Sie 
dagegen ab der Geforce3-Serie 
installieren. Außerdem wurden 
laut Nvidia mit der Forceware 
77.72 einige Bugs behoben. Wir 
raten daher zu einem Download 
der finalen Forceware-Version 
(WEBCODE 23AP). 


TIPP 1: Forceware-Neuerungen 
In den allgemeinen Treiberein- 
stellungen dürfen Sie nun im 
SLI-Betrieb festlegen, welches 
Rendering-Verfahren angewen- 
det werden soll. Neu ist dabei 
die Option „Alternate frame 
rendering 2^, die eventuell in ei- 
nigen Anwendungen effektiver 
arbeitet als AFR 1. Neben den 
üblichen Spieleprofilen unter- 
stützt die neue Forceware auch 
Profile für Quadro-Produkte 
(u. a. Adobe After Effects, Auto 
CAD und Cinema 4D). Note- 
book-User werden eine neue 
Funktion mit der Bezeichnung 
Smart Dimmer zu schätzen wis- 
sen. Dabei wird die Helligkeit 
des Displays automatisch ange- 
passt, um Strom zu sparen. 


TIPP 2: Bekannte Bugs 
Ein Großteil der bekannten Trei- 
berprobleme tritt nur in Verbin- 


dung mit der Geforce 7800 GTX 
(SLI) auf und betrifft daher nur 
die wenigsten Anwender. Wenn 
Riddick bei Ihnen während des 
Startvorgangs mit einer Fehler- 
meldung abbricht, müssen Sie 
den Riddick-Patch auf Version 
1.1 installieren. Ein Download 
ist unter dem WEBCODE 23AR 
möglich. Nach der Installati- 
on erkennt Riddick die neuen 
OpenGL-2.0-Spezifikationen der 
Forceware 77.62. Weiterhin tre- 
ten bei der gesamten Geforce6- 
Serie in World of Warcraft Bild- 
fehler in Form von schwarzen 
oder fehlenden Texturen auf. Im 
SLI-Betrieb sind Probleme mit 
den Spielen Kohan 2, Lock On: 
Modern Air Combat, Rome — Total 
War und Everquest 2 móglich. 


TIPP 3: Leistungsanalyse 

In sechs Spielen haben wir die 
Forceware 71.89 gegen die Ver- 
sionsnummer 77.62 antreten 
lassen. Die offizielle Forceware 
77.72 ist übrigens laut Nvidia 
nicht schneller als die Trei- 
berversion 77.62. In Splinter 
Cell 3 konnten wir mit unserer 
6600-GT-Testkarte den größten 
Leistungszuwachs verzeichnen. 
Ohne Anti-Aliasing und aniso- 
troper Filterung stieg die Leis- 
tung mit der Forceware 77.62 
gegenüber Version 71.89 um elf 
Prozent an. Mit AA/AF sind 
beide Treiber gleich schnell. 


Das Strategiespiel Earth 2160 
legte zwischen vier und fünf 
Prozent zu. Die restlichen Spie- 
le laufen dagegen mit der neu- 
en Forceware kaum schneller. 
Riddick verliert mit Version 
77.62 sogar um vier Prozent an 
Leistung (kein AA/AF). Weiter- 
hin gibt Nvidia in den Release 
Notes an, die SLI-Performance 
in DirectX-Anwendungen und 
die Turbo-Cache-Leistung ver- 
bessert zu haben. Wer den 64- 
Bit-Treiber benutzt, hat keine 
Performancenachteile mehr ge- 
genüber der 32-Bit-Version zu 
erwarten. 
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GRAFIKKARTEN-TIPPS 


PRAXIS 


TREIBERTEST: Mehr Features 
und Leistung mit Catalyst 5.6 


Mit dem Catalyst 5.6 ver- 
bessert Ati vor allem die 
Videofeatures. Inwiefern auch 
die 3D-Performance in Spie- 
len gesteigert werden konnte, 
kláren wir hier. 


ufgrund mehrerer Neu- 

erungen schauen wir 

uns in dieser Ausgabe 
den aktuellen Catalyst-Treiber 
5.6 etwas genauer an und testen 
nicht nur die 3D-Leistung. 


TIPP 1: Video-Beschleunigung 
verbessern 

Mit dem Catalyst 5.6 hat Ati eine 
verbesserte Hardwarebeschleu- 
nigung für Windows-Media- 
Videos (WMV9) eingeführt. In 
unseren Tests mit HDTV-Trai- 
lern konnte dadurch die Pro- 
zessor-Auslastung um bis zu 40 
Prozent reduziert werden. Al- 
lerdings reicht es nicht, nur den 
Catalyst 5.6 samt Catalyst Con- 
trol Center zu installieren. Sie 
müssen noch ein Windows DRM 
Update (WEBCODE 239X) so- 
wie ein Windows Media Player 
Hotfix (WEBCODE 239Y) down- 
loaden. Anschließend öffnen 
Sie das Catalyst Control Center 
und wählen unter „View“ den 
Punkt „Advanced View" aus. 
In der linken Menüleiste sollten 
Sie nun den Eintrag „Video“ se- 
hen. Wählen Sie unter , Video“ 
den Unterpunkt „All Settings” 
aus und scrollen Sie im rechten 
Fenster ganz nach unten. Hier 
überprüfen Sie, ob die Einstel- 
lung „Windows Media Video 
Acceleration" aktiviert ist. Star- 
ten Sie nun den Windows Media 
Player 10 und drücken Sie die 
Tastenkombination ,Alt + E". 
Klicken Sie im Menü auf „Ор- 
tionen“ und wechseln Sie zur 
Registerkarte „Leistung“. Nach 
einem Mausklick auf den Button 
,Erweitert" aktivieren Sie das 
Kontrollkästchen „Qualitätsmo- 
dus verwenden“. 


TIPP 2: Neue Video-Features 

Neben der verbesserten WMV9- 
Beschleunigung hat Ati die 
Video-Einstellungen komplett 
überarbeitet und neue Funktio- 


www.pcgameshardware.de 


nen hinzugefügt. So können Sie 
nun das Deinterlacing-Verfahren 
zur Verbesserung der Bildquali- 
tät bei Videos selbst auswählen. 
Anhand einer kleinen Video- 
Vorschau sehen Sie die Unter- 
schiede. Auch bei den restlichen 
Einstellungsmöglichkeiten wie 
Helligkeit und Kontrast helfen 
Vorschau-Fenster. 


TIPP 3: Catalyst für Notebooks 
Notebook-Besitzer haben nun 
auch die Möglichkeit, einen 
aktuellen Catalyst-Treiber von 
der Ati-Webseite zu installieren. 
Die Sache hat allerdings einen 
Haken, da momentan nur Note- 
books von Clevo, Mitac, Uniwill 
und Arima unterstützt werden. 
Außerdem muss ein Mobility 
Radeon X700/X800 in Ihrem 
Gerät arbeiten. Unter dem WEB- 
CODE 239U finden Sie ein klei- 
nes Tool, mit dem Sie überprü- 
fen können, ob sich der aktuelle 
Catalyst auf Ihrem Notebook in- 
stallieren lässt. Mit Patje's Mobi- 
lity Modding (WEBCODE 239B) 
kann man jedoch jeden aktuel- 
len Catalyst-Treiber so modifi- 
zieren, dass sich dieser auf allen 
Notebooks mit Ati-Grafikchip 
installieren lässt. 


TIPP 4: Catalyst 5.6 im Test 
Die von Ati in den Release No- 
tes versprochene Leistungsstei- 
gerung von bis zu 20 Prozent 
können wir nicht bestätigen. 
Bei sechs von uns getesteten 
Spielen liegt der Leistungszu- 
wachs bei maximal vier Prozent 
(1.024x768). Mit einer niedrigen 
Auflösung von 800x600 steigert 
sich die Leistung in Doom 3 um 
immerhin zehn Prozent. Das 
Catalyst Control Center (CCC) 
ist nach wie vor relativ träge 
und bringt lange Ladezeiten mit 
sich. Negativ ist vor allem die 
lange Startphase aufgefallen. 
Zum Teil muss das CCC zwei- 
mal gestartet werden, bevor es 
geladen wird. Falls Sie also oft 
Treibereinstellungen verändern, 
empfehlen wir, zum Catalyst- 
Paket mit dem klassischen Con- 
trol Panel zu greifen. = 
DANIEL WAADT 


Tipp 1 


Video-Beschleunigung verbessern 


-CPL-Auslastung — |- Verlauf der CPU-Auslastung hs] 


CPU-Auslastung: Mit dem neuen Catalyst 5.6 (grün) ist die CPU-Auslastung in 
WMV9-Videos deutlich niedriger als mit der Catalyst-Version 5.5 (rot). 


ч 


Catalyst Control Center: Vorschaufenster in Echtzeit sind bei der Konfiguration 
von Video-Features behilflich. 


Danke für Ihr Interesse an CATALYST™. 


Leider kann diese Softwareaktualisierung nicht auf Ihrer 
System instalert werden. Für Treiberaktualisierungen 
setzen Sie sich bitte mit Ihrem Notebook-Hersteller in 
Verbindung 


Mobile Catalyst Update Wizard: Dieses kleine Programm verrät Ihnen, ob Sie 
den aktuellen Catalyst-Treiber auch auf Ihrem Notebook installieren können. 


iil Catalyst-Benchmarks 


Treiberversion Cat. 5.5 Cat. 5.6 Veränderung 
1.024x768, kein AA/AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 46 4T +2% 
Doom 3 1.0 (Demo0l) n n +0% 
Earth 2160 3 y +3% 
Half-Life 2 7 15 -3% 
NIS U2 (Demo) 65 64 -2% 
Halo v1.07 80 H +1% 
1.024x768, 4x AA/8:1 AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 3X 36 +0% 
Doom 3 1.0 (Demo0l) 4) 4 +0% 
Earth 2160 5 26 +4% 
Half-Life 2 66 68 +3% 
NIS U2 (Demo) 5 5 +0% 
Halo v1.07 66 68 +3% 


Settings: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Radeon X800, WinXP SP2 
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Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


PCGH Stromrechner 
Cool'n'quiet-Tool 


SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH + + + SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH 
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Bis zu 250 Euro 
pro Jahr sparen 


Wer einen neuen Rech- 
ner kauft, achtet auf 
Leistung, Lautstárke und 
Hitzeentwicklung - aber 
nur selten auf den Strom- 
verbrauch. Zu Unrecht: 
Denn allein durch kluge 
Komponentenwahl kón- 
nen Anwender bis zu 250 
Euro im Jahr sparen. 


„mn Tin anne. 
*................... 


trom ist teuer: Das weifš 

jeder der schon einmal 

eine saftige Nachzahlung 
an die Stadtwerke überweisen 
musste — zusátzlich zur ohnehin 
schon teuren monatlichen Pau- 
schale. Der PC braucht dabei nur 
scheinbar wenig Strom. Doch weil 
immer mehr Recheneinheiten pa- 
rallel eingesetzt werden, steigt 
auch der Energiebedarf eines 
Komplettrechners immer weiter. 
Kam ein PC vor zehn Jahren noch 
mit knapp 100 Watt aus, benótigen 
aktuelle Rechner locker 250 Watt 
und verursachen damit Stromkos- 
ten von bis zu 400 Euro pro Jahr. 
PC Games Hardware hat in einem 
aufwendigen Energiespecial mehr 
als 100 gängige Komponenten 
verglichen und die schlimmsten 
Stromsünder entlarvt 


Messmethoden 

Für unsere Messungen haben wir 
— sofern nicht anders angegeben 
- die Leistungsaufnahme des 
kompletten PCs gemessen, also 
das, was die Steckdose an den PC 
abgibt und somit bezahlt werden 
muss. Dazu haben wir das Mess- 
gerät, einen Voltcraft VC160 plus 
Messadapter, zwischen Steckdose 
und PC geschaltet. Aussagen über 
die Leistungsaufnahme einzelner 

S Komponenten waren damit nur 
TV TUE EVEFEYSEFERTES " FTIIT i E fus eb eingeschránkt móglich (lediglich 
LLLLLIA ! per Differenzmessung). 


2» 4s-72925299 ?5;9 99 9-9 ете 
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ENERGIESPECIAL 


PRAXIS ESI 


PROZESSOREN: Cool'n'quiet 
spart bis zu 35 Euro 


Strom und Geld lässt sich an 
vielen Ecken im PC sparen. 
Eine der einfachsten Möglich- 
keiten bietet der Prozessor. 


ie erste Móglichkeit, Geld 

zu sparen: Schon beim 
Kauf darauf achten, dass der 
Prozessor möglichst wenig 
Strom verbraucht. Im Energie- 
Vergleich schneiden Athlon-64- 
Prozessoren dabei besser ab als 
aktuelle Intel-Chips. Bei voller 
Belastung verbraucht ein Kom- 
plettsystem mit einem Athlon 
64 3400+ rund 200 Watt, ein Pen- 
tium 4 3,4 mit ähnlicher Konfi- 
guration knapp 250 Watt. Im 
Leerlauf sind es 74 Watt beim 
Athlon und rund 120 Watt beim 
P4 (kompletter PC). Ersparnis 
pro Jahr: rund 90 Euro, wenn 
der PC häufig genutzt wird. 
Wer zu einem Doppelkern-Pro- 
zessor greift, braucht übrigens 
nicht den doppelten Energie- 
verbrauch zu befürchten: Der 
Extrakern nimmt nach unseren 
Messungen schlimmstenfalls 20 
Prozent mehr Energie auf (40 
Watt bei einem P4 EE). 


TIPP 1: Kauftipps 

Einfluss auf den Strombedarf 
hat auch der Fertigungspro- 
zess, in dem ein Computerchip 
hergestellt wird. So nehmen im 
90-Nanometer-Verfahren pro- 
duzierte Athlon-64-Prozessoren 
mit Venice-Kern bei Volllast 
rund 20 Prozent weniger Strom 
auf als gleich schnell getaktete 
Winchester-Prozessoren. Positi- 
ver Nebeneffekt: Der Chip bleibt 
kühler und lässt sich besser 
übertakten. Wer die Wahl hat, 
sollte folglich zu dem Prozessor 
mit dem feineren Herstellungs- 
prozess greifen. Aktuell werden 
aber ohnehin fast nur noch 90- 
Nanometer-Prozessoren ange- 
boten; Vorsicht ist nur bei älte- 
ren Athlon-64-Prozessoren mit 
Newcastle-Kern geboten - diese 
wurden noch im 130-Nanome- 
ter-Verfahren produziert. Mobi- 
le Prozessoren wie der Pentium 
M sind ebenfalls eine Alternati- 
ve — diese können mit Adaptern 
auf gängigen Desktop-Platinen 
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betrieben werden. Allerdings ist 
die Auswahl bislang noch sehr 
gering, weshalb wir die Prozes- 
soren in diesem Special nicht 
berücksichtigt haben. Einen aus- 
führlichen Bericht finden Sie in 
PCGH 07/2005. 


TIPP 2: Stromverbrauch senken 
Die meisten aktuellen Prozes- 
soren verfügen über Mechanis- 
men, die den Stromverbrauch 
senken. AMD nennt die Technik 
Cool’n’quiet, Intel spricht von 
EIST. In der Praxis ist AMDs Lö- 
sung effizienter als EIST; bei un- 
seren Test-PCs verbrauchte ein 
Komplettrechner bei aktiviertem 
Cool'n'quiet 20 Prozent weniger 
Strom, bei einem vergleichbaren 
Intel-Rechner waren es nur fünf 
Prozent. In harter Wáhrung be- 
deutet das: Wer seinen PC háufig 
nutzt, kann mit Cool'n'quiet bis 
zu 35 Euro im Jahr sparen, bei 
geringer Nutzung sind es noch 5 
Euro. Der Nachteil: Auch knapp 
zwei Jahre nach der Prásentation 
des ersten Cool'n'quiet-Prozes- 
sors reagieren einige Spiele aller- 
gisch auf die Stromspartechnik. 
Ältere Spiele wie Undying kón- 
nen unspielbar schnell laufen, 
bei neueren wie World of Warcraft 
nerven manchmal sporadische 
Aussetzer. 


TIPP 3: Übertakten 

Wer seinen Prozessor übertak- 
tet und vielleicht auch noch 
die Spannung erhóht, verur- 
sacht damit ebenfalls hóhere 
Stromkosten. Schon 200 MHz 
und 0,2 Volt mehr Spannung 
kosten im Jahr bei häufiger Nut- 
zung des PCs bis zu 20 Euro. 


TIPP 4: Arbeitsspeicher 
Beim Arbeitsspeicher gibt es 
kaum Energiesparpotenzial. Ein 
zusätzliches 512-MByte-Modul 
sorgt für eine maximal vier Watt 
höhere Stromaufnahme des ge- 
samten Rechners. Auch die Wahl 
des Moduls hat darauf keinen 
Einfluss — Speicher mit LED- 
Lämpchen brauchen nur unwe- 
sentlich mehr Strom als normale 
Module ohne Schnickschnack. P> 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


INFO, Stromtarife 


Strom kostet in der Regel ungefähr 
20 Cent pro Kilowattstunde. Für 


einen PC, der 200 Watt aufnimmt, iE. Q 
müssen also nach fünf Stunden Ar- ! = 
beitszeit etwa 20 Cent an den =, 


Energieversorger bezahlt werden. 


ИШ 


Sparpotenzial birgt aber nicht nur 


der PC - auch mit dem richtigen 
Stromtarif können Anwender Kosten 
senken. Die Energieversorger bieten námlich oft auch Nachttarife an, die - je nach 
utzungsprofil - deutlich günstiger sind als die normalen Standardtarife. Der Wechsel 
ohnt, „wenn mindestens 40 Prozent des Verbrauchs in der Niedertarifzeit anfällt", sagt 
Heidi Willer von Nürnbergs größtem Energieversorger N-ergie (www.n-ergie.de). Aller- 
dings sollten dann auch Stromfresser wie Waschmaschine oder Trockner hauptsächlich 
in dieser Zeit genutzt werden, der „PC allein lohnt sich nicht.“ 


Wer den Tarif wechseln will, benötigt außerdem einen so genannten Doppeltarifzähler. 
Die meisten Anschlüsse sind für einen solchen Zähler vorbereitet, der Einbau kostet 
dann einmalig etwa 100 bis 150 Euro. Sind alle Voraussetzungen erfüllt, fällt die Strom- 
rechnung pro Jahr bis zu 90 Euro preiswerter aus. 


Preisbeispiele* 

Verbrauch |Standardtarif | Nachttarif 1* Nachttarif 2* Ersparnis 

1500 kWh 316,22 Euro 31153 Euro 289,27 Euro 26,95 Eur 

2.000 KWh | 393,87 Euro 384,69 Euro 355,01 Euro 38,86 Eur 

2500 kWh | 471,52 Euro 457,85 Euro 420,75 Euro 50,77 Eur 

3.000 kWh | 549,17 Euro 53101 Euro 486,49 Euro 62,68 Euro 

3500 kWh | 626,82 Euro 604,17 Euro 552,23 Euro 1459 Euro 

4.000 kWh — | 704,47 Euro 611,33 Euro 617,97 Euro 86,50 Eur 
Wichtig: Die Preisbeispiele enthalten auch den Stromverbrauch anderer im Haushalt 
eingesetzter Elektrogeräte. Wird zum Beispiel eine Waschmaschine hauptsächlich tags- 


über eingesetzt, kann der Nachttarif sogar teurer werden als der Standardtarif. 


Volllast (Watt) 


Stromverbrauch: PC 


E Alle Angaben beziehen sich auf den Verbrauch des kompletten PCs. 
B Der Pentium D mit zwei Kernen braucht bei Volllast am meisten Strom. 


Leerlauf (Watt) 


E Der Venice spart bei gleichem Takt knapp 20 Prozent Strom unter Volllast. 
STROMVERBAUCH (LAST: DOOM 3 UND PRIME 95) 
BESSER <| Watt | 100 200 300 400 We? 
Pentium 840 (3,2, 0С) q awas 71 (31%) ddl d 
Pentium 4 E34 | —— 1604790 a Ve 
Pentium 4 660 (3,6) Jeng (57 (000 = ML 
Pentium 456036 Leg Lem SE m. 
Pentium 4 540 270 (45596) 200- 
[EA ML 63 (44%) ' 
Athlon 64 X ABOO- Lee ттт en 1000- 
Ahlon643800« | wiska 214 (23%) DI 
Newcastle) Jee 3 (16%) ) 
l rm iii i 
[pene 
LEM, тыш n 
m—ssa 170070) | 
Athlon XP 2500 | — — 120 (+5%) 9. 
m=i 
Athlon 64 3800+ (Ven) rm Ти (0%) 335,- 


Settings: Geforce 6800 GT, Windows XP SP2, Asus ABN-SLI (AMD), Asus P5WD2/Intel D955XBK (Intel), 2x Corsair CMX512-3200LL/CM2X512-4300 
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*Nachttarif 1: Nachtstrom wird zu 40% genutzt; Nachttarif 2: Nachtstrom wir zu 60% genutzt. Preisbeispiel nach der Preisliste von Nergie, Grundgebühr eingerechnet 


SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH + + + SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH 


ENERGIESPECIAL 


Messungen der Leistungsaufnahme: Bei Grafikkarten gibt es je nach Modell Unter- 
schiede im Stromverbrauch bis zu 110 Watt (bezogen auf den Gesamt-PC). 


INFO: Stromverbrauch beim Spielen (6800 cr ѕи) 


350 


303 
300 285 


DO 
256 


Watt (ganzer PC) 
гә 
E 


о 


308 HI 


306 
290 


E Doom 3 


310 


640x480, kein AAAF 
640x480, 4x MJ: AF 
0600, kein AU 
x600, 4x AA/B:1 AF 


.024x768, kein M/AF 


12801024, kein AA/AF 


1.024x768, 4x AA/B:1 AF 
1280x024, 4x AA/8:1 AF 


14001200, kein M/AF 


1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 


Qualitätsfrage: Je nach Qualitätseinstellung im Spiel beträgt der Unterschied 
bei der Leistungsaufnahme bis zu 60 Watt (6800 GT SLI, gesamter PC). 


| INFO | Leistungsaufnahme Grafikkarten (ganzer Pc, watt 


Grafikchip Nvidia PCI AGP | | Grafikchip Ati PCI AGP 
Express Express 
GF2 MX-440 (200/167) S 161 | | 8500 (275/275) 169 
GF4 Ti-4200 (250/256,5) z 176 | | 9500 (277/270) 169 
6200 TC (350/350) 167 I 9600 Pro (400/300) 163 
6600 (300/275) 178 176 | | 9800 Pro (380/350) Š 212 
6600 6T (500/500) 198 198 | | X300 (325/200) 160 Š 
2x 6600 GT (500/500) 216 Я X600 ХТ (500/370) 116 š 
6800 LE (325/300; 325/350) | 183 185 | | X700 (398/297; 398/250) 116 185 
6800 (325/300; 325/350) 187 194 | | X700 Pro (425/430) 185 187 
2x 6800 (325/300) 207 I X800 SE (425/400) 187 185 
6800 GT (350/500) 221 223 | | X800 (392/350) 200 195 
7800 GTX 245 š X800 Pro (472/452) 212 194 
6800 Ultra (425/550) 248 232 | | X800 XL (400/490) 207 214 
FX 5950 Ultra (475/475) Е 236 | | X800 XT (500/500) 221 219 
6800 Ultra 512 MByte (425/550) | 264 I X800 XT-PE (520/560) 228 223 
2x 6800 GT (350/500) 272 X850 Pro (506/520) 220 214 
2x 7800 GTX 306 X850 XT (519/540) 223 216 
X850 XT-PE (540/590) 230 223 


PCI-E-PC: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI Platinum; AGP-PC: Athlon 64 3700+, MSI K8T Neo 
Messung: Spitzenwert des Gesamt-PCs im Flyby von UT 2004 (dt.) bei 1.024x768, 4x AA/8:1 AF 
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GRAFIKKARTEN: Stromkosten- 
Unterschiede bis zu 100 Euro 


Vor allem Grafikkarten sind 
Stromfresser. Nach unseren 
Tests liegen die Unterschiede 
bei den Stromkosten bei bis zu 
100 Euro pro Jahr. 


Ü berraschung bei den Tests: 
Zwischen einer Geforce 
6200 TC und einem 6800-GT-SLI- 
Gespann messen wir in der Spit- 
ze mehr als 100 Watt Unterschied 
bei der Gesamtleistungsaufnah- 
me des PCs bei 3D-Spielen. Das 
entspricht je nach Laufzeit des 
PCs einem preislichen Unter- 
schied von bis zu 100 Euro. 


TIPP 1: Generationenvergleich 

Negativer Spitzenreiter auf un- 
serem AGP-System (Athlon 64 
3700+, 2x 512 MByte DDR-400) 
ist die FX 5950 Ultra mit bis zu 
236 Watt Leistungsaufnahme in 
3D (ganzer PC). Selbst die 6800 
Ultra kommt mit 232 Watt Ma- 
ximalverbrauch nicht an diese 
Zahlen heran. Am genügsams- 
ten zeigen sich Geforce4 MX-440 
(161 Watt) und Radeon 9600 Pro 
(163 Watt). Ati-Chipsätze sind 
generell etwas sparsamer als ver- 
gleichbare Nvidia-Karten, nur die 
9800 Pro outet sich mit 212 Watt 
als starker Stromfresser. Interes- 
sant: Die 9800 Pro liegt im 2D- 
Betrieb mit 147 Watt deutlich vor 
allen anderen Karten (typische 
Werte sind 110 bis 120 Watt). 


Auf dem PCI-Express-System 
(Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte 
DDR-400) fallen die Messun- 
gen ähnlich aus. Am sparsams- 
ten sind X300 (160 Watt) und 
6200 Turbocache (167 Watt), 
allerdings liegen auf dem PCI- 
E-PC die Maximalwerte dank 
SLI deutlich höher. 306 Watt in 
3D messen wir für zwei 7800 
GTX, 245 Watt für eine 6800 Ul- 
tra. Dann erst kommt mit X850 
XT-PE (350 Watt) der erste Ati- 
Kandidat. Erfreulich genügsam 
präsentiert sich unter anderem 
die 6800 Standard (187 Watt, im 
SLI-Modus 207 Watt). 


TIPP 2: SLI im Detail 
Je nach SLI-Duo steigt die Ge- 
samtleistung bei unserem PC 


um 20 (6800, 6600 GT) bis 61 
Watt (7800 GTX) an, wenn man 
die zweite Karte einbaut. Umge- 
rechnet sind das bis zu 35 Euro 
Zusatzkosten auf der Strom- 
rechnung. Der Anstieg des PC- 
Gesamtstromverbrauchs liegt je- 
doch nicht allein in der zweiten 
Grafikkarte begründet. Je nach 
Spiel und Qualitätseinstellung 
sorgt die gestiegene Grafikleis- 
tung dafür, dass auch andere 
Komponenten (vor allem die 
CPU) stärker gefordert werden. 
Und das macht sich auch nega- 
tiv in der Geldbörse bemerkbar. 
Das Netzteil muss nach unseren 
Tests für SLI vor allem über die 
12-Volt-Leitung mehr Leistung 
zur Verfügung stellen. 


TIPP 3: Weitere Messungen 
WervielZeitim2D-Windows-Be- 
trieb verbringt, spart logischer- 
weise viel Geld. Unsere Tests 
zeigen, dass der Unterschied 
zwischen 2D und 3D bei 50 bis 
100 Watt liegt. Anders gesagt 
steigt der Stromverbrauch um 
40 bis 70 Prozent an. Auch der 
Speicher auf der Grafikkarte hat 
Auswirkungen auf die Strom- 
rechnung. Gute 20 Watt mehr 
braucht eine 6800 Ultra mit 512 
MByte gegenüber der norma- 
len 256-MByte-Version. Fast 
40 Watt mehr messen wir bei 
der X800 XL mit 512 MByte im 
Vergleich zur Standardausfüh- 
rung. Der Strommehrverbrauch 
durch Übertakten fällt dagegen 
geringer aus und bleibt im ein- 
stelligen Watt-Bereich. Vernach- 
lässigbar sind die Unterschiede 
zwischen einer Grafikkarte mit 
oder ohne Lüfter. Interessant 
ist auch, dass die Leistungs- 
aufnahme vom Spiel abhängt. 
Zwischen den Spielen in unse- 
rem Testfeld [SC3, Doom 3, HL2, 
Earth 2160, FC (dt), NFSU 2, 
Juiced, UT 2004 (dt.)] stellen wir 
elf Watt Unterschied fest (6800 
GT), mit 6800 GT SLI sogar 22 
Watt (SC3: 323 Watt, Earth 2160: 
301 Watt). Beim Spiele-Stresstest 
setzten wir aber auf extrem hohe 
Qualitätssettings (1.600х1.200, 
4x FSAA, 8:1 AF). > 
THıLo Bayer (DANIEL WAADT) 
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ENERGIESPECIAL PRAXIS 


ÜBERBLICK: Die Stromfresser im PC 


| NETZTEIL 


MONITOR | 


i Monitor Volllast i Netzteil Volllast 

: Höchster Energieverbrauch | CRT 19^ 109018 88 Watt Höchster Energieverbrauch | Raptoxx RT-550W 20 | 4i Watt © 
: Niedrigster Energieverbrauch | LCD 17" Sony SoM-HS75P | 30 Watt m: : Niedrigster Energieverbrauch | Ac Bel API4PCOI — |353 Watt: 
` spams 58 Watt Í Ersparnis ETE 
` Anmerkungen: 58 Watt oder 100 Euro pro Jahr i Anmerkungen: Der Wirkungsgrad eines 

` sparen Anwender, indem sie einen 19-Zoll-Röh- = А : Netzteils kann bis zu 60 Watt zusátzliche 


` Stromaufnahme verursachen. Umgerech- 
net sind das mehr als 100 Euro pro Jahr 
: (Rechner im Dauerbetrieb bei Volllast). i 


| renmonitor durch einen 17-Zoll-Flachbildschirm 
: ersetzen (Betrieb rund um die Uhr). 


M ARBEITSSPEICHER 


| PROZESSOR 


|| 184 45 1 


| Prozessor Vollast Arbeitsspeicher | Vollast 
` Höchster Energieverbrauch | Pentium D 840 Ши ` Höchster Energieverbrauch ` (UM 1167 
` Niedrigster Energieverbrauch | Athlon 64 3800+ (Venice) (174 Watt UA Niedrigster Energieverbrauch | Infineon DDR400 | 165 
` Ersparnis 141 Watt Ersparnis 2 Watt 


Anmerkungen: Bei Speichermodulen 
gibt es kaum Unterschiede und damit 
kein Optimierungspotenzial im Strom- 

* verbrauch. Ein einzelnes Speichermodul 
AE benötigt übrigens ungefähr vier Watt. 


Va 


i Anmerkungen: Ein Komplett-PC mit einem 

: Pentium 4 benötigt 315 Watt, ein PC mit 

` einem Athlon 64 3800+ (Venice-Kern) nur 

` 174 Watt. Ersparnis pro Jahr: bis zu 250 Euro! 


Ae 


GRAFIKKARTE 


Grafikkarte — Volllast 
` Höchster Energieverbrauch 6800 6T 1223 Watt 
E Niedrigster Energieverbrauch [X800 Pro — 1194 Watt 


GEHAUSELUFTER 

i ч ` Ersparnis 29 Watt 

I Gehäuselüfter Volllast : E A k - Nur 29 Watt 

i Höchster Energieverbrauch | Standard-Gehäuselüfter 3 Watt ' SOUNDKARTE i nnn ungen: "E at sparen 
: : wir durch die Wahl einer X800 Pro. 


` Niedrigster Energieverbrauch | Standard-Gehäuselüfter (gedrosselt) |05 Watt Soundkarte | Vollast Immerhin 50 Euro pro Jahr würde 
Enis SE - 5 ш Höchster Energieverbrauch [Audigy 2 IT Watt o i i diese Maßnahme bei Volllast und 
` Anmerkungen: Jeder Gehäuselüfter begnügt sich Niedrigster Energieverbrauch | Onboardsound | 14 Watt — | : Dauerbetrieb sparen. 

` mit etwa 3 Watt. Zwei Gehäuselüfter kosten damit Ersparnis Walt ` - 


` über das Jahr gerechnet 6 Euro, wenn sie rundum ` E 
3 6 E на i : Anmerkungen: Nur wegen der Strom- 
: die Uhr rotieren - eine sinnvolle Investition. E š Е 
ае ` kosten braucht man nicht auf eine 
chte Soundkarte zu verzichten. Die 


| Ersparnis betrágt magere 5 Euro. 


Alle Angaben beziehen sich auf die Stromaufnahme des kompletten PCs. Die von uns vorgeschlagene Alternative ist ähnlich leistungsstark wie die Ausgangshardware. 


Stromsparpotenzial* 


Wer seinen PC rund um die Uhr nutzt und da- ` : Wenn der PC sieben Stunden pro Tag läuft und dabei drei ` Bei einem Computer, der pro Tag zwei Stunden 

bei ca. ein Drittel der Zeit (8 Stunden) spielt, — : ` Stunden voll ausgelastet wird, betrágt das Sparpotenzial : läuft und dabei eine Stunde lang ausgelastet wird, 

spart bei sinnvoller Wahl der Komponenten i immerhin noch knapp 100 Euro - ohne dabei Leistung zu können im Extremfall bis zu 35 Euro Stromkosten 
i pro Jahr gespart werden. 


bis zu 250 Euro im Jahr Stromkosten. verlieren. 


Die Ersparnis entspricht dem Betrag, der durch den Tausch von Grafikkarte, Prozessor, Monitor und Netzteil nach dem obigen Schema erzielt wird. 
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PRAXIS 


SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH + + + SPECIAL SES 


ENERGIESPECIAL 


Leistung: Netzteile 


E Das Ac-Bel-Netzteil h 
E 600-Watt-Netzteile w 
B Das Raptoxx- Netzteil 


BESSER 4| Watt 


t den besten Wirkungsgrad. 

ie das ЕСТОТАХ sind keine Stromverschwender. 

mit passivem PFC hat den schlechtesten Wirkungsgrad. 
LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 

050 00 50 20 250 30 350 


400 450 


Volllast (3D) 


PREIS 
më 


Ac Bel АРІ4РСОТ 


=G=——nVr:s 


Enermax EG701AX-VH(W) 


=s Fz 


Coba FL-550ATX 


L.l kE 


[Antec TPII-480P Truepower 2.0| 


sas 


[Revoltec Star Serie Chromus Il 


rr t 


Be quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 


=——cq 


Tagan TG420-U02 (i-Xeye) 


==——rncyWa— kill 


Qtechnology QT-034006 Papst 


==——rr A1 


Jou Jye JJ-480AUBA 


===—=—wrnV 


Raptoxx RT-550W 2.0 


Fr 


Settings: Die Netzteile wurden in einem High-End-Komplettsystem mit einem Doom 3-Benchmark belastet. 


in die Steckdose gesteckt. Der zu 
messende Verbraucher wird dann am Energy Check angeschlossen. Das Gerät zeigt 
den Verbrauch des angeschlossenen Gerátes in Watt an. Wichtig: Die Messungen sind 
nicht hundertprozentig genau. Besonders bei kleinen Leistungswerten (Stand-by) ist 
der Messfehler des Gerätes relativ hoch. Wer genauer messen möchte, sollte zu einem 
klassischen Multimeter mit passendem Messadapter greifen. 
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EESE esaet selber messen 


Wer den Verbrauch seiner Hard- 
ware überprüfen will, greift zu 
entsprechenden Messgeräten. 

So bekommen Sie beispielsweise 
bei Conrad Electronic den Energy 
Check 3000 aus dem Hause 
Voltcraft. Das Gerät wird einfach 


Wirkungsgrad: Das Ac Bel API4PCO1 (oben) und Enermax EG701AX-VH(W) (unten) 
haben hervorragende Wirkungsgrade. 


NETZTEILE: Ein guter Wir- 
kungsgrad spart bares Geld 


Das Netzteil ist die Energie- 
zentrale Ihres PCs. Ein gutes 
Netzteil kann helfen, die 
Energiekosten zu senken. 


D as Netzteil ist wahrschein- 
lich die wichtigste Kom- 
ponente im PC, wenn man den 
Stromverbrauch betrachtet: Es 
wandelt den Wechselstrom aus 
der Steckdose in Gleichstrom. 
Dieser Prozess benötigt einen 
beachtlichen Prozentsatz der 
aufgenommenen Energie. In 
diesem Zusammenhang redet 
man vom Wirkungsgrad des 
Netzteils. Er gibt an, wie viel 
Prozent der aufgenommenen 
Leistung wieder an die Rech- 
nerkomponenten abgegeben 
werden. Je nach Güte des Netz- 
teils liegt dieser Wert zwischen 
60 und 70 Prozent. Wichtig: Der 
Wirkungsgrad ist keine lineare 
Größe. Je nach Belastung des 
Netzteils variiert der Wert. 


TIPP 1: Wirkungsgrad selber 
messen 

Die Messung des Wirkungs- 
grades ist nicht einfach: Man 
benötigt dafür eine elektrische 
Last, die eine Rechnerbelastung 
simuliert und deren Leistungs- 
aufnahme entsprechend ge- 
messen wird. Über einen Trick 
können Sie aber auch zu Hause 
zumindest zwei Netzteile direkt 
miteinander vergleichen: Dafür 
benötigen Sie einen so genann- 
ten Energiemonitor, den Sie bei- 
spielsweise bei Conrad Electro- 
nic bekommen (www.conrad.de, 
Energy Check 3000). Schalten Sie 
das Messgerät einfach vor das 
Netzteil und belasten Sie den 
Rechner mit einem Benchmark. 
Das Gerät zeigt Ihnen dann die 
aufgenommene Leistung des 
Netzteils an. Tauschen Sie da- 
nach das Netzteil und wieder- 
holen Sie die Messung. 


Mit dieser Differenzmessung 
lässt sich zwar nicht der Wir- 
kungsgrad direkt messen, Sie 
können aber feststellen, welches 
Netzteil den besseren Wirkungs- 
grad hat. Da der Rechner in bei- 
den Fällen mit dem gleichen 


Benchmark belastet wurde, war 
die Ausgangsleistung in bei- 
den Tests gleich hoch. Fällt die 
Energieaufnahme unterschied- 
lich aus, kann das nur am Wir- 
kungsgrad liegen. Das Netzteil 
mit der höheren Energieaufnah- 
me hat den schlechteren Wir- 
kungsgrad und erzeugt somit 
mehr Kosten als das Netzteil mit 
dem besseren Wirkungsgrad. In 
unserem Benchmark links sehen 
Sie die Netzteile aus der letzten 
Netzteilmarktübersicht im Ver- 
gleich. Alle Netzteile wurden im 
gleichen System mit dem glei- 
chen Benchmark belastet. 


TIPP 2: Netzteile mit schlechtem 
Wirkungsgrad erkennen 
Natürlich haben die wenigsten 
Leser die Móglichkeit, vor dem 
Kauf das gewünschte Netzteil 
mit mehreren Modellen zu ver- 
gleichen. Deswegen hier ein 
paar Tipps, woran man Netztei- 
le mit schlechtem Wirkungsgrad 
vorab erkennen kann: In der 
Regel wirken sich hohe Tempe- 
raturen immer negativ auf den 
Wirkungsgrad aus. Unsere Er- 
fahrungen zeigen, dass schlecht 
belüftete oder passive Netzteile 
deutlich schlechtere Werte ha- 
ben und somit deutlich mehr 
Energie verbrauchen. Energie- 
sparer sollten zudem auf eine 
aktive PFC-Schaltung achten. 
Diese optimiert die Stromauf- 
nahme und sorgt somit für einen 
besseren Wirkungsgrad. 


TIPP 3: Bares Geld sparen 
Unser Vergleichstest zeigt: 
Durch die unterschiedlichen 
Wirkungsgrade der Netzteile 
sind Differenzen in der Leis- 
tungsaufnahme von bis zu 60 
Watt möglich. Besonders bei 
Rechnern, die dauerhaft laufen 
(Spieleserver etc.), kann das 
umgerechnet aufs Jahr 80 bis 
100 Euro ausmachen. Normale 
Nutzer können durch ein Netz- 
teil mit gutem Wirkungsgrad 
immerhin noch 20 Euro im Jahr 
sparen. Empfehlenswerte Ge- 
räte sind Ac Bel API4PC01 und 
Enermax EG701AX-VH(W). b 
Kay BEINROTH 
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ENERGIESPECIAL 


PRAXIS 


WEITERE MASSNAHMEN: 
Kleinvieh macht auch Mist 


Wie kónnen Sie noch mehr 
Geld sparen? Wir zeigen pas- 
sende Hardware und entspre- 
chende Software-Tipps. 


| n und um einen PC gibt 
es etliche kleine Verbrau- 
cher. Jeder für sich verschwen- 
det nur wenig Energie. Wer sich 
allerdings konsequent auch um 
Kleinigkeiten kümmert, kann in 
der Summe am Ende des Jahres 
einiges an Geld sparen. 


TIPP 1: Stand-by-Kosten senken 
Was glauben Sie, verbraucht Ihr 
Rechner, wenn er aus ist? Nichts? 
Weit gefehlt! Bei ATX-Rechnern 
gibt es kein klassisches Aus", 
Die Rechner befinden sich in 
einem permanenten Stand-by- 
Modus und verbrauchen somit 
Strom. Wir haben nachgemes- 
sen: Ein normaler PC verbraucht 
bis zu 17 Watt - umgerechnet auf 
ein Jahr sind das 30 Euro, die Sie 
verschenken. Abhilfe bringen 
Verteilersteckdosen mit Aus- 
schaltern. Mit diesen können 
Sie den Rechner komplett vom 
Strom trennen. Das Ganze hat 
keine Nachteile, außer dass Sie 
vor dem PC-Start den Schalter an 
der Steckdosenleiste zusätzlich 
betätigen müssen. Entsprechen- 
de Steckdosenleisten bekommen 
Sie in jedem Elektrofachgeschäft 
oder auch online bei Versand- 
händlern wie Pearl. 


TIPP 2: Weitere Stand-by-Ver- 
braucher 

Doch der Rechner ist nicht das 
einzige Gerät, das durch den 
Stand-by-Betrieb Energie ver- 
schwendet: USB-HUB, Drucker, 
Monitore, Scanner — wenn Ihr 
Rechner aus ist, verbrauchen 
diese Geräte weiterhin Energie. 
Es empfiehlt sich deswegen, alle 
Verbraucher über eine Schalt- 
steckdose zu betreiben. Beson- 
ders komfortabel sind Lösun- 
gen wie der PC Power-Switch 
von Conrad Electronic. Dieses 
Master-/Slave-System steuert 
die Stromversorgung mehrerer 
Verbraucher. Wird der Rechner 
abgeschaltet, werden auch alle 
anderen Geräte komplett vom 
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Stromnetz getrennt; es entste- 
hen keine Stand-by-Kosten. So 
lassen sich je nach Menge der 
angeschlossenen Geräte im Jahr 
nochmals bis zu 30 Euro sparen. 


TIPP 3: Unterschiedliche Stand- 
by-Modi 

Im Zusammenhang mit den 
Stand-by-Kosten lohnt sich 
auch ein Blick auf die unter- 
schiedlichen Stand-by-Modi 
von Windows XP. So können 
Sie Windows im Stand-by-Mo- 
dus (CPU-Lüfter läuft weiter) 
oder im Ruhezustand (keine 
aktiven Lüfter) parken. Beim 
Ruhezustand verbraucht der 
PC genauso viel Energie wie 
im ausgeschalteten Zustand. Im 
Stand-by-Modus haben wir ei- 
nen zusätzlichen Verbrauch von 
circa drei bis fünf Watt gemes- 
sen. Aus der Sicht des Energie- 
verbrauches bringen diese Modi 
im Vergleich zum Ausschalten 
also keine Vorteile. 


TIPP 4: Energieschema 
Windows bietet in der System- 
steuerung die so genannten Ener- 
gieoptionen an. In diesen können 
Sie einstellen, ob bei Nichtnut- 
zung des Rechners der Monitor 
oder die Festplatte ausgeschal- 
tet werden. Zudem können Sie 
Zeiten festlegen, nach denen der 
Rechner bei Nichtnutzung in den 
Stand--by-Modus oder den Ruhe- 
stand versetzt wird. Die Ersparnis 
aus der Nutzung dieses Systems 
ist nur schwer zu berechnen, da 
sie stark von den Nutzungszeiten 
und vom Nutzerverhalten ab- 
hängt. Dass es sich lohnen kann, 
zeigt der Blick auf den Energie- 
verbrauch eines normalen LCDs: 
Ein solcher Monitor verbraucht 
im Schnitt im Betrieb 30 bis 40 
Watt. Im Stand-by-Modus sind es 
hingegen nur drei bis acht Watt 
(weitere Details zum Energiever- 
brauch von Monitoren finden Sie 
auf der nächsten Seite). Grund- 
sätzlich empfehlen wir aber: Wer 
seinen Rechner längere Zeit nicht 
nutzt, sollte nicht auf die Ener- 
gieschemas setzen, sondern den 
Rechner einfach ausschalten. > 
Kay BEINROTH 


——_ 
Energieschemas | Erweitert 


e Wahlen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 
Computer passenden Einstellungen. Durch Ändern der 
Einstellungen wird das gewahlte Schema verandert. 


Energieschemas 


Minimaler Energieverbrauch 


Speichern unter... 


Energieschema: In der Systemsteuerung unter „Energieoptionen‘ können Sie 
verschiedene Energieschemas per Mausklick aktivieren. 


Eigenschaften von Energieoptionen 


Ruhezustand | USY | 


bd 


Master-Slave: Solche Steckdosensysteme kónnen den Stand-by-Verbrauch von 
elektronischen Geráten und PCs deutlich minimieren. 


| KLEINVERBRAUCHER Festplatten und Soundkarten 


Im Rahmen unseres Energiespecials haben wir auch 


einen Blick auf einige interessante Kleinverbra 


geworfen. So steigert beispielsweise eine zusätzliche 
Festplatte mit 7.200 Umdrehungen pro Minute den 


Energiebedarf des Gesamtsystems um circa ze 


Dabei ist es laut unserer Tests unerheblich, ob die Fest- 


platte per IDE oder SATA angeschlossen wird. In 
gensatz dazu: Eine Raptor WD740GD mit 10.000 


hungen benötigt deutlich mehr Energie. Sie verbraucht 


cher 


n Watt. 


бе- 
Umdre- 


circa 18 Watt. Noch mehr Energie fressen RAID-Systeme. 


Ein RAID-1-Verbund aus 7.200-Festplatten benöti 


geringfügig mehr (circa 24 Watt). Zudem haben 


gt circa 22 Watt, ein RAID-0-Verbund 
wir uns den Energieverbrauch von 


Soundkarten genauer angeschaut: Eine SB Audigy 2 verbraucht im direkten Vergleich 
mit Onboard-Sound circa vier Watt mehr Energie. Diese Werte können allerdings je nach 


Belastung der Soundkarte variieren. 


Leistung: Festplatten 


Leistungsauf- 
nahme 


WSATA- und IDE-Festplatten benötigen gleich viel Strom. 
E Platten mit 10.000 Umdrehungen/Minute benötigen mehr Strom als 7.200er. 
E Eine einzelne Festplatte verbraucht circa zehn Watt zusätzlich. 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 
BESSER <| Watt 0 20 40 60 80 


100 120 140 160 180 


System-HD 


=== 


Sytem AD 1200 DE | a W a 153 


Bystem-HD + 7.200 SATA-Festplatte| 


<= _ >: 


ISystem-HD + 10.000 SATA-Festplatte 


=——Ya 


System-HD + RAID-1-Verbund 


мыны (5 


System-HD + RAID-0-Verbund 


ЕЩЦ 


Settings: Alle Festplatten wurden beim Test mit Kopiervorgängen belastet. 
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SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH + + + SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH 


ENERGIESPECIAL 


Energiesparer: Moderne Spiele-Notebooks sind im Vergleich zu klassischen Compu- 
tern mit Monitoren echte Energiesparwunder. 


Leistung: Monitore 


Leistungsaufnah- 
me Stand-by 


E LCDs sind deutlich stromsparender als CRTs. 
E Der Unterschied zwischen 17-Zoll- und 19-Zoll-LCDs ist relativ gering. 
E CRTs verbrauchen auch im Stand-by-Betrieb deutlich mehr Leistung als LCDs. 


Leistungsaufnah- 
me Normal 


BESSER dl Watt 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 
0 10 20 30 40 50 60 T0 80 90 


LCD 17 Zoll m; 
(Sony SDM-HS75P) | E 
LCD 17 Zoll m: 
(Beng FPTIES) I i) 
LCD 19 Zoll mm 
(Samsung 913N) | E 30 
LCD 17 Zoll CH 
(Viewsonic VPIZI) | En} 
LCD 19 Zoll I li 
(Hyundai L90D+) — | E 32 
LCD 19 Zoll Em 
(LG 119357) й 
LCD 17 Zo mum 
(Iiyama Prolite E4355) | EIAS 41 
CRT 19 Zoll LH 
(Philips 109B50) _ | aaa r 
CRT 19 Zoll mmm 
(CTX VL95IT) =G— vsa 
CRT 19 Zoll Em: 


(LG901B) 


Settings: Die Monitore wurden jeweils im Stand-by- und Normal-Betrieb vermessen. 


Leistung: Notebook vs. PC 


Leistungsaufnah- 
me 2D 


BESSER <| Watt 


W Notebooks verbrauchen deutlich weniger Energie als PCs. 
E Der Unterschied zwischen 2D und 3D ist bei Notebooks relativ gering. 
B Ein High-End-PC verb 


Leistungsaufnah- 
me 3D 


aucht im 3D-Betrieb das 5fache eines Notebooks. 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 
0 50 100 150 200 250 300 350 400 


Notebook Wortmann Terra 
Aura MWS 8300 iPM740 


mn 
ШШШ; 


Notebook Asus V6800V 


mm 
LLL 


Notebook Acer 
Travelmate 8104WLMi 


mm 
L.l Ú 


Notebook Dell 
Inspirion XPS2 


ЕЙ 
L... 50 


Mittelklasse-PC (А64 
3200+, Geforce 6600 GT) 


L _ o, 100 
=—sl с: 200 


High-End-PC (А64 FX-55, 
SLI Geforce 6800 Ultra). 


EEE 1 
—CF_ =. A 


Settings: Die Systeme wurden jeweils im 2D- und 3D-Betrieb vermessen. 
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PC, NOTEBOOK, MONITOR: 
Großverbraucher im Vergleich 


Im letzten Abschnitt unseres 
Energiespecials zeigen wir 
Ihnen ein paar interessante 
Vergleiche. 


N otebooks sind  mittler- 
weile echte Konkurrenten 
zu Desktop-PCs. Dank Grafik- 
lósungen wie dem Geforce Go 
6800 Ultra von Nvidia kónnen 
Notebooks sogar bei Compu- 
terspielen voll mithalten. Doch 
wie schlagen sich die Minicom- 
puter gegen einen „normalen“ 
PC im Energiecheck? 


TIPP 1: Mit Notebooks bares 


Geld sparen 
Für unseren Test haben wir 
Notebooks mit klassischen 


Desktop-PCs verglichen: Ein gu- 
tes Spielenotebook mit Pentium 
M 760 (2,0 GHz), ein GByte Ar- 
beitsspeicher und einem Mobili- 
ty Radeon X700 oder Geforce Go 
6800 benótigt bei voller 3D-Last 
circa 50 bis 80 Watt — und dabei 
muss man berücksichtigen, dass 
in dieser Leistung schon der in- 
tegrierte Monitor inklusive ist. 


Ein vergleichbares PC-System 
mit einem Mittelklasse-Prozes- 
sor und einer Mittelklasse-Gra- 
fikkarte wie der Geforce 6600 
GT benótigt im 2D-Modus ohne 
große Belastung schon deutlich 
über 100 Watt. Bei 3D-Belastung 
sind Werte von 250 Watt und 
mehr möglich. Bei größeren Sys- 
temen mit High-End-Prozesso- 
ren (Athlon FX-55), SLI-Grafik 
(Geforce 6800 Ultra) und zwei 
GByte Arbeitsspeicher haben 
wir sogar 380 bis 410 Watt ge- 
messen. Wichtig: Zu diesen Wer- 
ten muss man noch die Leistung 
für einen entsprechenden Moni- 
tor hinzurechnen. 


Zählt man das alles zusam- 
men, ist klar: Notebooks sind 
im Vergleich zu Desktop-PCs 
echte Energiesparwunder. Je 
nach Konfiguration verbrauchen 
Notebooks 250 bis 350 Watt 
weniger als ein vergleichbarer 
PC mit Monitor. Bei einem Nor- 
malnutzer (fünf Stunden täg- 
lich, ausgeglichene Mischung 


aus 2D- und 3D-Anwendun- 
gen) kann der Umstieg auf ein 
Notebook eine Ersparnis an 
Stromkosten von bis zu 100 Euro 
im Jahr bringen. 


TIPP 2: Schicken Sie Ihren 
Röhrenmonitor in Rente 

Nach dem PC ist der Monitor 
der größte Energieverbraucher 
auf dem Schreibtisch. Ein klas- 
sischer 19-Zoll-Röhrenmonitor 
verbraucht im Schnitt 85 bis 100 
Watt Energie; das ist mehr als 
ein Notebook im 3D-Betrieb. 


Im Vergleich dazu sind LCDs 
echte Stromsparer: Ein durch- 
schnittliches 17-Zoll-LCD ver- 
braucht im Betrieb circa 30 Watt. 
Ein 19-Zoll-LCD kommt auf circa 
40 Watt. Die Werte können je nach 
Einstellung der Hintergrundbe- 
leuchtung etwas variieren. Im di- 
rekten Vergleich verbraucht ein 
LCD also circa 60 Watt weniger 
als ein Röhrenmonitor. Für Nor- 
malnutzer bringt der Umstieg 
auf ein LCD somit circa 20 Euro 
Ersparnis im Jahr. Für Rechner 
im Dauerbetrieb können es bis 
zu 100 Euro im Jahr sein. 


TIPP 3: Auf das richtige 
Verhalten kommt es an 
Wie wir Ihnen auf den letzten 
Seiten gezeigt haben, gibt es 
viele Möglichkeiten, die Strom- 
kosten für den PC zu senken. 
Allerdings ist uns auch klar, 
dass nur wenige Nutzer bei der 
Zusammenstellung eines neuen 
PCs den Energieverbrauch als 
wichtigstes Argument im Kopf 
haben. Eine zusätzliche Hürde 
für willige Energiesparer sind 
die Preise: So sind beispiels- 
weise Notebooks und LCDs 
immer noch deutlich teurer als 
vergleichbare PCs oder Röhren- 
monitore. Als Anwender sollten 
Sie deswegen vor allem auf Ihr 
Nutzungsverhalten achten: Ver- 
meiden Sie unnötige Lauf- und 
Stand-by-Zeiten, nutzen Sie 
Energiesparoptionen in Soft- 
und Hardware. Allein dadurch 
können Sie pro Jahr einen be- 
achtlichen Betrag einsparen. > 
Kay BEINROTH 
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FAZIT: So einfach kónnen 
Sie Strom sparen! 


Wo lohnt sich das Strom- 
sparen wirklich? PC Games 
Hardware hat die besten 
Tipps zusammengestellt. 


Z ugegeben: Wegen ein paar 
Euro wird wohl niemand 

auf den Wunschprozessor oder 
die Wunschgrafikkarte verzich- 
ten wollen. Doch besonders 
Vielnutzer sollten beim nächs- 
ten Hardwarekauf nachrechnen: 
Eine 6800 GT, die nur geringfü- 
gig mehr Leistung bringt als eine 
X800 Pro, braucht bis zu 25 Watt 
mehr Energie. Noch krasser fällt 
das Ergebnis bei Prozessoren 
aus: Wer nicht unbedingt einen 
Intel-Prozessor braucht, etwa 
weil hauptsáchlich optimierte 
Software genutzt wird, sollte 
den Kauf eines AMD-Prozessors 
ernsthaft in Betracht ziehen. Die- 
ser ist bei Spielen schneller und 
benótigt dabei weniger Energie. 


TIPP 1: Vorsicht beim Netzteil! 

Am leichtesten kónnen Sie beim 
Kauf von Netzteil und Monitor 
sparen. Mit einem LCD-Bild- 
schirm haben Sie die hóheren 
Anschaffungskosten schnell ein- 
gespart, ein Netzteil mit schlech- 
tem Wirkungsgrad verbrennt 
buchstäblich Energie und Geld. 


In unseren Marktübersichten 
finden Sie deshalb regelmäßig 
Angaben zum Wirkungsgrad. 


TIPP 2: Peripherie ausschalten 
Nicht nur der Hauptrechner, 
sondern auch die Peripherie- 
geräte wie Drucker oder Scan- 
ner benötigen Energie, die teuer 
bezahlt werden muss. Auch hier 
gilt: Schalten Sie die Geräte am 
besten ab, wenn diese nicht in 
Betrieb sind – ein Laserdrucker 
benótigt zum Beispiel bis zu 20 
Watt im Stand-by-Modus. 


TIPP 3: Dauerbetrieb 
Wer einen Datei- oder Druckser- 
ver verwenden will, sollte dafür 
am besten einen älteren PC neh- 
men - ein einfacher Sockel-A-PC 
kommt mit ca. 130 Watt unter 
Volllast aus. Nutzen Sie außer- 
dem die Energiesparmodi des 
Rechners und des Prozessors: 
Für áltere Chips gibt es zum Bei- 
spiel einige Tools, die den C1- 
Modus aktivieren (z. B. Rain oder 
VCool, WEBCODE 23AS/23AT). 
Last but not least: Prüfen Sie, ob 
sich ein Wechsel des Stromtarifs 
für Sie auszahlt. Vor allem Sin- 
gles können mit einem Nacht- 
tarif ordentlich Geld sparen. m 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


TYPBERATUNG: LEISTUNGSVERBRAUCH 


Persönlicher Leistungsverbrauch: die Stromtipps der PCGH-Redakteure 


C. Gögelein 
Stellv. 
Chefredakteur 
Bereich 
Prozessoren 


W Heim-PC läuft ca. 6 Stunden 
pro Tag und wird dabei 5 
Stunden intensiv genutzt. 


Fazit: Weil ich meinen Rech- 
ner praktisch ausschließlich 
in den Abendstunden oder 
am Wochenende benötige, 
werde ich den Stromtarif 
wechseln. 


SPARTIPPS: 

W Wechsel zu Nachttarir 
(spart ca. 100 Euro) 

W Ausschalten statt Stand-by 


0. Haake 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Hat einen PC im Dauerbetrieb 
W Der zweite PC wird ca. 5 Stun- 
den pro Tag ausgelastet. 


Fazit: Ich habe Stromkosten 
von fast 500 Euro pro Jahr. 
Mitverantwortlich ist das 
Netzteil. Dieses wird durch 
ein Modell mit besserem 
Wirkungsgrad ersetzt. 


SPARTIPPS: 
W Netzteil tauschen 


W Róhrenmonitor wurde 
bereits durch LCD ersetzt 


T. Bayer 
Chefredakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Der Heim-PC läuft pro Tag 
4 Stunden und wird dabei 3 
Stunden voll ausgelastet. 


Fazit: Stromsparpotenzial 
gibt es bei mir kaum. 
Lediglich der Stand-by- 
Modus meines PCs und der 
Peripheriegeräte kostet 
etwa 35 Euro pro Jahr. 


SPARTIPPS: 


W Geräte ausschalten, statt 
Stand-by zu nutzen 


| CHECKLISTE Energiespartipps 


v/ Nachttarif prüfen: Prüfen Sie, ob sich ein Nachttarif für Sie lohnt (Seite 109). 


v PC ausschalten: Ein ausgeschalteter Compute 


Wenn Sie den Rechner komplett vom Netz nehmen, s 


im Jahr. 


v/ Stand-by nutzen: Sie wollen den PC nicht komplett 


sollten Sie zumindest den Stand-by- oder Ruhe 


80 Watt sparen - pro Jahr sind das bis zu 140 Euro. 


benótigt noch etwa 20 Watt. 


paren Sie bis zu 35 Euro 


vom Netz trennen? Dann 


-Modus nutzen und damit rund 


v/ Cool'n'quiet einschalten: Trotz diverser Probleme bei Spielen sollte AMDs 
Stromspartechnik Cool'n'quiet aktiviert sein. Damit f 


zu 35 Euro pro Jahr preiswerter aus. 


v/ Prozessorkauf: Auf feinen Herste 


ällt die Stromrechnung bis 


lungsprozess achten 


v/ Netzteilkauf: Auf Wirkungsgrad achten (siehe PCGH-Marktübersichten) 


v/ Monitorkauf: Prüfen Sie, ob ein LCD infrage kommt (Aufpreis ist nach ca. drei 


Jahren amortisiert). 


v/ PC-Kauf: Prüfen Sie, ob ein Notebook infrage kommt. 


ÜBERSICHT: Stromkosten bei Grafikkarten und Prozessoren 


Prozessoren: Leistung und Energieverbrauch 


Grafikkarten: Leistung und Energieverbrauch 


80 i ЛҮҮ 214 Watt 


264 Watt 


223 Watt 


242 Wat 240 Watt 


1204 Watt 


245 Watt 


228 Watt 


248 Watt 


Bilder pro Sekunde 


200 Watt]. 


176 Watt 


Bi Half-Life 2 
E Splinter Cell 


) 
) 
) 
) 


1100 (PCI-E) 

6600 GT (PCI-E/AGP) 
X800 (PCI-E, 256 Mbyte) 
6800 GT (PCI-E) 


Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM. Bei mehreren 
Varianten wurde immer die PCI-Express-Version der Grafikkarte gewählt. 


X800 Pro (PCI- 
6800 Ultra (PCI- 
X800 XT-PE (PC 

2x 6800 GT (SLI, PCI-E) 

7800 GTX (PCI- 


` et 


318 Watt 263 Watt 199 Watt 


284 Wall 218 Watt 


80 — АТ! 


205 Watt! 


189 Watt 


276 Watt 


195 Watt 


98 Watt) ` 


245 Watt 


163 Watt 


Bilder pro Sekunde 


Athlon XP 2500+ 


A64 3800» (Newcastle) 


Settings: Geforce 6800 Ultra (Nforce2-System mit Radeon 9800 Pro), Forceware 
61.34 (AGP) und 61.45 (PCI-E), 1.024x768, kein AA/AF, WinXP SP1, 1.024 MByte RAM. 


P D 840 (32 GHz, Dualcore) 
Pentium 4 540 (32 GHz) 
Athlon XP 3200+ 


Bi Splinter Cell 3 


ш Juiced 
(1.024x768, kein AA/AF) 


Pentium 4 EE 346 
Athlon 64 X2 4800+ 
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INN XP perfekt anpassen 


WINDOWS-XP-SPECIAL * WINDOWS-XP-SPECIAL * WINDOWS-XP-SPECIAL 


50 Windows-XP- 
Probleme beheben 


Windows XP nervt an 
allen Ecken und Kanten 
mit Einschránkungen, 
Warnhinweisen und un- 
nützen Fehlermeldungen. 
Wir haben die wichtigsten 
Probleme zusammenge- 
tragen und prásentieren 
die passenden Lósungen. 


| ARBEITSMATERIAL 


` E М5 Powertoys 
www.microsoft.com/windowsxp/down- 
loads/powertoys/xppowertoys.mspx 
WEBCODE 238D 


| m XP Antispy 
Í wWw.xp-antispy.org 
WEBCODE 2395 


| ш CD-Bremse 
Í www.cd-bremse.de 
WEBCODE 239H 


: E Reg-Datei IE-Suchseite 

:  Heft-CD-/DVD 
www.wintotal.de/server 
google_komplett.reg 
WEBCODE 239T 


WAS IST? | 


` H Luna 
: — Grafische Bedienoberfläche von Win- 
dows XP 


` B Registrierung 

L — Wichtige Systemdatei, in der viele Ein- 
stellungen von Windows versteckt sind 

B Powertoys 

Í Programmsammlung von Microsoft, mit 
der sich einige Zusatzfunktionen unter 
Windows XP freischalten lassen 


WLAN | 
Wireless LAN; Technologie, die drahtlose : 
Kommunikation ermöglicht i 
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eder kennt diese Pro- 


bleme: Überflüssige 

Sprechblasen, der al- 
berne Suchassistenten-Hund 
oder stándige Bevormundun- 
gen durch das neue Sicherheits- 
center - Windows XP kann ganz 
schón anstrengend sein. Wir 
geben Tipps, wie Sie die ner- 
vigsten Probleme mit wenigen 
Mausklicks beseitigen. 


TIPP 1: Sprechblasen abschalten 
Schalten Sie die Sprechblasen 
ab, indem Sie unter „Start“ 
— ,Ausführen" das Kommando 
„regedit“ eingeben. Folgen Sie 
dann dem Pfad ,HKEY CUR 
RENT USER Software MMicros 
oftN Windows CurrentVersion V 

Ехр1огег\ Advanced“. Im rech- 
ten Fenster klicken Sie den Ein- 
trag ,StartButtonBalloonTip" an 
und geben unter ,Wert" eine 
„0“ ein. 


TIPP 2: Suchassistenten ab- 
schalten 

Möchten Sie wieder die klassi- 
sche Suchfunktion, dann geben 
Sie unter „Start“ – „Ausfüh- 
ren" das Kommando ,regedit" 
ein. Folgen Sie dem Schlüssel 
,HKEY CURRENT USERSoft 
ware\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Explorer\Cabi 


netState” und erstellen Sie über 
„Bearbeiten“ — „Neu“ - „Zei- 
chenfolge" den Eintrag „Use 
Search Asst“. Klicken Sie diese 
anschließend doppelt an und 
geben Sie , No" ein. 


TIPP 3: Klassisches Startmenü 
Schalten Sie das alte Startmenü 
wieder aktiv, indem Sie einen 
rechten Mausklick auf „Start“ 
(links unten) machen und im 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
auswählen. Setzen Sie dann den 
Punkt auf „Klassisches Startme- 
nü” und schließen Sie das Menü 
mit „ОК“. 


TIPP 4: Ausgeblendete Objekte 
im Startmenü 

XP blendet Einträge, die Sie 
längere Zeit nicht nutzen, im 
Startmenü einfach aus. Sie än- 
dern das, indem Sie mit der 
rechten Maustaste auf „Start“ 
klicken und „Eigenschaften“ 
auswählen. Entfernen Sie dann 
den Haken unter „Startmenü“ 
- „Anpassen ..." bei der Option 
,Persónlich angepasste Menüs 
verwenden". 


TIPP 5: Áhnliche Elemente nicht 
gruppieren 

Klicken Sie unter „Start“ - 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 


erung" doppelt auf ,Taskleiste 
und Startmenü^ und entfernen 
Sie den Haken bei „Ähnliche 
Elemente gruppieren”. 


TIPP 6: Inaktive System-Icons 
Sie kónnen selbst bestimmen, 
welche System-Icons ausgeblen- 
det werden sollen. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
eine freie Stelle des Desktops 
und wählen Sie „Eigenschaften“ 
— „Taskleiste“ — „Anpassen ..." 
aus. In der Spalte „Verhalten“ 
legen Sie nun für jedes Icon die 
Verhaltensweise fest. 


TIPP 7: Startmenü schneller 
einblenden 

Öffnen Sie in der Windows- 
Registrierung den Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\ 
Control Panel, Desktop" und 
ändern Sie den Wert des Eintrags 
„MenuShowDelay” auf „1“. 


TIPP 8: XP-Zip abschalten 

Geben Sie unter ,Start" — „Aus- 
führen" den Befehl ,regsvr32 /u 
zipfldrdll^ (ohne Anführungs- 
zeichen) ein und bestátigen Sie 
mit „ОК“. Danach ist das leis- 
tungsschwache Zip-Programm 
deaktiviert. Sie machen die Ak- 
tion durch die gleiche Eingabe, 
nur ohne „/и“ rückgängig. 
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TIPP 9: Windows-Bildbetrachter 
ausschalten 


TIPP 14: Desktopbereinigung 
deaktivieren 


Öffnen Sie die Windows-Re- 
gistrierung, wie in Tipp 1 be- 
schrieben, und folgen Sie dem 
Schlüssel, „НКЕҮ CLASS КООТ\ 
SystemFileAssociations\image\ 
ShellEx\ContextMenuHandlers\ 
ShelllmagePreview”. Löschen 
Sie den Schlüssel „Shelllmage- 
Preview“ (linkes Fenster) mit 
der rechten Maustaste plus „Lö- 
schen“. Nach einem XP-Neu- 
start können Sie Ihren externen 
Bildbetrachter uneingeschränkt 
nutzen. 


TIPP 10: Alle Dateien einblenden 
Versteckte und Systemdateien 
werden unter XP standardmäßig 
ausgeblendet. Öffnen Sie den Ar- 
beitsplatz per Doppelklick und 
wählen Sie im Menü „Extras“ 
— ,Ordneroptionen" „Ansicht“ 
aus. Entfernen Sie den Haken 
bei „Geschützte Systemdateien 
ausblenden (empfohlen)". Win- 
dows zeigt anschließend eine 
Warnmeldung an, wáhlen Sie 
hier Ja" aus und bestätigen Sie 
mit „Für alle übernehmen“. 


TIPP 11: Dateiendungen immer 
anzeigen 

Klicken Sie sich, wie in Tipp 10 
beschrieben, zu den Ordner- 
optionen und deaktivieren Sie 
den Haken bei „Erweiterung bei 
bekannten Dateitypen ausblen- 
den". Bestátigen Sie mit „Über- 
nehmen” oder „OK“. 


TIPP 12: Klassische Systemsteu- 
erung nutzen 

Klicken Sie unter „Start“ — „Ein- 
stellungen” -  ,Systemsteue- 
rung" auf „Zur klassischen An- 
sicht wechseln“. 


TIPP 13: Visuelle Effekte ab- 
schalten 

Windows XP wurde mit vielen 
visuellen Effekten überladen, die 
eigentlich nur Systemressourcen 
kosten und wenig Nutzwert ha- 
ben. Wenn Sie diese Spielereien 
nerven, können Sie sie einfach 
abschalten: Gehen Sie in der 
Systemsteuerung auf „System“ 
— „Erweitert“ und wählen Sie 
dann unter ,Systemleistung^ 
den Punkt „Einstellungen“. 
Unter „Visuelle Effekte” kön- 
nen Sie dann per „Für optimale 
Leistung anpassen” alle Effekte 
abschalten. 
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Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf eine freie Stelle 
des Desktops und wählen Sie im 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
aus. Betätigen Sie dann im Rei- 

r „Desktop“ die Schaltfläche 
„Desktop anpassen“ und deakti- 
vieren Sie den Haken bei „Desk- 
topbereinigungs-Assistent alle 
60 Tage ausführen”. Beenden Sie 
die Dialoge mit „OK“. 


TIPP 15: XP-Brennfunktion ab- 
schalten 

Die Windows-interne Brenn- 
funktion kann im Vergleich 
zu gängigen Programmen wie 
Nero wenig. Wer Nero oder eine 
vergleichbare Software nutzt, 
sollte die Windows-XP-Brenn- 
funktion einfach deaktivieren: 
Erstellen Sie in der Registrie- 
rung unter dem Pfad „HKEY_ 
CURRENT_USER\Software\Mi 
crosoft\Windows\Current- 
Version Policies \ Explorer” 
einen DWORD-Eintrag mit dem 
Namen ,NoCDBurning" und 
setzen Sie diesen Wert auf „1“. 
Nach einem Neustart ist die 
Brennfunktion deaktiviert. 


TIPP 16: Warntóne abschalten 
Wen die Warntóne des Main- 
board-Speakers stóren, der kann 
diese abschalten. Starten Sie 
den Registrierungseditor, su- 
chen Sie den Schlüssel HKEY . 
CURRENT USER*Control Pa 
nelNSound und setzen Sie den 
Wert für „Beep“ auf „No“. 


TIPP 17: Speicherplatzwarnung 
abstellen 

Öffnen Sie die Registrierung, 
wie in Tipp 1 beschrieben, 
und folgen Sie dem Schlüssel 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
System\CurrentControlSet\ 
Control\FileSystem. Legen Sie 
im rechten Fenster den DWORD- 
Wert (REG_DWORD) „Disable 
LowDiskSpaceBroadcast" ап. 
Klicken Sie den Eintrag doppelt 
an und geben Sie ,FFFFFFFF^ 
(Hexadezimal) ein. 


TIPP 18: Indexierung abschalten 
Sie schalten das háufige Rattern 
der Festplatte durch die Index- 
Funktion wie folgt aus: Öffnen 
Sie den Arbeitsplatz und klicken 
Sie ein Laufwerk mit der rechten 
Maustaste an. Wählen Sie P> 


Klassisches Starmenü verwenden 


С) Startmenü Anpasse 
wählen Sie diesen Menüstil, um einen einfachen 
Zugriff auf das Internet, E-Mail und die am 
häufigsten verwendeten Programme zu erhalten. 


Anpassen... 


wählen Sie diese Option, um den Menüstil 
früherer Windows-Versionen zu verwenden, 


Startmenü: In den „Eigenschaften des Startmenüs" schalten Sie bei Bedarf den 
klassischen Stil wieder ein, so wie Sie ihn von Windows 2000/9x kennen. 


Tipp 13| Mehr Systemleistung 


Leistungsoptionen 


ETTIR EA yuy | = = 
Visuelle Effekte | Erweitert | Datenausführungsverhinderung | 


wählen Sie die Einstellungen, die für Darstellung und 
Systemleistung auf dem Computer verwendet werden sollen, 


[Ое 
| O Für optimale Darstellung anpassen 
x 
| O Benutzerdefiniert: 


= Allgemeine Aufgaben ir in Ordnern verwenden ^ | 
dei Animation beim Minimieren und Maximieren von Fenstern 

|| | | [v] Durchsichtigen Hintergrund für Symbolunterschriften auf ı 
| [Z] Durchsichtiaes Auswahlrechteck anzeinen =l | 


Leistungsoptionen: Gerade bei schwacheren Rechnern empfiehlt es sich, Res- 
sourcen fressende Grafikeffekte zugunsten der Leistung abzuschalten. 


Ши Powertoys nutzen 


Schon kurz nach der Veróffentlichung von Windows XP hat Microsoft festgestellt, 
dass der Software noch einiges fehlt. Deswegen wurden die MS Powertoys nach- 
träglich veröffentlicht. Das Programmpaket besteht aus vielen nützlichen Appli- 
kationen: So enthalten die Powertoys einen leistungsstarken Taschenrechner, ein 
umfangreiches Windows-XP-Tuningtool oder den sehr nützlichen Image Resizer. Die 
Powertoys kónnen Sie unter WEBCODE 238D herunterladen. 


Powertoy: Der Powertoy-Taschenrechner ersetzt den leistungsschwa- 
chen Original-Rechner von Windows XP. 
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WINDOWS-TUNING 


Auto-Neustarts verhindern 


Systemstart 


Standardbetriebssystem: 


"Microsoft Windows XP Professional" /fastdetect /MoExecute-Op w | 


Anzeigedauer der Betriebssystemliste: 


о 


= 
í. 
[v] Anzeigedauer der wiederherstellungsoptionen: 30 Z Sek. 


Klicken Sie auf "Bearbeiten", um die Startoptionen 
manuell zu bearbeiten. 


Systemfehler 


Ereignis in das Systemprotokoll eintragen 


Administratorwarnmeldung senden 


Debuginformationen speichern 


Fehlersuche: Um Ursachen für einen Systemfehler finden zu kónnen, sollten Sie 


den „Automatischen Neustart" deaktivieren. 


Klassischen Media Player nutzen 


Media Player Classic 


Klassisch: Ist Ihnen der Media Player 9 zu überladen, dann nutzen Sie doch 
wieder den klassischen Media Player (Serie 6). 


ШУД ХР Antispy nutzen 


Windows XP versucht ständig, „nach Hause zu telefonieren“. Wer diese Kommu- 
nikation mit den MS-Servern nicht will, kann sie mit XP Antispy unterbinden. Das 
Tool bietet über 50 nützliche Funktionen: Unter anderem verbietet es dem Media 
Player, automatisch Codecs und Lizenzen zu erwerben. Die Bedienung ist kinder- 
leicht: Wählen Sie in der Übersicht einfach die Funktion aus und klicken Sie dann 
auf „Einstellungen übernehmen“. 


**! xp-AntiSpy V3.94-1 - Windows XP Professional Service Рас... (x) 


Profile Spezial ? 
^ 


Y Media Player 

Im Lizenzen nicht automatisch erwerben 

= Keine automatischen Updates 

RA Identifikation des Media Players durch Internetsites nicht zulassen 
m Automatischen Codec-Download deaktivieren 

IM Musikdateien bei Wiedergabe nicht zur Medienbibliothek hinzufügen 
= Metadaten nicht aus dem Internet abrufen. 

RA Daten zur Playerverwendung nicht an Microsoft schicken. 

= Dateien und URLs nicht im Verlauf speichern 

| Player nicht auf Medienseite starten a 
Y Fehlerberichterstattung 

RA Fehlerberichterstattung ausschalten 

= Office2003: Keine Fehlerberichte senden 

Y Diverse Einstellungen 

Iv! Explorer: Remote-Desktop-Unterstützung ausschalten 


XP Antispy: Mit der Software lassen sich über 50 nervige Probleme von 
Windows XP entschárfen. 
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im Kontextmenü „Eigenschaf- 
ten" aus und deaktivieren Sie im 
Reiter „Allgemein“ die Option 
,Laufwerk für schnelle Datei- 
suche indexieren“. Wiederholen 
Sie die Schritte gegebenenfalls 
für weitere Laufwerke im Sys- 
tem. Bestätigen Sie mit „Über- 
nehmen” oder „OK“. 


TIPP 19: Optische Laufwerke 
leiser machen 

Sie sind genervt von der Laut- 
stärke des optischen Laufwerks? 
Dann senken Sie die Umdre- 
hungszahlen mithilfe des Tools 
CD Bremse so weit herab, dass 
das optische Laufwerk keinen 
Krach mehr macht. Das Tool fin- 
den Sie auf unserer Heft-DVD/ 
CD oder unter WEBCODE 
239H. 


TIPP 20: CD/DVD-Autostart 
unterbinden 

Windows XP startet nach dem 
Einlegen einer CD oder DVD 
sofort einen entsprechenden Di- 
alog. Wen das nervt, der kann 
das unter den Eigenschaften 
des Laufwerks im Arbeitsplatz 
entsprechend umkonfigurieren. 
Klicken Sie dafür mit der rech- 
ten Maustaste auf das optische 
Laufwerk und wählen Sie „Ei- 
genschaften" und dann ,Auto- 
Play“. Betätigen Sie anschlie- 
ßend „Durchzuführende Aktion 
auswählen” und klicken Sie auf 
„Keine Aktion durchführen“. 
Wiederholen Sie die Prozedur 
für alle CD/DVD-Profile. 


TIPP 21: ASPI-Treiber installieren 
Einige Brenn- und CD/DVD- 
Programme benötigen einen 
so genannten ASPI-Treiber, der 
nicht in Windows XP enthalten 
ist. Das Treiberpaket bekommen 
Sie beispielsweise bei der Firma 
Adaptec (WEBCODE 238B). 


TIPP 22: Booten beschleunigen 

Wen die langen Boot-Zeiten 
nerven, der sollte den Ruhe- 
zustand ausprobieren. Gehen 
Sie in der Systemsteuerung zu 
„Energieoptionen” und „Ruhe- 
zustand“, klicken Sie auf „Ru- 
hezustand aktivieren“ und dann 
„Übernehmen“. Beim nächsten 
Herunterfahren können Sie bei 
gehaltener Umschalttaste im 
Abmelde-Bildschirm den Punkt 
„Ruhezustand“ auswählen. Win- 
dows XP speichert dann den 


aktuellen Arbeitsspeicherinhalt 
auf der Festplatte und bootet 
beim nächsten Start schneller. 


TIPP 23: Fehlerberichterstat- 
tung ausschalten 

Nach jedem Crash nervt Win- 
dows mit der so genannten 
Fehlerberichterstattung. Diese 
können Sie deaktivieren: Gehen 
Sie in der Systemsteuerung auf 
„System“. Wählen Sie dann „Er- 
weitert" — „Fehlerberichterstat- 
tung“ und dann , Fehlerbericht- 
erstattung deaktivieren". 


TIPP 24: Automatische Neu- 
starts verhindern 

Windows XP startet nach einem 
kritischen Fehler sofort das Be- 
triebssystem neu. Es nimmt Ih- 
nen somit jegliche Chance, das 
Problem zu analysieren. Beson- 
ders árgerlich ist dieser Punkt, 
wenn der Fehler nach jedem 
Start erneut auftritt: Sie sitzen 
dann in einer endlosen Neustart- 
Schleife fest. Deswegen sollten 
Sie den automatischen Neustart 
deaktivieren: Wählen Sie in 
der Systemsteuerung „System“ 
— „Erweitert“ und dann unter 
„Starten und Wiederherstellen“ 
den Punkt „Einstellungen“. 
Deaktivieren Sie „Automatisch 
Neustart durchführen“. 


TIPP 25: Treibersignaturwar- 
nung abschalten 

Wer einen nicht von Microsoft 
zertifizierten Treiber installieren 
will, bekommt einen entspre- 
chenden Warnhinweis präsen- 
tiert. Auf Dauer ist das recht 
nervig, da vor allem aktuelle 
Treiber nur selten zertifiziert 
sind. Den Warnhinweis kön- 
nen Sie in der Systemsteuerung 
unter „System“ — „Hardware“ 
= ,lreibersignierung" abschal- 
ten. Wáhlen Sie dafür den Punkt 
„Ignorieren — Software unab- 
hängig ...". 


TIPP 26: Filesharing-Limitierung 
aufheben 

Mit Service Pack 2 hat Microsoft 
eine Limitierung der gleich- 
zeitig móglichen Verbindungen 
über TCP/IP eingeführt. Die 
Folge: Fileshare-Programme wer- 
den deutlich eingeschránkt. Mit 
einem Patch (WEBCODE 238G) 
kónnen Sie die gleichzeitig móg- 
lichen Verbindungen von 10 auf 
50 hoch setzen. 
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TIPP 27: Energiespar-Optionen 
abschalten 

Viele Nutzer nerven die Ener- 
giesparmafnahmen (Monitor 
und Festplatte abschalten) von 
Windows XP. Diese kónnen Sie 
in der Systemsteuerung unter 
,Energieoptionen" abschalten. 
Wählen Sie unter , Energiesche- 
mas" den Punkt „Dauerbetrieb“ 
und passen Sie gegebenenfalls 
noch die Abschaltzeit unter 
,Monitor ausschalten" manuell 
an Ihre Wünsche an. 


TIPP 28: Automatisches Update 

Nach der Installation von 5Р2 
nervt Windows XP ständig mit 
Hinweisen auf anstehende Up- 
dates. Erfahrene User können 
die Update-Funktion an ihre Be- 
dürfnisse anpassen: Die entspre- 
chenden Optionen finden Sie in 
der Systemsteuerung unter „Au- 
tomatische Updates“. Einsteiger 
sollten die nervigen Meldungen 
allerdings über sich ergehen las- 
sen, um ihr System automatisch 
auf aktuellem Stand zu halten. 


TIPP 29: Warnhinweise des 
Sicherheitscenters 


- „Einstellungen“ den Eintrag 
„Netzwerkverbindungen“ mit 
der rechten Maustaste an und 
wählen Sie „Öffnen“. Ebenfalls 
mit der rechten Maustaste kli- 
cken Sie auf Ihr WLAN-Gerät 
und selektieren „Deaktivieren“. 
Mit „Aktivieren“ können Sie 
WLAN wieder einschalten. 


TIPP 32: Wartezeiten mit DSL- 
Modem 

Wer ein DSL-Modem direkt am 
Rechner betreibt (ohne Router, 
kein Netztwerk), muss unter 
Umständen beim Systemstart 
20 Sekunden warten, ohne dass 
er Zugriff auf das System hat. 
In dieser Zeit sucht der Rech- 
ner nach einer entsprechenden 
Netzwerkumgebung. Die Lö- 
sung: Klicken Sie mit der rech- 
ten Maustaste auf dem Desktop 
auf Netzwerkumgebung und 
wählen Sie „Eigenschaften“. 
Wählen Sie dann die Eigen- 
schaften der LAN-Verbindung 
und deaktivieren Sie das TCP/ 
IP-Protokoll. 


TIPP 33: Nachrichtendienst 
ausschalten 


Wer seine Updates nicht durch- 
führt, keine Firewall nutzt (weil 
er beispielsweise eine externe 
Hardwarefirewall nutzt) oder 
eine alte Virensignatur verwen- 
det, wird nach der Installation 
vom so genannten Sicherheits- 
center durch ein rotes Schild in 
der Taskleiste permanent darauf 
hingewiesen. Wen diese Mel- 
dungen nerven, der kann sie in 
der Systemsteuerung unter „Si- 
cherheitscenter" – „Warnungs- 
einstellungen des Sicherheits- 
centers ändern” deaktivieren. 


TIPP 30: Keine Freigabesuche 
Hängt der PC im Netzwerk, 
sucht XP nach dem Systemstart 
automatisch nach Freigaben für 
Ordner und Drucker. Sie schal- 
ten dies im Arbeitsplatz unter 
„Extras“ — „Огапегоріопеп“ 
— „Ansicht“ aus, entfernen Sie 
hier den Haken bei „Automa- 
tisch nach Netzwerkordnern 
und Druckern suchen“. Drücken 
Sie abschließend auf „ОК“. 


TIPP 31: WLAN-Meldung „Draht- 
losnetzwerk nicht verfügbar” 
Möchten Sie WLAN eine Zeit 
lang nicht nutzen, schalten Sie 
es ab. Klicken Sie unter „Start“ 
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Geben Sie unter „Start“ — „Aus- 
führen“ das Kommando „ѕег- 
vices.msc" ein. Klicken Sie 
anschließend doppelt auf 
„Nachrichtendienst” und än- 
dern Sie den ,Starttyp" auf 
„Deaktiviert“. Die Schaltfläche 
„Beenden“ stoppt den Dienst 
sofort. Diesen Tipp müssen Sie 
allerdings nur ausführen, wenn 
Sie kein Service Pack 2 instal- 
liert haben - bei der Installation 
von SP2 wird der nervige Nach- 
richtendienst automatisch von 
Microsoft deaktiviert. 


TIPP 34: Klassischen Media 
Player nutzen 


Ачан ЧЗ Die besten Tipps 


TIPP 35 Größe von IE-Fenster definieren 


Jeder kennt das Problem: Die Größe von neu aufgerufenen Fenstern scheint be- 
liebig zu variieren. Das Problem beheben Sie folgendermaßen: Öffnen Sie den IE. 
Klicken Sie auf einen Link und halten Sie dabei die Umschalttaste fest. Es öffnet 
sich ein so genanntes nd Fenster", Passen Sie die Größe manuell an (nicht 
„Maximieren“ nutzen) und schließen Sie es danach wieder. Neue , Kind-Fenster"' 
werden dann mit den festgelegten Maßen geöffnet. 


TIPP 36 Pop-ups blockieren 


Nichts ist nerviger als ständige Werbe-Pop-ups beim Surfen: Seit SP2 besitzt 
der Internet Explorer einen Pop-up-Blocker, den Sie unter , Extras" - „Popup- 
blocker" aktivieren können. Alternativ können Sie auch einen externen Blocker 
installieren wie beispielsweise die Google-Toolbar (WEBCODE: 238C). 


TIPP 37 IE: Standard-Browser-Abfrage 


Ständig nervt der Internet Explorer mit der Frage nach dem Standard-Brow- 
ser. Schalten Sie diese Funktion ab, indem Sie mit der rechten Maustaste das 
Internet-Explorer-Symbol anklicken und „Eigenschaften“ auswählen. Im Reiter 
„Programme“ deaktivieren Sie den Haken „Auf Internet Explorer als Standard- 
browser überprüfen". 


TIPP 38 IE: Gleichzeitige Verbindungen erhöhen 


Sie möchten mehr als zwei Dateien gleichzeitig mit dem Internet Explorer he- 
runterladen? Dann öffnen Sie die Windows-Registrierung (, Start" - „Ausführen“ 
- regedit") und folgen Sie dem Schlüssel „HKEY_CURRENT_USER\Software\Mic 
rosoft\Windows\CurrentVersion\" Internet Settings. Klicken Sie die Einträge 
,MaxConnectionsPerServer" und ,,MaxConnectionsPerl OServer" nacheinander 
an und geben Sie beispielsweise ,,8" ein. 


TIPP 39 IE: Suchseite ándern 


Sie ändern die automatische Suchseite von MSN auf Google, indem Sie eine spe- 
zielle REG-Datei von der Heft-CD/DVD (WEBCODE 239T) ausführen. Bestätigen Sie 
den Vorgang mit „ОК“ - „Ја“. 


TIPP 40 IE: Startseite ändern 

Klicken Sie mit der rechten Maustaste das Internet-Explorer-Symbol an und wäh- 
len Sie „Eigenschaften“ aus. Im Reiter „Allgemein“ ändern Sie unter ,, Adresse" 
die Startseite des Internet Explorers. 


Tipp 37 |Frage nach Standard-Browser deaktivieren 


Viele Anwender nervt der „mo- 
derne“ Media Player von Win- 
dows XP. Die Alternative: Nut- 
zen Sie einfach den klassischen 
Media Player (6.4). Den bekom- 
men Sie beispielsweise mit dem 
K-Lite Codec Pack (WEBCODE 
238E). Dieses Installationspaket 
behebt gleich ein zweites nervi- 
ges Problem von Windows XP: 
Es installiert passende Codecs 
zu allen gángigen Video- und 
Audio-Formaten - Fehlermel- 
dungen aufgrund fehlender Co- 
decs sind somit Geschichte. E 

Kay BeiNROTH/MARCO ALBERT 


Internetanruf: | NetMeeting v | 
Kalender: [Microsoft Office Outlook — E 
Kontakte: | Microsoft Office Outlook v 


Sie konnen Internet Explorer auf die standard- 
= Ae mäßigen Start- und Suchseiten zurücksetzen. 

ALORS Ee Aktivieren bzw. deaktivieren Sie Browser- 
= — J Add-Ons, die auf dem Computer installiert sind. 


Auf Intemet Explorer als Standardbrowser überprüfen 
Abbrechen Übernehmeı 


Eigenschaften: In den Eigenschaften des Internet Explorers können Sie die 
Frage nach dem Standard-Browser deaktivieren. 
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Mehr Ressourcen 
und ein stabileres 
System 


Nicht jedes Programm 
oder jeder Treiber 

wird restlos durch die 
Deinstallationroutine 
entfernt. Wie Sie Ihren 
Rechner entschlacken 
und Ressourcen freige- 
ben, erfahren Sie auf den 
nächsten vier Seiten. 


| ARBEITSMATERIAL | 


: E Geráte-Manager 
„Start“ - „Einstellungen“ - System: 
steuerung“ - „System“ - „Hardware“ 
- ,Geráte-Manager" 


| ш Windows-Registrierung 

` „Start“ - „Ausführen“ - ,regedit" 

I ш Dateisignaturverifizierung 

1 „Start“ - „Ausführen“ - ,sigverif" 

| ш Delsrv.exe 
WEBCODE 2386, www.microsoft.com/ i 
windows2000/techinfo/reskit/tools/exis- ` 
ting/delsrv-o.asp i 


| WAS IST? | 


` E Registrierung 
Mächtige Systemdatei, in der alle wich- 
tigen Einstellungen für das Betriebssys- 
tem gespeichert sind 


` E TCP/IP 
Referenzmodell, das den Aufbau und 
das Zusammenwirken von Netzwerkpro- 
tokollen beschreibt 

; E Treiber 
Programmmodul, welches Zugriff auf 
angeschlossene Computerkomponenten 
ermöglicht 
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o sehr es auch Spaß be- 

reitet, den Rechner auf- 

oder umzurüsten, diese 
Aktionen hinterlassen Spuren 
im Betriebssystem. Durch un- 
sauber deinstallierte Treiber und 
Programmfragmente wird die 
Systemstabilität gefährdet und 
die Performance reduziert. Das 
System verstopft mit der Zeit 
regelrecht. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie das System entschlacken 
und Windows deutlich stabi- 
ler und unter Umständen auch 
schneller arbeitet. 


Darüber hinaus haben wir die 
Aufräumaktionen auch auf die 
Windows-Dienste erweitert, die 
von ehemals installierten Pro- 
grammen angelegt wurden und 
nach deren Löschung im System 
verblieben sind. Neuinstallatio- 
nen von Anwendungen werden 
dadurch einfacher. 


TIPP 1: Backup oder Wieder- 
herstellungspunkt anlegen 


06/05 (DVD-Version) können 
Sie beispielsweise die gesamte 
Systempartition auf eine oder 
mehrere DVDs sichern. Aber 
auch Windows besitzt ein Back- 
up-Programm. Anwender von 
XP Pro finden die Software 
unter „Start“ — „Programme“ 
= „Zubehör“ - „Systempro- 
gramme” - „Sicherung“. Home- 
Anwender müssen die Software 
erst installieren: Legen Sie die 
XP-CD ein und folgen Sie dem 
Pfad „VALUEADD\MSFT\NT 
BACKUP”. Klicken Sie dann 
doppelt auf ,,Ntbackup.msi". 


Alternativ kónnen Sie auch die 
Systemwiederherstellung nut- 
zen, diese finden Sie ebenfalls 
unter ,Systemprogramme". Es 
wird aber kein Komplett-Back- 
up erstellt, sondern es werden 
nur wichtige Systemkonfigura- 
tionen gesichert. 


TIPP 2: Vorbereitende Maßnah- 
men zur Systemreinigung 


Bevor Sie mit der Sáuberung des 
Systems beginnen, empfehlen 
wir Ihnen dringend, ein Back- 
up oder zumindest einen Wie- 
derherstellungspunkt anzule- 
gen. Mit der Vollversion Drive 
Backup 6.0 SE der Ausgabe 


Leider kursiert immer wieder 
das Gerücht, dass lediglich im 
Geráte-Manager die ausgeblen- 
deten Geráte anzeigt werden 
müssten, um alle Altlasten zu 
entdecken. Dazu würde es ge- 
nügen, über die Eigenschaften 


des Arbeitsplatzes den Geráte- 
Manager aufzurufen und über 
den Karteireiter „Ansicht“ die 
Option „ausgeblendete Geräte 
anzeigen" auszuwählen. Das ist 
zwar prinzipiell richtig, nicht 
angeschlossene Geráte werden 
aber nicht angezeigt und gera- 
de dort kann sich einiges an- 
sammeln, beispielsweise wenn 
Sie im Laufe der Zeit mit vielen 
verschiedenen USB-Geräten ar- 
beiten. 


Über die korrekt gesetzten 
Systemvariablen entsorgen 
Sie alte Gerätereste und auch 
Programmreste von Virenscan- 
nern, Personal Firewalls sowie 
Imageprogrammen und nicht 
signierten Treibern. Setzen Sie 
die entsprechenden Parameter 
wie folgt: Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf den Ar- 
beitsplatz (oder alternativ „Alt“ 
plus Doppelklick) und wählen 
Sie „Eigenschaften“ — „Erwei- 
tert" – „Umgebungsvariablen“ 
aus. Klicken Sie unter „Sys- 
temvariable” auf „Neu“ und 
geben Sie „devmgr_show_non 
present devices" mit dem Wert 
„1“ ein. Nach einem Neustart 
des Rechners kónnen Sie jetzt 
über den Geráte-Manager „An- 
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sicht" — , Ausgeblendete Geráte 
anzeigen" die „Phantomgeräte“ 
betrachten - diese werden trans- 
parent dargestellt. 


TIPP 3: Alternative: Windows- 
Registrierung 

Alternativ kónnen Sie die Phan- 
tomgeráte auch über die Win- 
dows-Registrierung einblenden 
lassen. Dazu geben Sie unter 
,Start" – „Ausführen“ das Kom- 
mando „regedit“ ein. Anschlie- 
fend navigieren Sie zu folgen- 
dem Pfad: 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
System CurrentControlSet* 
Control\Session Manager\ 
Environment 


Im linken Teilfenster wird „En- 
vironment” markiert und im 
rechten Teilfenster wird der ent- 
sprechende Schlüssel gesetzt: 
Erstellen Sie über „Bearbeiten“ 
= „Neu“ - „Zeichenfolge“ den 
Eintrag ,set devmgr show. non- 
present devices" und geben Sie 
ihm den Wert , 1". 


TIPP 4: Was kann aus dem бега- 
te-Manager gelöscht werden 

Die sichtbaren, halb transparent 
unterlegten Geräte (Phantomge- 
räte) können Sie nicht einfach so 
löschen, da einige davon vom 
System noch benötigt werden. 
In den Screenshots ist sehr schön 
zu sehen, dass nicht nur ausge- 
musterte Laufwerke noch auf- 
geführt werden, sondern auch 
Geräte, die per Firmware-Up- 
date aktualisiert wurden. Diese 
dürfen Sie entfernen, zumal sie 
sinnlos die Systemdatenbank 
verstopfen. 


Bei alten und wissentlich dein- 
stallierten Geräten löschen Sie 
risikolos deren Reste. Dazu 
brauchen Sie lediglich den Ein- 
trag mit der rechten Maustaste 
zu markieren und im Kontext- 
menü den Befehl „Deinstallie- 
ren“ ausführen. Diese Phantom- 
geräte tauchen übrigens auch 
sehr häufig auf, wenn eine Trei- 
berinstallation nicht erfolgreich 
abgeschlossen wurde oder hakt, 
somit erleichtert deren Beseiti- 
gung auch die neue Installation 
der Treiber. 


Bitte beachten Sie: Es existie- 
ren Phantomgeräte, die Sie auf 
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keinen Fall löschen sollten. In 
der Rubrik „Netzwerkadapter” 
müssen Sie zum Beispiel äußerst 
vorsichtig sein. Die Geräte aus 
dieser Rubrik können nicht ent- 
fernt werden, sodass zumindest 
im Netzwerkbereich ein Sicher- 
heitsmechanismus vorhanden 
ist. Hinzu kommt, dass einige 
Geräte einfach nur als Phan- 
tomgeräte dargestellt werden, 
weil sie schlichtweg nicht an- 
geschlossen sind. Dazu zählen 
Peripheriegeräte wie USB-Dru- 
cker, Digitalkameras oder ex- 
terne Festplatten. Davon gibt es 
einiges im System – eben alles, 
was nur zeitweise ins laufende 
System eingebunden wird. Es 
wäre nicht sinnvoll, diese Ein- 
träge zu löschen. 


Schauen Sie sich sehr genau an, 
was da im System an Phantom- 
geräten angezeigt wird. Über die 
„Eigenschaften“ lassen Sie sich 
den Hersteller anzeigen. Wenn 
dort „Microsoft” steht, sollten 
Sie vom Löschen absehen, da 
der Rechner anschließend insta- 
bil werden könnte. 


TIPP 5: Nicht-PnP-Treiber 
verifizieren 

Es gibt auch eine ganze Reihe 
von Treibern und Applikationen, 
die sich in den Bereich „Nicht- 
PnP-Treiber" des Geräte-Mana- 
gers schreiben. Dazu gehóren 
nicht signierte Treiber, Image- 
programme, Virenscanner, Per- 
sonal Firewalls und vieles mehr. 
Bei unseren Recherchen ließ sich 
beispielsweise ein neues Back- 
up-Programm nicht installieren. 
Im System hatte sich ein Rest 
der alten Image-Anwendung 
festgesetzt. Erst als wir diesen 
unter „Nicht-PnP-Treiber“ ge- 
löscht hatten, konnte das neue 
Programm fehlerfrei installiert 
werden. Wenn Sie also beispiels- 
weise den Hersteller Ihres Vi- 
renscanners oder der Personal 
Firewall wechseln, sollten Sie 
unbedingt eine Kontrolle durch- 
führen. Leider ist nicht immer 
anhand der dargestellten Kür- 
zel sofort ersichtlich, woher die 
dort gelisteten Treiber und Pro- 
grammfragmente stammen. 


Die Identifizierung gestaltet sich 
aber oft leider sehr schwierig, 
darum sollten Sie im Zweifel 
auf eine Löschung verzichten, 


NIE Unnötige Software erkennen 


TIPP 2 \Systemvariable im Geräte-Manager setzen 


DAB 


3, DVD/CD-ROM-Laufwerke 
š Grafikkarte 
29) IDE ATA/ATAPI-Controller 
Sa IEEE 1394 Bus-Hostcontroller 


Systemeigenschaften: Erst durch die spezielle Systemvariable werden 
die Phantomgeráte im Geráte-Manager sichtbar. 


Iab]NUMBER OF. PROCESSO... 


"os 
ad) Path 
[B] PATHEXT 


LA PROCESSOR_AACHITECT 
[b] PROCESSOR_IDENTIFIER 
a] PROCESSOR LEVEL 
jab]PROCESSOR, REVISIDN 


I 
u 


ab) vedi 


Registry-Editor: Die Phantomgeräte können Sie auch mithilfe der Win- 
dows-Registrierung im Geräte-Manager sichtbar machen. 


TIPP 4 


Systemmüll durch Firmware-Updates 


9-55) Drucker 
7 DVD/CD-ROM-Laufwerke 


f F 124 


+ PLEXTOR DVOR РХ-712А 
1 TEAC DV-S16D 
H 8) Grafikkarte 
{+} у IDE ATAJATAPI-Controller 
{+} Sa IEEE 1394 Bus-Hostcontroller 
9 ze Laufwerke 
{+} 75) Mäuse und andere Zeigegeräte 
w "2 Monitore 
w 1880 Netzwerkadapter 
9 vi Nicht-PnP-Treiber 
[+ gë Prozessoren 
is € SCSI- und RAID-Controller 


> BENQ DVD-ROM 16X 
SAMSUNG CD-R/RW SW-2S2F 
> SAMSUNG CD-RIRW SW-252F 
SAMSUNG DYD-ROM SD-612F- 
ob SCSI DVD-ROM SCSI CdRom Device 
Ir 9 Grafikkarte 
H IDE ATAJATAPI-Controller 
we Laufwerke 
il Mäuse und andere Zeigegeräte 
H- Monitore 


Geräte-Manager: Durch ein Firmware-Update wird beispielsweise ein 
Brenner doppelt im System gelistet. Löschen Sie den älteren! 


[® „Ў Anschlusse (СОМ und LPT) 
18 ©, Audo, Video- und Gamecontroller 
B- Bidbearbeitungsgeräte 
D Canon PowerShot A95 
* CanoScan LiDE 35 
i$. W Computer 
6 S Diskettencontroller 
EA Diskettenlaulwerke 
9 Drucker 
#1. DVD/CD-ROM-Laufwerke. 
С] $ Grafikkarte 
181 IDE ATA/ATAPI-Contraller 


5 


w 


Anschlüsse (COM und LPT) 
©. Audio", Video: und Garmecontroller 
=, s Bildbearbeitungsgerate 

338 Canon PowerShot А95 
# CanoScan LDE 35 
i$. X Computer 
© Diskettencontroller 
ei A Diskettenlaufwerke 
89 9 Drucker 
> DVD/CD-ROM-Laufwerke 
m S Grafkkane 
i$ 8) IDE ATA/ATAPI-Controller 


Geräte-Manager: Nicht angeschlossene USB-Geräte wie Scanner werden 
als Phantomgeräte (transparent) angezeigt. Löschen Sie diese nicht. 
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4d Diskettenlaufwerke 
9-22) Drucker 

Э, DVD/CD-ROM-Laufwerke 
i 8 Grafikkarte 

5 IDE ATA/ATAPI-Controller 
+. IEEE 1394 Bus-Hostcontroller 
< Laufwerke 

H-7) Mäuse und andere Zeigegeräte 
а Monitore 


Geräte-Manager: Über rechte Maustaste und „Deinstallieren“ können Sie 
Geräte entfernen. Windows fragt zur Sicherheit noch einmal nach. 


TIPP 5 | Nicht-PnP-Treiber 
“ Laufwerke 
-75 Mäuse und andere Zeigegeräte 
Monitore 
19-488) Netzwerkadapter 
e M 
o gp Prozessoren 
< SCSI- und RAID-Contrc 
< Speichervolumes 
9-9 Systemgeräte 
H-5 Tastaturen 


8 @ LISB-Controller 


Geräte-Manager: Im Bereich ,,Nicht-PnP-Treiber" finden Sie nicht sig- 
nierte Treiber, Imageprogramme, Virenscanner und Personal Firewalls. 


TIPP 6 Nicht signierte Treiber 
= 


rweiterte Einstellungen der Dateisignaturye 


Dateisignaturverifizierung: Mithilfe des Tools finden Sie schnell alle nicht 
signierten Treiber auf dem System. 


TIPP 7 | TCP/IP-Protokoll erneuern 


Geräte-Manager: Deinstallieren Sie den TCP/IP-Protokolltreiber, falls Sie 
Probleme mit dem Netzwerk haben. 
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auch wenn die Einträge unter 
Nicht-PnP als Phantomgeräte 
deklariert sind. Leider bieten 
meistens auch die Eigenschaften 
der dortigen Geräte oder Treiber 
wenige bis gar keine Anhalts- 
punkte zur einwandfreien Zu- 
ordnung. Bei einigen kann man 
die Herkunft allerdings sehr 
gut ableiten: Creative gehört 
naturgemäß zu den Treibern 
der Sound-Blaster-Serie, Sygate 
eben zur Desktop-Firewall von 
Sygate. 


TIPP 6: Troubleshooting: Unsi- 
gnierte Treiber auf dem System 
Gerade der Bereich Energiever- 
waltung ist sehr sensibel, da 
Windows zertifizierte Treiber 
für die einwandfreie Funktion 
der Energieverwaltung zwin- 
gend voraussetzt. Viele nicht 
signierte Treiber von Fremd- 
herstellern besitzen genau die- 
se Zertifizierung nicht, was zu 
Energieverwaltungsproblemen 
führen kann (z. B. zu Problemen 
bei der Reaktivierung aus dem 
Ruhezustand oder dem Stand- 
by-Modus). Das heißt aber nicht, 
dass man nur signierte Treiber 
installieren darf. Nur ist das Ri- 
siko bei unsignierten Treibern 
höher, dass später Probleme ent- 
stehen. Wenn dieser Fall eintritt, 
gibt es drei Möglichkeiten des 
Troubleshootings: 


H Deaktivieren des Gerätes im 
Geräte-Manager (Klicken Sie 
dazu im Menü „Ansicht“ auf 
„Ausgeblendete Geräte anzei- 
gen“ und deaktivieren Sie das 
Gerät anschließend in der Ver- 
zweigung „Nicht-PnP-Treiber“.) 


H Deinstallieren der Software, 
die den Treiber installiert hat 


Е Umbenennen des zuständigen 
Treibers im Ordner „Winnt\ 
System32\Drivers“ bzw. „Win- 
dows\System32\Drivers” unter 
Windows XP in beispielsweise 
,lreibername.old" 


Bevor Sie aber so schwere Ge- 
schütze auffahren, sollten Sie 
erst einmal mit Bordmitteln klä- 
ren, welche unsignierten Trei- 
ber überhaupt vorhanden sind. 
Dazu geben Sie über „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
,Sigverif' ein und bestätigen 
mit Enter. Die windowsinterne 


Dateisignaturverifizierung ist 
eine äußerst hilfreiche, aber lei- 
der kaum bekannte Unterstüt- 
zung beim Aufspüren von unsi- 
gnierten Treibern. 


Im sich óffnenden neuen Fenster 
klicken Sie auf „Erweitert“ und 
setzen unter „Nach Dateien su- 
chen, die nicht digital signiert 
wurden" einen Haken. Verge- 
wissern Sie sich bitte, ob das 
Kontrollkästchen „Resultate der 
Dateisignaturverifizierung in 
einer Protokolldatei speichern“ 
auf der Registerkarte „Protokol- 
lierung" aktiviert ist. Anschlie- 
Bend klicken Sie auf „OK“ und 
starten das Tool. Wenn Sie den 
Haken vergessen, kónnen Sie 
anschließend kein Protokoll ein- 
sehen. 


Im Protokoll kontrollieren Sie, 
welche Treiber signiert sind 
und welche nicht, denn nicht 
signierte Treiber von Fremdher- 
stellern werden auch als „Nicht 
signiert” angezeigt. Das heißt 
nun nicht, das jeder unsignierte 
Treiber prinzipiell ein Kandidat 
für Systemirritationen ist, aber 
bei Treiberproblemen sollte man 
zumindest diesen Lösungsweg 
probieren. 


TIPP 7: TCP/IP-Protokoll reno- 
vieren 

Sie können auch mithilfe des 
Nicht-PnP-Bereiches bei Be- 
darf sehr schnell und unkom- 
pliziert das TCP/IP-Protokoll 
renovieren. Dazu brauchen Sie 
wiederum lediglich das „+“ vor 
„Nicht-PnP-Treiber” anzukli- 
cken und in der aufklappenden 
Liste den Eintrag „TCP/IP-Pro- 
tokolltreiber“ zu suchen. Diesen 
Eintrag markieren Sie mit der 
rechten Maustaste und wählen 
nun ,Deinstallieren"^ aus. An- 
schließend bestätigen Sie die 
Aufforderung zum Neustart. 


Nach einem weiteren Neustart 
ist die Neuinstallation des TCP/ 
IP-Protokolls abgeschlossen, 
was in besonders schwierigen 
Netzwerkproblemfällen zum 
Erfolg führen kann. Der TCP/ 
IP-Protokolltreiber arbeitet sehr 
eng mit dem Dienst DNS-Client 
und IPSEC zusammen. Wer also 
diesen Dienst für sein Netzwerk 
benötigt und entsprechende 
DNS-Probleme hat, sollte kon- 
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trollieren, ob der TCP/IP-Pro- 
tokolltreiber korrekt im System 
eingebunden ist. 


TIPP 8: Dienste von deinstallier- 
ten Programmen (Teil 1) 

Es kommt leider häufiger vor, 
dass längst deinstallierte Pro- 
gramme dadurch auffallen, 
dass sie den ehemals erstellten 
Dienst nach der Deinstallati- 
on im System (Dienstmanager) 
belassen und Sie als Anwender 
auf den ersten Blick keine Móg- 
lichkeit haben, ihn zu entfernen. 
Das liegt zum einen an häufig 
sehr nachlássig programmierten 
Deinstallationsroutinen, zum 
anderen aber leider ebenso häu- 
fig daran, dass die programm- 
eigenen Deinstallationsmecha- 
nismen überhaupt nicht genutzt 
werden. 


Es ist sinnvoll, eine Software 
entweder über „Systemsteue- 
rung" — „Software“ oder aber 
über eigene Deinstallationsrou- 
tinen zu entsorgen. Allein die- 
se Maßnahmen minimieren in 
der Regel mögliche Probleme 
bereits im Vorfeld. Wenn dies 
aus den bereits angesproche- 
nen Gründen nicht genügt, ist 
allerdings Handarbeit angesagt, 
denn verbleibende Dienste kön- 
nen zuweilen sehr hartnäckig 
sein. Wie Sie Dienste dieser Art 
endgültig entfernen, erfahren 
Sie in Tipp 8. 


TIPP 9: Dienste von deinstallier- 
ten Programmen (Teil 2) 

Sie können grundsätzlich manu- 
ell an die Sache herangehen und 
zunächst einmal zum zuständi- 
gen Pfad in der Registry navigie- 
ren. Dazu rufen Sie über „Start“ 
- „Ausführen“ — ,regedit" den 
Registrierdatenbankeditor auf 
und bestátigen Ihre Eingabe mit 
Enter. Anschließend navigieren 
Sie zu folgendem Pfad: 


HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Services 


Hier sind alle Dienste gelistet, 
aber bevor Sie anfangen, wo- 
möglich an der falschen Stelle 
zu löschen, empfehlen wir Ihnen 
ein Microsoft-Tool, das sehr si- 
cher und gezielt die gewünschte 
Löschaktion unterstützt. Sie fin- 
den die Anwendung Delsrv.exe 
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unter WEBCODE 2386. Lassen 
Sie sich nicht von der Tatsache 
irritieren, dass auf der Webseite 
von Microsoft explizit Windows 
2000 erwähnt wird. Die bisheri- 
gen Tipps gelten ohnehin natür- 
lich auch für dieses Betriebssys- 
tem und delsrv.exe funktioniert 
auch unter Windows XP tadel- 
los. Es stammt übrigens aus 
dem sehr praktikablen Ressour- 
cenkit von Windows 2000, das 
über eine ganze Reihe von sehr 
nützlichen Tools verfügt. 


Nachdem Sie die Anwendung 
delsrv.exe installiert haben, ru- 
fen Sie das Tool wie folgt auf: 
Klicken Sie auf „Start“ — „Aus- 
führen" und geben Sie „ста“ 
ein. In der erscheinenden Ein- 
gabeaufforderung rufen Sie das 
Tool auf, indem Sie beispielswei- 
se  ,C:NProgramme Resource 
KitNdelsrv.exe" eingeben. Jetzt 
erscheint in der Konsole die Be- 
triebsbereitschaft des Tools. 


Im nächsten Schritt kontrollie- 
ren Sie sicherheitshalber über 
,Systemsteuerung" — , Verwal- 
tung" — „Dienste“ den korrek- 
ten Namen des zu entfernenden 
Dienstes, in unserem Beispiel 
,GearSecurity" aus dem Pro- 
gramm Drive Image, was sehr 
schnell durch einen Rechtsklick 
auf den Dienst verifiziert wer- 
den kann. Dazu klicken Sie den 
Dienst doppelt an und betrach- 
ten anschließend den Karteirei- 
ter ,Allgemein". Dort existiert 
das Beschreibungsfeld „Anzei- 
gename" und den dortigen Ein- 
trag ,GearSecurity" benótigen 
Sie für die Eingabe unter delsrv. 
exe. 


Dort, woin der Eingabeaufforde- 
rung in den eckigen Klammern 
,[Dienstname]" steht, tragen 
Sie den Namen „GearSecurity” 
ein (ohne eckige Klammern) 
und bestátigen mit Enter den 
Vorgang, woraufhin der Dienst 
restlos aus dem System entfernt 
wird. Achten Sie bitte in der Ein- 
gabeaufforderung auf die kor- 
rekten Pfade — unsere Angaben 
und der Screenshot stellen nur 
ein Beispiel dar. Die Eingabeauf- 
forderung können Sie mit „exit” 
beenden. Ein anschließender 
Neustart des Systems ist zudem 
ratsam. | 

Frank WASELOWSKI/MARCO ALBERT 


| PRAXIS DI Dienste entfernen 


Vorsorge: Nutzen Sie vorhandene Deinstallationsroutinen, um eventuelle 
Probleme mit Programmüberresten zu vermeiden. 


TIPP 9 


— — 


Microsoft-Software: Das Tool Delsrv.exe hilft Ihnen beim Entfernen von 
nicht mehr benötigten Diensten aus dem System. 


Konsole: Über , Start" - „Ausführen“ - „ста“ öffnen Sie die benötigte 
Eingabeaufforderung unter Windows XP oder 2000. 


TIPP 9 Dienstnamen lokalisieren 
Eigensch: Computer) EE 


Dienst: Den zu lóschenden Dienst lokalisieren Sie in der Diensteverwal- 
tung, die Sie über , Start" - „Ausführen“ - ,,services.msc" aufrufen. 
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INN Nforce-Guide 


Stabiler Betrieb und 
mehr Leistung mit 
allen Nforce-Boards 


Auf zahllosen Mainboards 
der PCGH-Leser arbeitet 
ein Chipsatz aus Nvidias 
Nforce-Reihe. Wir haben 
daher die wichtigsten 
Tipps und Praxis-Erfah- 
rungen für Nforce2- bis 
Nforce4-Platinen zusam- 
mengetragen. 


ARBEITSMATERIAL 


: lš PDF: Nforce2 optimiert 

Í — Heft-CD/DVD 
PCGH 02/2003 : 

` ш PDF: Board perfekt installieren ' 
Heft-CD/DVD i 

: PCGH 03/2005 

; E Ntune 

Í Heft-CD/DVD 
WEBCODE 239P 
http://www.nvidia.de/object/ntu- 

` ne 2.05.09 de.html 

: E Liste: Speicherkompatibilität 

` bei Nforce 4 SLI Intel Edition 
WEBCODE 2389 
http://www.nvidia.com/object/nForce_ 
memory compatibility.html 


: B Chipsatz 

` Zentrale Steuereinheit eines Main- 
boards. Besteht meist aus North- und 
Southbridge. 

| ш BIOS 

` Im Basic Input-Output-System werden 
die wichtigsten Einstellungen für das 
Board gespeichert. 


WAS IST? | 


` E Cool'n'quiet 

© Der Stromspar-Modus taktet Athlon-64- 
CPUs bei geringer Last herunter. 

i E TCQ 

: Mit Tagged Command Queuing arbeiten 
SATA-Platten Befehle in unterschiedli- 
cher Reihenfolge ab. 
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eit der Nforce2 vor rund 

drei Jahren die Kon- 

kurrenz auf die Plät- 
ze verwies, ist der Grafikprofi 
Nvidia nicht mehr aus dem Be- 
reich der Mainboard-Chipsätze 
wegzudenken. Während sich 
Nforce-Modelle lange Zeit nur 
für AMD-Prozessoren eigneten, 
bedient Nvidia mit dem Nforce4 
SLI Intel Edition nun auch P4- 
Besitzer. Wie Sie bei Nforce2-, 
Nforce3- oder Nforce4-Main- 
boards eine bessere Leistung er- 
zielen und Probleme beseitigen, 
erfahren Sie auf den folgenden 
Seiten. So stimmen Sie beispiels- 
weise das BIOS optimal ab, sen- 
ken die CPU-Temperatur bei 
Nforce2-Platinen und umgehen 
Kompatibilitätsprobleme. 


TIPP 1: Der richtige Treiber 

Damit das System stabil und 
zuverlässig arbeitet, kommt 
es zunächst auf den richtigen 
Treiber an. Auch wenn auf Ih- 
rem Mainboard noch ein alter 
Nforce2-Chip thront, sollten 
Sie unbedingt die aktuelle Ver- 
sion installieren. So sorgt der 
IDE-Treiber von älteren Trei- 
ber-Paketen für Probleme. Bei- 
spielsweise kann die CPU-Last 
beim Festplattenzugriff deutlich 
ansteigen oder der CD-Bren- 


ner verweigert den Dienst. Mit 
dem jüngsten offiziellen Treiber 
(auf Heft-CD/DVD oder unter 
www.nvidia.de) traten in un- 
serem Test die genannten Pro- 
bleme nicht auf. Besitzer einer 
Platine mit Nforce4-Chipsatz 
stehen hingegen vor der Wahl 
zwischen zwei Treibervarianten: 
Neben der gewöhnlichen „Uni- 
fied"-Software bietet Nvidia das 
„Nforce4 Standalone Kit” an. 
Obwohl die Standardvariante 
problemlos funktioniert, sollten 
Sie dem speziellen Nforce4-Kit 
den Vorzug geben. Im direkten 
Vergleich haben wir einen Per- 
formance-Vorteil von rund zwei 
Prozent gemessen. 


TIPP 2: BIOS korrekt einstellen 

Auch die BIOS-Settings haben 
großen Einfluss auf Stabilität 
und Geschwindigkeit. Daher 
zeigen wir exemplarisch anhand 
von drei beliebten Nforce-Main- 
boards die optimale Konfigura- 
tion. Die wichtigsten Einstellun- 
gen haben wir auf der nächsten 
Seite aufgelistet. Andere Main- 
boards verfügen über ähnliche 
Optionen, die Sie meist unter 
abgewandelten Namen finden. 


Beim SLI-Chipsatz (AMD) haben 
wir uns für das K8N Diamond 


von MSI entschieden. Die wich- 
tigsten Optionen verbergen sich 
hier im „Cell Menu“. Achten Sie 
zunächst darauf, dass bei „Ad- 
just CPU FSB Frequency" „200“ 
ausgewählt ist und die „PCIE 
Clock” auf „100Mhz” steht. Das 
„Dynamic Overclocking” soll- 
ten Sie besser deaktivieren, an- 
sonsten kann das System beim 
Spielen schnell instabil werden. 
Achtung: Wenn Sie bei „High 
Performance Mode”  ,Opti- 
mized” auswählen, wird die 
dynamische Übertaktung au- 
tomatisch auf ,Sergeant" (3%) 
gesetzt. Unter „DRAM Configu- 
ration" finden Sie die Optionen 
für das RAM. Falls Sie bei den 
Timings nicht bewusst bessere 
Werte einstellen wollen, sollten 
Sie „Timing Mode" auf „Auto“ 
setzen. Unter „Integrated Peri- 
pherals" können Sie nicht be- 
nötigte Komponenten wie den 
integrierten ` RAID-Controller 
(„RAID Enable"), den zusätz- 
lichen RAID-Chip („OnBoard 
Sil3132 RAID“) oder den On- 
board-Sound („OnBoard CREA- 
TIVE AUDIO”) abschalten. 


TIPP 3: BI0S-Einstellungen für 
Nforce3 und Nforce2 

Als Nforce3-Beispielplatine 
haben wir das K8NSNXP von 
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ША ИШ Nforce-Chipsätze im Vergleich 


Nforce2 Nforce2 Ultra 400 | Nforce3 150 | Nforce3 250 | Nforce3 250 GB | Nforce3 Ultra | Nforce4 Nforce4 Ultra | Nforce4 Su Nforce4 SU Intel Ed. 
rchschnittl. Platinenpreis | Ca. € 50,- ta. € 50; (а € 80,- (а € 00; a. € 90- (а. 110,- (а € 90- (а € 120: a. € 150- a. € 200,- 
Übliche Sockel Sockel A Sockel A Sockel 754 Sockel 754/939 | Sockel 754/939 | Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 775 
SB/HT-Link 166 MHz DDR FSB | 200 MHz DDR FSB | 600 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 1.000 MHz HT-Link | 1000 MHz HT-Link | 266 MHz QDR FSB 
Max. unterstützter Speicher | DDR333 DDR400 DDR400 DDR400 DR400 DDR400 DDR400 DDR400 DR400 DR2-667 
Grafikkarten-Slot AGP AGP AGP AGP AGP AGP PCI-E xl6 PCI-E dp PCI-E xl6 CIE xl6 
SB-Ports 6 6 8 8 8 10 10 0 0 
PATA-Kandle 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
SATA-Anschlüsse 2x SATA* D SATA“ - 4x SATA Ax SATA 4x SATA 4x SATA Ax SATA Ax SATA 4x SATA-II 
AID RAID 0,1, 0+1, JBOD* | RAID O, 1, 0+1, JBOD* | RAID O, 1, 0+1 | RAID 0, 1, 0+1 AID 0, 1, 0+1 RAID 0, 1, 041 RAID O,1,0+1 | RAID 1, 0-1 AID 0, 1, 041 „1,0,5 
esonderheiten ` ` ` .000 MBit LAN — 1.000 MBiCLAN |1000 MBit ТАМ 11.000 MBit LAN, | 1.000 MBit LAN, | 1.000 MBit LAN, 
HW-Firewall SLI, HW-Firewall | SLI, HW-Firewall 


Gigabyte (Nforce3 Ultra) aus- 
gewählt. Auch hier gilt: Alle ge- 
nannten Funktionen sollten Sie 
bei Platinen anderer Hersteller 
unter ähnlichem Namen fin- 
den. Wie bei den meisten Boards 
von Gigabyte schalten Sie die 
wichtigsten ` Tuning-Optionen 
im BIOS mit der Tastenkombi- 
nation ,Strg" und , F1" frei. Wie 
beim Nforce4 sollten Sie alle 
nicht verwendeten Komponen- 
ten wie Onboard-Sound, RAID 
oder SATA unter ,Integrated 
Peripherals" deaktivieren. Bei 
den Nforce2-Mainboards ist das 
AZ7NSX eindeutig die am wei- 
testen verbreitete Platine. Daher 
beziehen sich unsere BIOS-Tipps 
auf das Asus-Board. Welche zu- 
sátzlichen Besonderheiten Sie 
beim alten Sockel-A-Chipsatz 
beachten sollten, erfahren Sie im 
ausführlichen Artikel ,Nforce2 
optimiert" (PCGH 02/2003 oder 
PDF auf Heft-CD/DVD). 


TIPP 4: Ntune: Kostenloses Tu- 

ning-Tool für alle Nforce-Boards 

Nvidiabietet für alle Mainboards 
mit Nforce-Chipsatz ein um- 
fangreiches Analyse-Programm 
zum Download an. Das Ntune 
genannte Tool zeigt beispiels- 
weise die Prozessortemperatur, 
Speicher-, FSB/HT- und PCI- 
E/AGP-Takt sowie CPU- und 
Speicher-Spannung an. Klicken 
Sie dazu im Hauptmenü auf 
„Meine Systemleistung über- 
wachen". Für eine bessere Über- 
sicht lassen sich die Werte sogar 
protokollieren. So erkennen Sie 
beispielsweise, ob die Taktraten 
schwanken oder wie sich die 
CPU-Temperatur wáhrend eines 
Benchmarks verándert. Wáhlen 
Sie dazu unter ,nvMonitor^ 
das „Event-Log” unten links an, 
klicken Sie auf „Profil starten” 
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und geben Sie einen Pfad an. 
Mit „Protokoll anhalten” been- 
den Sie die Datenaufzeichnung. 
Zudem verfügt Ntune über eine 
automatische Tuning-Funktion. 
Klicken Sie dafür im Hauptme- 
nü auf „Meine Systemleistung 
abstimmen“ und anschließend 
auf „Experte“. Wenn Sie unter 
„Auto-Tuning“ einen Punkt 
auswählen und mit dem But- 
ton „Ausführen“ in der unte- 
ren Leiste bestätigen, verändert 
Ntune selbstständig die Werte 
für FSB-Takt oder Speicherti- 
mings. Sobald das Tool die Test- 
folge abgeschlossen hat, können 
Sie das Profil speichern und 
unter „Meine Systemleistung 
verwalten“ mit einer beliebi- 
gen Anwendung verknüpfen. 
So legen Sie beispielsweise fest, 
dass bei Half-Life 2 der Prozes- 
sor übertaktet wird, während 
beim Start von Power DVD 
der FSB heruntergesetzt und 
die Speichertimings entschärft 
werden. Allerdings sollten Sie 
hier vorsichtig sein: Durch zu 
hohe Einstellungen sorgte das 
Nvidia-Programm bei unserem 
Test-Mainboard K8N Diamond 
(NF4 511 AMD) von MSI für 
Systemabstürze. Nach einem 
Neustart werden allerdings wie- 
der die Standardwerte geladen. 


TIPP 5: Nforce4-Firewall 

Eine Besonderheit von Main- 
boards mit Nforce4-Ultra- und 
Nforce4-SLI-Chipsatz (AMD 
und Intel Edition) ist die inte- 
grierte Firewall. Die Installation 
ist denkbar einfach: Führen Sie 
das Setup der aktuellen Chip- 
satz-Treiber aus. Nach der In- 
stallation der Treiberkomponen- 
ten werden Sie gefragt, ob die 
„Network Management Softwa- 
installiert werden soll. » 


u 


re 


DÉI Nforcea-SLi-Chipsatz (MSI K8N Diamond) 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
Dynamic Overclocking Disabled Commander | Disabled 

HT Frequnecy 4x 5x 5x 

HT Width 16/16 16/16 16/16 

High Performance Mode Manual Optimized Manual 

PCIE Clock 100 MHz 120 MHz 100 MHz 

CASH Latency (Tel) 3 2 Auto 

Min RAS# active time (Tras) | 8T 5T Auto 

RASH to CASH delay (Tred) | AT 2T Auto 

Row precharge Time (Trp) 4T 2T Auto 

17/27 Memory Timing 2T IT Auto 

Beim MSI-Board finden Sie die wichtigsten Optionen unter „Advanced Chipset Fea- 
tures" und „Cell Menu". „Dynamic Overclocking" gibt es nicht bei jeder SLI-Platine. 


EINS Ntorce3-Uttra-Chipsatz (Gigabyte KBNSNXP) 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Aperture Size 128M 128M 128M 
AGP Fast Write Disabled Auto Auto 
HT-Frequency 5x 5x 5x 
Max Memclock (Mhz) 166 MHz 200 MHz Auto 
CASH latency IWER IWER Auto 
RASH to CASH delay (RCD) | 3 Bus Clocks |2 Bus Clocks | Auto 
Min RAS# active time (RAS) | 8 Bus Clocks |2 Bus Clocks | Auto 
Row precharge Time (RP) | 4 Bus Clocks |2BusClocks | Auto 
Enable 2T Timing Enabled Diabled Auto 
Alle BIOS-Optionen schalten Sie bei der Gigabyte-Platine mit „Strg“ und P" frei. 
Die Einstellungen finden Sie nun unter „Advanced Chipset Features". 


ET Nforce2-Chipsatz (Asus A7N8X) 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Diabled 

AGP 8x Mode Disabled Enabled Enabled 

AGP Aperture Size 128M 128M 128M 

CAS Latency Т 3T H Aggressive 

RAS to CAS Delay TRCD 4 H Aggressive 

RAS Precharge ТЁР 4 H Aggressive 

Bank Active Time TRAS T 5T Aggressive 

CPU Interface Optimal Aggressive Aggressive 

Memory Frequency By SPD Sync Sync 

System Performance Optimal Aggressive User Define 
Besitzer eines Nforce2-Chipsatzes sollten die „AGP Fast Writes" für eine bessere 
System-Stabilität deaktivieren. Die „Memory Frequency" stellen Sie auf „Sync“. 
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* Nur bei RAID MCP (Southbridge) 


PRAXIS 


NFORCE 


| PRAXIS | Ntune: Tuning-Tool für Nforce-Board 


TIPP 4 Ntune-Menü 


Mein nForce * System verwalten 


rotieren mi der Syl eeiemtung eeben 
200] mee злото ge Z] — an Sucpertorctcicl für da Stem 
astelen 


ES меге Systamiesstung verviaiten ej Осе Support für das бувае erhalten 


=] Mere бу ото überwachen 


Meine Forceware '" Einstellungen verwalten 


Schaltzentrale: Das kostenlose Programm funktioniert mit allen Nforce- 
Mainboards und bietet Diagnose- sowie Tuning-Optionen. 


TIPP 4 | Temperatur und Takt aufzeichnen 


Io viDIA. 72V Monitor KE 
бене осе Protokolidater gegen VProtokclidare-Cestellungen 
I Profanderunrgen. protches starten | MED =j 5 C ae aaneen 
MN Bus Taltraten 3 DL 
M. Temperaturen esa emen] Г rana Aufforderung 


Protokoll: Mit dem Nvmonitor werden die CPU-Temperatur und die Takt- 


raten zu beliebigen Intervallen in eine txt-Datei geschrieben. 


TIPP 4 | Tuning-Optionen 


[ 4M пута: YN Performance Qx 
$ 


Nvperformance: Mit dem Auto-Tuning ermittelt Ntune selbstständig die 
besten Einstellungen für mehr Leistung oder eine geringere Lautstärke. 


Tipp 5 |Nvidias Hardware-Firewall einstellen 
NVIDIA-Firewall — Übersicht 


Är nn 
ir MAVEN | 
Aktuelles Firewall-Profil: [High o O DI 
S 


®  Fitewall-Protokell anzeigen 


Hardware-Schutz: Die Firewall von Platinen mit Nforce4-Ultra- oder SLI-Chipsatz 


lässt sich einfach konfigurieren, bietet aber keinen verlässlichen Schutz. 
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Die Konfiguration der Nforce 4 
Firewall ist dank einem HTML- 
basierten Interface äußerst 
einsteigerfreundlich. Trotz der 
enormen Fülle an Funktionen 
wird man davon nicht erschla- 
gen. Nach der Aktivierung der 
Firewall wurde das System im 
Test aber instabil. Änderungen 
in der Konfiguration der Netz- 
werkkarte wurden regelmäßig 
mit Bluescreens quittiert. 


Leider gestaltete sich das Ak- 
tivierern der Onboard-Netz- 
werkkarte auf unseren Epox 
5NVA+SLI schwieriger als er- 
wartet. Selbst nach der Installa- 
tion aller mitgelieferten Treiber 
war ein Verbindungsaufbau 
nicht möglich. Ein nicht näher 
identifizierbarer Nummerncode 
nach Abschluss der Treiberin- 
stallation sorgte dabei für noch 
mehr Verwirrung. So blieb uns 
nur der Versuch mit einem zu- 
sätzlichen Netzwerkadapter. 


TIPP 6: Nvidia-Firewall im Test 

Im Test bestand die Firewall die 
so genannten Leak-Tests ohne 
Probleme. Bei diesem Test ver- 
sucht ein Programm, getarnt 
als ein anderes, sich mit einem 
Internet-Server zu verbinden. 
Im weiteren Test offenbarte die 
Firewall jedoch gravierende 
Schwächen: Viele Programme 
können sich unbemerkt mit 
dem Internet verbinden, weil 
die Kommunikationskanäle 
(TCP- und UDP-Ports) nicht 
geschlossen sind. Als Nächstes 
prüften wir, ob es möglich ist, 
eine Verbindung über bestimm- 
te, meist von Trojanern verwen- 
dete Ports aufzubauen. Hierzu 
verwendeten wir das Netzwerk- 
tool Netcat, welches Daten über 
beliebige Ports sendet. Zwar 
wurde der Verbindungsversuch 
sofort erkannt, dem unerfahre- 
nen Benutzer wird jedoch nicht 
ausdrücklich empfohlen, den 
Zugriff zu verwehren. Beim an- 
schließenden Replacement-Test 
gaukelt man der Firewall vor, 
dass ein anderes Programm als 
das eigentlich verwendete die 
Verbindung aufbaut. In unserem 
Test tauschten wir ICQ mit Net- 
cat. Zwar erhielten wir eine Mel- 
dung der Firewall, wurden aber 
nicht auf den Programmaus- 
tausch hingewiesen. Ebenfalls 
negativ: Die Programmdateien 


der Firewall können gelöscht 
werden. Nach einem Neustart 
fehlen daher Schutzfunktionen. 
Ohne fundiertes Wissen kann es 
also passieren, dass man verse- 
hentlich Schadsoftware den Weg 
ins Internet ebnet. 


TIPP 7: CPU-Temperatur bei 
Nforce2-Boards senken 

Nicht nur der Athlon 64 be- 
sitzt mit Cool'n'quiet einen 
Stromspar-Modus, schon der 
Athlon XP verfügtüber eine eher 
unbekannte Stromspar-Technik. 
So kann die CPU - wie fast je- 
der Prozessor — vom normalen 
Modus (C0) in den so genannten 
Halt-Modus (C1) wechseln. Da- 
mit verbraucht die CPU weniger 
Strom und die produzierte Ab- 
wärme sinkt. Allerdings kann 
bis zu 30-mal in der Sekunde 
zwischen СО und C1 gewech- 
selt werden, was minderwertige 
Netzteile überfordert. Daher ist 
der C1-Modus bei den meisten 
Boards serienmäßig deaktiviert. 
Mit einem Patch kónnen Sie 
diesen Modus jedoch reaktivie- 
ren. Derzeit wird die benótigte 
Datei nur von Privatpersonen 
zum Download angeboten. Sie 
finden den Patch, indem Sie in 
einer Suchmaschine den Begriff 
„C2NGOV21” eingeben. 


TIPP 8: Kompatibilitätsprobleme 
Wer sich den Pentium D 820 und 
ein Mainboard mit Nforce4-SLI- 
Intel-Edition gekauft hat, dürfte 
eine bóse Überraschung erleben. 
Intels kleinster Dualcore-Prozes- 
sor läuft mit dem Nvidia-Chip- 
satz nur im Einkern-Modus. 
Wer den Dualcore-Modus nut- 
zen will, muss eine schnellere 
CPU kaufen. Zudem funkti- 
oniert die Intel Edition vom 
Nforce4 SLI nicht mit jedem 
Speicher. Eine offizielle Kom- 
patibilitätsliste finden Sie unter 
WEBCODE 2389. Wenn es bei 
Ihrem Nforce4-Board hingegen 
mit SATA-Festplatten zu Daten- 
verlust und regelmäßigen Blue- 
screens kommt, ist meist der 
TCO-Modus (Tagged Command 
Queuing) schuld. Um diesen zu 
deaktivieren, wählen Sie im Ge- 
räte-Manager den Festplatten- 
Controller aus, öffnen die Regis- 
terkarte „SCSI Properties” und 
setzen ein Häkchen bei „Disable 
tagged queuing”. ш 
DANIEL MÓLLENDORF/ ANDREAS ZUBER 
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- durchgehender HDD-Käfig 
- Airduct 

- Graka-Kühlung 

- gesteckte Blende 

- Front USB 

- 400W Netzteil 


je nach Modell: 
- CD/ DVD Klappblenden 
- Front Audio 


- verstellbare Luftgitter vorn 
- Luftfilter 


Technische Angaben ohne Gewähr. 
Mrtürmer vorbehalten. 
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INN MSI Nforce4 SLI 


Wertvolle Praxis- 
tipps von Lesern 


In einer beispiellosen Ak- 
tion stellten MSI und PC 
Games Hardware zehn Le- 
sern jeweils ein Paket aus 
Nforce4-SLl-Mainboard 
und zwei Geforce 6600 
GT oder sogar zwei 6800 
GT zur Verfügung. Wir 
haben die erstaunlichen 
Ergebnisse der Hobby- 
Tester zusammengefasst. 


| ARBEITSMATERIAL | 


f m PDF: Erfahrungsberichte der 
PCGH-Leser 
Heft-CD/-DVD 

` ш MSI-Webseite 

; www.msi-computer.de 

: E Nvidia-Webseite 

Í www.nvidia.de 

i ш Alle Infos und Tipps zu 
Nvidias SLI-Technik 
www.slizone.com 


| WAS IST? | 


: B SLI (Nvidia) 

` Zwei PCI-E-Karten werden im Parallel- 
betrieb gekoppelt und bieten so mehr 
Grafikleistung. 


i E Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 

` Flächen auftritt. 

; B Anti-Aliasing 

: — Technik zur Reduzierung von Bildfeh- 
lern. Multi-Sampling ist schneller als 
Super-Sampling. 

| B PCI Express 

: Neuer Schnittstellenstandard für Erwei- 

: — terungskarten, der mittelfristig AGP und 

` ` PC ablösen wird. 
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Milfimedia 


ereits vor einem Monat 

stellten wir die Praxis- 

erfahrungen unserer 
Leser mit der Geforce 6800 GT 
vor. Das Fazit der begabten Frei- 
zeitredakteure war eindeutig: 
Die SLI-Kombi protzt mit geni- 
aler Spieleleistung, läuft absolut 
stabil und lässt sich mit wenig 
Zeit- und Schweißaufwand 
einrichten. Durch die immense 
Marktnachfrage konnte MSI die 
6600-GT-Karten erst ein wenig 
später zum Lesertest stellen. 
Doch noch Anfang Mai traf bei 
fünf ausgewählten PCGH-Le- 
sern das erwartete Paket samt 
MSI-Hardware ein. Daher stel- 
len wir in dieser Ausgabe die 
Testberichte mit der kleineren 
SLI-Variante vor. Zudem haben 
alle zehn Hobby-Schrauber die 
Eigenschaften der Komponen- 
ten mit Schulnoten bewertet. 
Wie schlägt sich das SLI-System 
im knallharten Lesertest? 


>> 6800-GT-Kombi im Dauertest 

Nach dem eigentlichen Praxis- 
bericht durften die fünf Tester 
die beiden Geforce 6800 GT und 
das Nforce4-SLI-Board privat 
nutzen. Nach mehr als einem 
Monat ist es Zeit für ein Lang- 
zeit-Fazit. Welche Kompatibili- 
tätshürden mussten im Praxis- 


einsatz genommen und welche 
Hardware-Probleme gelöst wer- 
den? Arthur Kreklau machte 
eine unheimliche Erfahrung: 
„Nach mehreren Stunden stellte 
sich das Bild auf den Kopf und 
wurde dazu noch spiegelver- 
kehrt dargestellt.“ Dieser Fehler 
trat allerdings nur zweimal auf. 
Tatsächlich gab es bei vier von 
fünf Hobby-Redakteuren keine 
Praxisprobleme. Silent-Fan Veit- 
Robert Hasselmann findet die 
Grafikkarten-Kühlung zwar ge- 
lungen, die Lüftersteuerung hält 
er jedoch für überflüssig. Das 
Propellergeräusch mutiert da- 
durch zum „Pfeifen und Dröh- 
nen". Andere Leser wie Michael 
Schumacher sind hingegen be- 
geistert von der direkten Dreh- 
zahl-Kontrolle. Insgesamt hat 
sich die Kühlung eine 2,00 ver- 
dient. Marco Schmitz hätte zu- 
gunsten eines einzelnen Toptitels 
lieber auf die zahlreichen älteren 
Spielemitbringsel verzichtet, zu- 
mal „Käufer einer SLI-Kombi- 
nation [..] zweimal die gleiche 
Spiele-Ausstattung" bekommen. 
Der erfahrene Schrauber Nor- 
men Günzroth war besonders 
von dem Nforce4-SLI-Board 
begeistert: ,Das K8N Diamond 
ist ein Board der Spitzenklasse. 
Sowohl bei der Ausstattung, der 
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Leistung als auch beim Einbau 
gab es wenig zu meckern.” 


>> SLI-System mit 6600 GT 

Nach der teureren 6800-GT-Va- 
riante musste die Kombination 
aus zwei 6600 GT samt SLI- 
Board im Lesertest bestehen. 
MSIs NX6600GT verfügt über 
acht Pixel-Shader-Einheiten und 
128 MByte Speicher. Grafikchip 
und -RAM arbeiten mit 500 
MHz respektive 500 MHz DDR. 
Zudem beherrscht die Geforce 
6600 GT das Shader-Modell 3. 
Der verwendete Kupfer-Kühler 
ist eine Eigenkreation von MSI. 
Das Sockel-939-Board unter- 
stützt Athlon-64-CPUs, DDR1- 
Speicher sowie PCI Express und 
per BIOS-Update sogar den neu- 
en Athlon 64 X2. Der Nforce4- 
SLI-Chipsatz verfügt über sechs 
SATA-Ports und natürlich zwei 
Grafikkarten-Slots. 


>> NX6600GT ~ unschlagbares 
Preis-Leistungs-Verháltnis 
„Nicht kleckern, sondern klot- 
zen" — so lautet gemäß Profi- 
Techniker Torben Mundt MSIs 
Maxime bei der Ausstattung. 
Auch Norbert Rummler fin- 
det die Beigaben ,vorbildlich". 
Angesichts der guten, aber 
bereits älteren Spiele XIII und 
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Das Foto stammt von unserem Leser Torben Mundt. 


LESERTEST 


PRAXIS 


Prince of Persia vermisst der 
begeisterte Spieler Christoph 
Phren jedoch einen aktuellen 
Toptitel. ,Besser Preis runter 
und keine alten Spiele", meint 
auch Raphael Oepping. Tobias 
Cronenberg lobt dagegen den 
leisen Lüfter. Insgesamt geben 
die Nachwuchstester dem fla- 
chen Kupfer-Kühler die Note 
1,75. Das Übertaktungspoten- 
zial erhält eine noch gute 2,80. 
So erreichte der findige Über- 
takter Christoph Phren 550 
MHz Chip- und 550 MHz DDR 
Speichertakt — das entspricht ei- 
ner ordentlichen Steigerung von 
zehn Prozent. Auch die dynami- 
sche Übertaktung per Software 
gefällt dem Lesertester. Eine 
Übertaktung von zehn Prozent 
erreichte Tobias Cronenberg je- 
doch nicht – bei 535 MHz/535 
MHz DDR war Schluss. Außer- 
dem bekam der leidgeprüfte 
Bastler zunächst zwei defekte 
Modelle. Bei den Karten war der 
Kühler schlecht montiert, wes- 
halb eine Ecke am Grafikchip 
abgebrochen war. Von MSI folgte 
natürlich einwandfreier Ersatz. 
Der Großteil der Freizeittester 
hatte keine Praxisprobleme. 


> SLI-Mainboard im Lesertest 

Auch die getestete MSI-Platine 
K8N Diamond erntet viel Lob 
für die Ausstattung — unsere 
Leser vergeben eine hervorra- 
gende 1,11. , Hier wird es einem 
an nichts fehlen“, meint Torben 
Mundt. Norbert Rummler be- 
zeichnet das Nforce4-SLI-Board 
ebenfalls als „Sorglos-Paket”. 
Ein klares Highlight für unsere 
Leser ist der Creative-Sound- 
chip. Christoph Phren bemän- 
gelt jedoch, dass ein PCI-E-x1- 
Slot fehlt. Größter Kritikpunkt 
für den Freund von Silent-Kom- 
ponenten sind jedoch die Lüfter 
auf der Northbridge und den 
Spannungswandlern. Sechs von 
zehn Testern halten die 40- 
Millimeter-Propeller für störend. 
Tobias Cronenberg stellte sogar 
nach wenigen Tagen einen Ver- 
schleiß im Kugellager fest, was 
für ein quietschendes Geräusch 
sorgte. Das BIOS lässt hingegen 
kaum Wünsche offen. „Das MSI 
Cell Menü könnte man auch 
als Spielplatz für Overclocker 
bezeichnen", urteilt Christoph 
Phren und führt weiter aus: 
„Insgesamt greifen Cool'n'quiet, 
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die dynamische Übertaktung 
sowie die Lüfterregelung exzel- 
lent ineinander, das System ist 
leise und trotzdem äußerst leis- 
tungsfáhig." Übertaktungsprofi 
Torben Mundt würde die Spei- 
cherspannung allerdings gerne 
auf mehr als 2,85 Volt anheben. 
Ein nützlicher Praxistipp von 
Tobias Cronenberg: Erst mit der 
BIOS-Version 1.3 laufen Athlon- 
64-CPUs mit Venice-Kern im 
Cool'n'quiet-Modus. 


>> SLI-Konfiguration und Einbau 
Mit dem Zusammenbau des 
SLI-Systems hatte kein Leser 
Probleme - das bedeutet eine 
hervorragende Note 1,20 für 
die SLI-Konfiguration. Norbert 
Rummlermeint: , DieInstallation 
der Komponenten geht einfach 
vonstatten, ebenso die Treiber- 
installation.^ Beim Einbau stó- 
ren sich manche Freizeittester 
jedoch am Board-Layout. Ra- 
phael Oepping empfindet „die 
Halterung [...] für die SLI-Selek- 
tor-Karte als reinstes Ärgernis”. 
Außerdem wünscht sich Torben 
Mundt von den MSI-Techni- 
kern: „Bitte schraubt die Back- 
plate, nicht kleben!” Obwohl 
Christoph Phren bei seinem SLI- 
PC unter Volllast einen Strom- 
verbrauch von 195 Watt misst, 
reicht bei fast allen Lesern das 
Netzteil aus. Nur bei Norbert 
Rummlers System takteten die 
Grafikkarten bei Far Cry (dt.) 
automatisch herunter. 


»» Performance und Fazit 
,Meine Erwartungen wurden 
nicht enttäuscht“, freut sich Tor- 
ben Mundt über die hervorra- 
gende Spieleleistung. ,SLI ist 
insgesamt eine sehr solide und 
zuverlässige Technik“, urteilt 
Christoph Phren. „Wer viel in 
hohen Auflösungen spielt und 
gerne anisotrope Filterung und 
Kantenglättung aktiviert, für den 
bringt SLI immens hohe Frame- 
rates." Für die Spieleleistung gibt 
es von den Lesertestern daher 
eine hervorragende Wertung von 
1,50. Auch Norbert Rummler ist 
sich sicher: „Hätte ich [das Sys- 
tem] nicht zum Lesertest erhal- 
ten, nach den Ergebnissen hätte 
ich mir sofort eins gekauft." 3dfx- 
Kenner Raphael Oepping bringt 
es auf den Punkt: „Kurzum: SLI 
rockt — mal wieder!^ = 
DANIEL MÓLLENDORF 


ОУУ SLI-Komponenten von MSI 


Aufwendig: Die Hobby-Redakteure scheuten weder Risiko noch Aufwand und 
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| 1 Geforce 6600 GT im Lesertest 
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testeten neben Spieleleistung und Taktpotenzial sogar die Kühlleistung. 


ДАЧИ [tM SLI-System von MSI 


Durchschnittsnote 
Mainboard K8N Diamond 
1. Wie bewerten Sie den Lieferumfang? ШШ 
2. Welche Note vergeben Sie für die Stabilität? 120 
3. Gab es Probleme beim Mainboard-Einbau? Ја (20 %); nein (80 %) 
4. Sind Sie mit dem Funktionsumfang des BIOS zufrieden? Ја (80 96); nein (20 %) 
5. Stórt Sie die Lautstärke der verwendeten Lüfter Ja (60 96); nein (40 %) 
(Chipsatz, Spannungswandler)? 
6. Wie beurteilen Sie die mitgelieferte Software? 2,50 
7. Wie gefällt Ihnen das Board-Layout? 2,80 
Gesamtwertung MSI K8N Diamond 180 
Grafikkarte NX6600GT-TD128E 
8. Wie benoten Sie die Spieleleistung einer einzelnen Karte? 215 
9. Liefen alle getesteten Spiele mit anisotroper Filterung und (0 %); nein (100 %) 
Kantenglättung flüssig? 
10. Wie beurteilen Sie die Ausstattung? 200 
11. Wie bewerten Sie die Lüfterlautstärke? Al 
12. Wie gefällt Ihnen das Übertaktungspotenzial? 280 
D Gab es Probleme im Praxiseinsatz (Bildfehler, Abstürze etc.)? (40 %); nein (60 %) 
14. Wie gefällt Ihnen die Kühllösung (praktischer Nutzen, Effizienz etc)? — 175 
Gesamtwertung NX66006T-TDI28E 2,25 
Grafikkarte NX6800GT-T2D256E 
15. Wie benoten Sie die Spieleleistung einer einzelnen Karte? , 
16. Liefen alle getesteten Spiele mit anisotroper Filterung und 40 %); nein (60 %) 
Kantenglättung flüssig? 
17. Wie beurteilen Sie die Ausstattung? , 
18. Wie bewerten Sie die Lüfterlautstärke? 24 
12. Finden Sie die Lüftersteuerung nützlich? 40 %); nein (60 %) 


20. Gab es Probleme in 


Praxiseinsatz (Bildfehler, Abstürze etc.)? 


20 %); nein (80 %) 


21. Wie gefällt Ihnen die Kühllösung (praktischer Nutzen, Effizienz etc)? — | 2. 
Gesamtwertung NX68006T-T2D256E 180 
SLI-Technik 
22. Wie bewerten Sie die Installation von SLI unter Windows 4 
(1= einfach; 6 = kompliziert)? 
23. Wie schwer war die Konfiguration der SLI-Komponenten 2 
(1 einfach; 6 = kompliziert)? 
24. Wie bewerten Sie die Spieleleistung Ihres SLI-Systems? k 
25. Liefen alle Spiele im SLI-Betrieb mit anisotroper Filterung und a (100 96); nein (0 %) 
Kantengláttung flüssig? 
26. Hat Ihr Netzteil für den SLI-Betrieb ausgereicht? а (90 %); nein (10 %) 
21. Gab es Probleme im Praxiseinsatz (Bildfehler, Abstürze, Inkompatibilität etc.)?/ Ja (50 %); nein (50 %) 
28. Wie beurteilen Sie das Preis-Leistungs-Verhältnis Ihrer SLI-Komponenten? | 2,67 
Gesamtwertung SLI-Technik 190 
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Optimale Firmware 


Mehr Funktionen für 
Ihre Digitalkamera 


In den letzten beiden 
Teilen unseres Firmware- 
Specials haben wir über 
alle wichtigen Upgrades 
zu Mainboards und 
DVD-Brennern berichtet. 
Diesmal widmen wir uns 
Digitalkameras. Eins 
vorweg: Ein Update lohnt 
sich fast immer! Oft 
erhált man optimierte 
Abläufe und zusätzliche 
Funktionen! 


ARBEITSMATERIAL 


| ш PDF: Firmware-Upgrade (1) 
Heft-CD/DVD, PCGH 06/2004 

: m PDF: Firmware-Upgrade (2) 

` Heft-CD/DVD, PCGH 07/2004 

| ш Aktuelle Firmware-Upgrades 

Heft-CD/DVD* 


: E Aktuelle Reviews und Tests 
www.digitalkamera.de 


i E Technik- und Kamerainfos 
www.dpreview.com 


| E Irfan View (Bildbetrachter) 
Heft-CD/DVD*, www.irfanview.com 


Ы Nur bei Ausgaben mit Datentráger enthalten. T 


WAS IST? | 


: B Firmware 

: In der Kamera-Firmware sind alle wich- 
tigen Informationen und Programme 
gespeichert. 


i E Flash-Vorgang 

: — Bei diesem Vorgang wird der interne 
Speicher der Digitalkamera neu be- 
schrieben. 


i E Speicherkarte 

` — Dieser modulare , Festpeicher" dient 
als lokales Zwischenlager für Bilder in 
Ihrer Kamera. 


: B Kartenleser 

: Еп Kartenleser ist via USB mit dem 
PC verbunden, mit diesem kónnen Sie 
: Speicherkarten lesen. 

: E Datenkabel 

` — Über diese Kabel kommuniziert die 
Kamera mit dem PC und sendet die 
aufgenommenen Bilder. 
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irmware-Upgrades bei 
F Digitalkameras sind 

ein echter ,Funktions- 
segen". Neben erweiterten und 
neuen Einstellmóglichkeiten 
werden auch die bestehenden, 
soweit dies móglich ist, opti- 
miert. 


Wichtig: Bei einem Upgrade 
sollten Sie besondere Vorsicht 
walten lassen, da ein nicht voll- 
stándig durchgeführter Vorgang 
die Digitalkamera beschádigen 
oder unbrauchbar machen kann. 
In so einem Fall hilft nur noch 
eine oft kostenpflichtige Repa- 
ratur vom Kundendienst des 
Herstellers. 


TIPP 1: Die richtige Firmware 

Für ein erfolgreiches Upgrade 
benótigen Sie eine exakt auf 
die Digitalkamera abgestimmte 
Firmware. Schon kleine Unter- 
schiede in der Revisionsanga- 
be kónnen den Vorgang verei- 
teln. Eine einfachere Methode, 
um festzustellen, mit welcher 
Firmware Ihre Kamera arbei- 
tet, sind abgespeicherte Bilder. 
Mit einem Rechtsklick auf das 
Bild rufen Sie unter „Dateiinfo” 
— ,Erweitert" ein Dialogfenster 
auf. Unter dem Eintrag „Erstel- 
lungssoftware“ finden Sie die 
gesuchte Firmwareangabe. Lei- 
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der wird diese Angabe nicht von 
allen Herstellern unterstützt. 


Eine andere Alternative stellt 
die Verwendung des Freeware- 
Bildbetrachters Irfan View 
(WEBCODE 239M) dar. Nach 
der Installation (samt Plug-ins) 
finden Sie unter , Bild" – „Infor- 
mation" – ,,Exif-Daten" – „Firm- 
ware” die aktuelle Firmware. 
Natürlich zeigt auch die Kamera 
selbst die Firmware an - dies ist 
jedoch abhängig vom Hersteller 
unterschiedlich zu bewerkstel- 
ligen. Mehr dazu finden Sie in 
den Produkt-Anleitungen. 


TIPP 2: Das sichere Upgrade 
Nachdem Sie die richtige Datei 
gefunden haben, sollten Sie die 
Kamera für das bevorstehen- 
de Upgrade vorbereiten. Ganz 
wichtig: Sorgen Sie für eine 
sichere Stromversorgung mit 
neuen Batterien oder hàngen Sie 
die Kamera mit einem geeigne- 
ten Netzteil am besten gleich an 
die Steckdose. Ist dies nicht ge- 
geben, kónnte sich die Kamera 
aus Strommangel wáhrend des 
Upgrades ausschalten und so 
permanent beschádigt werden. 


TIPP 3: Firmware aufspielen 
Vor dem Upgrade muss die neue 
Firmware auf den Speicher der 


Kamera gelangen. Nutzen Sie 
dazu entweder ein Datenkabel 
oder einen Kartenleser. Gepack- 
te Dateien müssen Sie vorher 
entpacken. Je nach Kamera und 
Hersteller gibt es verschiedene 
Update-Prozeduren, lesen Sie 
sich daher die Anleitung des 
Herstellers genau durch. In der 
Regel erkennt die Kamera nach 
dem Einschalten die neue Firm- 
ware und fragt, ob diese instal- 
liert werden soll. Manchmal ist 
auch eine Tastenkombination 
für die Aktivierung nötig - auch 
hier helfen das Handbuch oder 
die Webseite des Herstellers wei- 
ter. Unterbrechen Sie beim Up- 
grade nie die Stromversorgung! 
Nach dem Vorgang sollten Sie 
das File von dem Speicher der 
Digitalkamera löschen. 


TIPP 4: Nikon D70 

Das Upgrade der D70 besteht 
aus zwei BIN-Dateien, die nach 
dem Entpacken nacheinander 
() auf die Kamera aufgespielt 
werden müssen. Dazu sollten 
Sie die Speicherkarte frisch for- 
matieren und die Files auf die 
oberste Dateiebene legen. Mit 
der Firmwareversion 2.0 hat 
Nikon für die semiprofessionel- 
le digitale Spiegelreflexkamera 
D70 ein umfassendes Update im 
Angebot. 
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OPTIMALE FIRMWARE (3) 


PRAXIS 


| FIRMWARE | Die besten Firmware-Upgrades für Digitalkameras 


Hersteller | Kamera Version | Changelog 

Canon EOS 10 Mark II | 1.2.2 Übersetzungsfehler korrigiert, Anzeigenbug behoben 

Canon EOS 105 Mark I! 1.1.2 Übersetzungsfehler korrigiert, Anzeigenbug behoben 

Canon Ixus 400 2.0.0 | Pict-Bridge-Unterstützung hinzugefügt 

Canon Ixus 11 2.01 Pict-Bridge-Unterstützung hinzugefügt, bessere Speicherkartenkompatibilität 

Canon Ixus V3 1.0.0.2 | Pict-Bridge-Unterstützung hinzugefügt 

Canon PowerShot А75 1.0.1.0 | Blende lässt sich jetzt korrekt im manuellen Modus einstellen 

Casio EX-P600 1.02 Keine Dokumentation 

Casio EX-P505 101 Keine Dokumentation 

Casio EX-Z4 1.02 Optimierter Weißabgleich, verbesserte Sprachaufzeichnung 

Minolta Dimage A2 112 Optimierte EVF- und Blitzfunktion, Support für Tele- und Weitwinkelkonverter 

Minolta | Dimage EX2 | 2.0 Diverse Bugfixes 

Minolta Dimage 73 1.02 Probleme mit einigen Speicherkarten behoben, fehlerhafte Bilddarstellung behoben 

Minolta Dimage 72 1.02 Fehler beim Abspielen aufgenommener Audiospuren mit mitgelieferter Software wurde behoben 
Minolta | Dynax ZD 110 Diverse Bugfixes 

Minolta Dimax 6500 3.39А | Behebt einen Fehler der Firmwareversion 3.38A 

Niko Coolpix 990 | 11 Verbesserter Autofokus, Erweiterung der BSS-Funktion, Unterstützung der Kabelfernauslösung 
Niko Coolpix 2500 | 11 Bilddrehung verursacht unter Windows XP keine Fehler mehr, Unterstützung für EXIF 2.2 

Niko Coolpix 3700 |12 Fehlerhafte Übersetzungen ausgebessert, Helligkeitsprobleme bei Videoaufnahmen behoben, Probleme mit verschiedenen SD-Karten behoben 
Niko Coolpix 5000 18 Fehlerhafte Anzeige im Display behoben 

Niko Coolpix 5400 | 14 Neue RAW-Option im Bildmenü, Fehler in der deutschen und französischen Sprache behoben 

Niko Coolpix 5700 | 11 Bugfixing in der RAW-Option 

Niko Coolpix 8400 | 1.2 Digitaler Zoom kann nun auch bei Telephotoversion auf 2x gesetzt werden, Fehler in der Bildqualität behoben 
Niko Coolpix 8800 | 1.4 Bilder haben nun bei Serienbildaufnahme keinen Rotstich mehr, Fehler in der Bildqualität behoben 
Niko Coolpix SQ 13 Diverse Bugfixes, Autofokus reagiert jetzt schneller nach längerem Stand-by 

Niko DIX / DIH 110 Version 110 kann nur vom Kundendienst aufgespielt werden, keine Dokumentation 

Niko D100 2.0 Version 2.0 kann nur vom Kundendienst aufgespielt werden, keine Dokumentation 

Niko D70 2.0 Die Leistung des 5-Feld-Autofokussystems wurde verbessert, neues Menüdesign 

Pentax Optio 7507 1.01 Optimierter Autofokus 

Pentax *ist Ds 112 Unterstützung für 4-GByte-Speicherkarten hinzugefügt 

Fujifilm FinePix F700 "KA Kann nicht selbst upgedatet werden, sondern muss eingeschickt werden, keine Dokumentation 


Vor dem Upgrade sollten Sie sich in jedem Fall vergewissern, dass die Firmware exakt auf Ihre Kamera zugeschnitten ist - Schäden am Gerät sind sonst nicht auszuschließen! 


Wie unsere Tests gezeigt haben, 
wird mit dem Upgrade sogar ein 
ühnlicher Funktions- und Leis- 
tungsumfang erreicht, wie ihn 
das Nachfolgemodell D70s be- 
sitzt. Wichtigste Überarbeitung 
ist der 5-Punkt-AF (Autofokus) 
der D70 - besonders bei schlech- 
ten Lichtverháltnissen schaltet 
der AF jetzt wesentlich schneller 
scharf. Ebenfalls angepasst wur- 
de das Menü, dies ist jetzt im Stil 
des Nachfolgers D70s gehalten. 
Auch die Berechnung der Rest- 
bildanzeige wurde überarbeitet 
und zeigt im RAW-Modus nun 
die korrekte Restbildmenge an. 
Einziges Manko der Upgrades: 
Mit einem (Festplatten-)Micro- 
drive ist der Upgrade-Vorgang 
nicht móglich, es wird zwingend 
eine Speicherkarte gebraucht! 


TIPP 5: Pentax *ist Ds 

Auch ein Upgrade der 6.1-Mega- 
pixel-Digitalkamera *ist Ds von 
Pentax lohnt sich. Bisher konnte 
die Kamera Speicherkarten mit 
einem Fassungsvermógen über 
einem GByte nicht richtig erken- 
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nen, es war maximal ein GByte 
nutzbar. Mit dem aktuellen Up- 
grade ist dieser Fehler behoben 
und es kónnen auch Karten mit 
bis zu 4 GByte Speicherplatz ge- 
nutzt werden. 


TIPP 6: Fazit: Firmware-Upgrade 
bei Digitalkameras 
Ein Blick in die Upgrade-Tabel- 
le (oben) verrát: Bei Digitalka- 
meras lohnt sich ein Firmware- 
Upgrade. Bestes Beispiel ist hier 
die Spiegelreflexkamera Nikon 
D70, deren Leistung mit der 
neuen Firmware gerade beim 
Autofokus extrem verbessert 
wurde. Etwas ärgerlich ist hin- 
gegen die Tatsache, dass man 
bei vielen Herstellern ein um- 
ständliches Anmeldeverfahren 
auf der Webseite durchlaufen 
muss, bevor sich die Datei 
herunterladen lässt. Zwar soll 
so ausgeschlossen werden, dass 
eine falsche Datei benutzt wird, 
dennoch hätte man diesen Vor- 
gang wesentlich vereinfachen 
können! L| 
LARS CRAEMER 


ETE rirmware-Upgrade 


1 Irfan View: Auslesen der Firmware-Version 
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Firmware-Version: In der Regel wird die Firmware-Version in den Informa- 
tionen des Bildes gespeichert und kann ausgelesen werden. 


2 Nikon D70: Geniales neues Update 


Autofokus: Für Besitzer der D70 von Nikon ist das Upgrade 2.0 eine ech- 
te Verbesserung, da unter anderem der AF wesentlich schneller arbeitet. 
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Zum Anschluß für E-ATX 
Server Dual Mainboards 

(nun bei BAT P5-470W-S1.3/ 
PS5-520W-51.3) .. 


I GELBEBEOBSMANCESTS VE 
Durch eine erhöhte 12V- 
Schiene bietet dieses Netzteil 
genügend Leistungsreserven 
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Regelt Thermik und Lautstärke 
°C im Gehäuse über die ange- 
schlossenen Lüfter 


Viele Anschiussmöglichkeiten 
für Anwender mit vielen Kompo- 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 


— nn 19 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


: Schon gewusst? Ab dem 1. Januar 

: 2007 müssen auch PCs mit Internet- 
: zugang bei der GEZ angemeldet 

: werden - zumindest, wenn Sie bis zu 
: diesem Zeitpunkt noch keine GEZ- 

: Gebühren für Radio oder TV entrich- 
I ten mussten! Warum allerdings Com- 
: puter in die Gebührenpflicht fallen, 

: die weder über TV- noch Soundkarte 
I verfügen und rein technisch nicht 

` in der Lage sind, Multimediadateien 

: wiederzugeben, ist wahrscheinlich 

: letztendlich nur für den Gesetzgeber 
I wirklich einleuchtend. Mein Tipp: 

: Melden Sie sich am Stichtag lieber 

: selbst an, sonst епїриррї sich viel- 

: leicht ein Ebay-Kontakt als verdeck- 
: ter Ermittler und brummt Ihnen eine 
I saftige Strafe auf. ;) 


Mainboardkühlung: 
Asus A8N-SLI Prem. 


Schon ab Werk bietet Asus jetzt beim A8N- 
SLI eine passive Kühlung für den Nforce4- 
Chipsatz und die Spannungswandler an. 
Die Kühlung basiert auf dem Heatpipe- 
Prinzip und transportiert beim A8N-SLI 
Premium die Wárme vom Chipsatz zu den 
Spannungswandlern. Dort gibt ein Kühl- 
modul die Wárme an die Umgebungsluft 
ab. Asus selbst spricht von einer 10 Grad 
Celsius besseren Kühlleistung im Vergleich 
zu aktiv gekühlten Chipsátzen. Da es bei 
dieser passiven Kühlbauweise zu Hitze- 
staus kommen kann, empfehlen wir aller- 
dings Gehäuselüfter. (Ic) 


Netzteil: Antec 
Phantom 500W 


Das Antec Phantom 500W (z. B. www.frozen- 
silicon.de) liefert maximal 500 Watt und ist 
speziell für den Silent-Betrieb entwickelt 
worden. Laut Antec sorgt die Alufläche mit 
Kühlrippen für eine verbesserte passive Wär- 
meabgabe. Damit das Netzteil im Extremfall 
nicht überhitzt, ist ein Notfalllüfter mit Tem- 
peratursteuerung eingebaut. Dank des beige- 
legten 20-auf-24-Pin-Adapters ist es mit allen 
aktuellen Mainboards kompatibel. Weitere 
Highlights sind zwei getrennte 12-Volt-Strom- 
kreise, Aktiv-PFC, ATX-2.0-Spezifikation und 
vergoldete Anschlüsse. Die Silent-Bauweise 
schlägt allerdings mit 189 Euro zu Buche. (Ic) 


Passive Kühlung: Beim neuen A8N-SLI Premium 
kühlt Asus den Chipsatz mit Heatpipes passiv. 


Теа ЮП Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: APLUS CS-3010 
Das Stahlgehäuse CS-3010 
bietet maximal für vier 
5,25-Zoll- und sieben 3,5- 
Zoll-Laufwerke Platz. Zwei 
der großen Schächte sind mit 
Frontblenden ausgerüstet, 
zwei der 3,5-Zoll-Schächte 
sind von außen erreichbar. In 


blau beleuchtete Temperatur- 
anzeige eingelassen, auch 
Power- und Reset-Schalter 
sind beleuchtet. Das sechs 
Kilogramm schwere Gehäuse 
kostet in der Variante ohne 
Netzteil 39 Euro. 

Info: www.pc-cooling.de 
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der gummierten Front ist eine 


LED-Effekt: Neben einem Notfalllüfter besitzt das 
Phantom auch eine blaue LED-Beleuchtung. 


DISPLAY Mit dem Matrix Orbital 
USB-Pled bietet Cosh ein professi- 
onelles Display für alle Modder an. 
Dank der PLED-Technik (Polymeric 
Light-Emitting Diode) ist der Kontrast 


EE besser und der Blickwinkel hóher als 
» bei herkómmlichen Displays. Insgesamt 
sechs Ausgänge ermöglichen darüber 
hinaus die Steuerung verschiedenster 
Komponenten. Ohne Einbaurahmen 


STATUSANZEIGE Mit dem Lian Li TR-3 
für den 3,5-Zoll-Schacht sehen Sie auf 
einen Blick die Temperatur von drei 
Sensoren. Darüber hinaus verfügt das 


ZUBEHÖR Eine ganze Palette an 
Sicherheitszubehór für LAN-Partys 
hat jetzt Сот-Тга im Angebot. Neben 
Sicherheitsschrauben (4 Euro) und 


kostet das USB-Pled 79 Euro. 
Info: www.cosh.ag 


MULTIMEDIA Mit dem HTPC DIGN XI5E 


TR-3 über drei Lüfteranschlüsse. Die 
Blende kostet 25 Euro und ist in Silber 
und Schwarz erháltlich. 

Info: www.hardware-rogge.de 


Zahlenschlóssern (18 Euro) gibt es auch 
Sicherheitsschlósser samt Stahlseil (20 
Euro) zur Verankerung des PCs. 

Info: www.com-tra.de 


hat Listan ein MCE-2005-Gehäuse samt 
TFT/Touchscreen (7 Zoll) für über 600 
Euro im Angebot. 

Info: www.listan.de 
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Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein Schat- 
tendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der Rubrik „Hobby- 
schrauber" die Möglichkeit, Ihre Bastelkunst einem breiten 


Publikum vorzuführen. 


ie „Blue-Box” auf Ba- 

sis eines Mini-PCs von 

Shuttle hat unser Hob- 
byschrauber des Monats, Daniel 
Reinke, speziell für den Einsatz 
auf Netzwerkpartys konzipiert. 
Herausgekommen ist ein was- 
sergekühltes Mini-PC-System 
samt modularem Wärmetau- 
scher. 


>> Der erste Versuch 

„Bei der ersten Revision der 
‚Blue Box’ habe ich versucht, 
die Wasserkühlung vollständig 
im kleinen Gehäuse unterzu- 
bringen“, so Daniel. Trotz des 
sehr begrenzten Platzes und 
einiger Rückschläge (darunter 
Wasserverlust im Betrieb und 
ein inkompatibler CPU-Kühler) 
war der Mod nach teilweise 
umfangreichen Umbauarbei- 
ten am Gehäuse einsatzbereit. 
„Schon die ersten Probeläufe 
zeigten die Schwächen meiner 
,All-in-One'-Konstruktion auf, 
da die Kühlleistung des kleinen 
80-mm-Radiators samt 80-mm- 
Lüfter sehr bescheiden war. Im 
Betrieb stiegen die Temperatu- 
ren schnell an und der Lüfter 
musste auf maximaler Drehzahl 
arbeiten, was eine enorme Ge- 
räuschbelastung bedeutete“, er- 
klärt unser Hobbyschrauber zur 
ersten Revision. 


>> Die Überarbeitung des Mods 


Inhalte auf der 


á 
@ 


HEFT-CD/DVD 
Weitere Bilder des Casemods 


scher zum PC-Gehàuse sind 
genau wie die Stromstecker der 
Lüfter mit Schnellkupplungen 
versehen — so lásst sich der Mod 
einfach transportieren." Für eine 
bessere Optik wurden die Lüfter 
auf der Unterseite des HTF mon- 
tiert, dazu hat Daniel neue Halte- 
gewinde hineingeschnitten. 


>> Umbauarbeiten 

„Die Wasserpumpe habe ich an 
dem Platz des alten 80-mm-Lüf- 
ters auf einer Aluplatte an der 
Rückwand befestigt. Die nicht 
mehr benótigten Luftdurchlásse 
wurden mit einer Aluplatte ver- 
schlossen, auf der sich jetzt die 
Drehpotis zur Lüftersteuerung 
befinden“, so der Bastler. Das 
Netzteil wurde verkehrt herum 
eingebaut - so ist eine Belüftung 
mit einem weiteren 80-mm-Lüf- 
ter möglich. Besonderer Hingu- 
cker auf der neu angefertigten 
Frontplatte ist neben dem ein- 
gesetzten Display der Schlüssel- 
starter. „Als Finish habe ich den 
Mod mit einer indirekten Lauf- 
werksbeleuchtung ausgerüstet”, 
meint Daniel abschließend. 


>> Fazit: Casemod des Monats 


Erster Schritt zur Verbesserung 
der Kühlleistung und zur Sen- 
kung des Lautstärkeniveaus 
war der Austausch des kleinen 
Radiators gegen einen externen 
HTF X2, der mit gebürsteten 
Aluplatten und Wabengitter 
ausgerüstet wurde. „Die Was- 
serschläuche vom Wärmetau- 


ш Wabengitter 


WAS 
IST? 


tausch. 
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Aufgrund der feinen Struktur erlauben 
Wabengitter einen besseren Luftaus- 


Besonders gelungen finden wir 
die Umbauarbeiten im winzi- 
gen Gehäuse. Wer weitere Infos 
zum Casemod von Daniel sucht, 
wird im Forum unter www.bare 
bonecenter.de fündig. Bl 

LARS CRAEMER 


E-Mail: bocholter_2@web.de 
Webseite: - 


E Casemod 

Als Casemod wird ein Mod bezeich- 
net, der auf einem gekauften Tower 
basiert. 


: Platznot: Selbst mit ausgegliedertem Wärmetauscher ist das Platzangebot i 
: minimal. Im Bild ein VGA-Kühler von Aqua-Computer. : 


i Schlüsselstarter: Der Startknopf des Mods wurde gegen einen Schlüssel- 
: schalter ausgetauscht - in der Mitte prangt zusätzlich ein blaues Display. 


Casemod: Links im Bild sieht man den modularen HTF X2, auf dessen Untersei- 
te zwei Lüfter für genügend Frischluft sorgen. 
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Buerg Athlon 64 


Bis zu 39 Prozent 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


mehr Spieleleistung! 


Sie wollen sich einen 
Athlon 64 zulegen, für 
das Topmodell reicht 
das Geld aber nicht? 
Nicht verzagen, es gibt 
Alternativen: Kaufen 
und übertakten Sie die 
Einsteigervariante! 


| ARBEITSMATERIAL | 


` E Sisoft Sandra 2005 
Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23AW 


` ш Abit AV8 Beta-BIOS 
i Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23AX 
| B SP 2004 
http://sp2004.fre3.com, WEBCODE 23A2 


| m Memtest86 
` ` www.memtest86.org, WEBCODE 23AZ 


` m Super PI 
i — http//superpi.radeonx.com, WEBCODE 
23A3 


| ш PDF Overclocking Athlon XP 
` — Heft-CD/-DVD 


WAS IST? 


; B HT-Referenztakt 

: — Grundtakt beim Athlon 64, von dem sich 
Taktfrequenzen wie der CPU-Gesamt- 
takt, Speichertakt und Hypertransport- 

: takt ableiten 

` E CPU-Multiplikator 

` — Legt beim Athlon 64 mit dem HT-Refe- 
renztakt den Gesamttakt der CPU fest. 
Beispiel: 11x 200 MHz HT-Referenztakt 
- 2200 MHz 


B Speicherlatenzen 

: — Wartezeit zwischen Zugriffsanforderung 
und Lieferung der Daten 

| ш BIOS 

` — (Basic Input/Output System) „Ur-pro- 

` gramm" im Mainboard, das zentrale 

: — Aufgaben steuert 
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urch Prozessorübertak- 

ten ist es problemlos 

möglich, einen Ath- 
lon 64 3200+ auf das Leistungs- 
niveau eines Athlon 64 FX-55 
zu trimmen. Da freut sich Ihr 
Geldbeutel, kostet doch AMDs 
aktuelles Topmodell um die 800 
Euro. Welcher Athlon-64-Kern 
sich besonders gut dafür eignet, 
zeigen wir Ihnen im Folgenden. 


TIPP 1: Die Grundlagen 

Alle derzeitigen Athlon-64- 
Modelle — außer den FX-CPUs 
51, 53 und 55 - besitzen einen 
„nach oben hin“ festen CPU- 
Multiplikator. Nach oben heißt, 
dass eine CPU mit einem Multi- 
plikator von 12 nicht mit einem 
Multiplikator von 13 oder mehr 
betrieben werden kann. Das 
bedeutet wiederum, dass Über- 
takten nur über eine Erhóhung 
des HT-Referenztakts móglich 
ist. Und damit wird auch der 
Arbeitsspeicher übertaktet, da 
dieser in der Regel 1:1 an den 
HT-Referenztakt gekoppelt ist. 
Standardkomponenten wie ein- 
facher DDR400-Arbeitsspeicher 
erschweren dies jedoch, weil sol- 
che Module meist nur einen ge- 
ringen Übertaktungsspielraum 
bieten. Auf einigen Mainboards 


haben Sie zwar die Möglichkeit, 
das Verhältnis von RAM- und 
HT-Referenztakt so zu verän- 
dern, dass der Arbeitsspeicher 
niedriger getaktet wird. Aller- 
dings verlieren Sie so erheblich 
an Leistung. Um das Übertak- 
ten zu erleichtern oder gar erst 
möglich zu machen, benötigen 
Sie zudem einen leistungsstar- 
ken CPU-Kühler. 


Da die Auswahl an RAM und 
Kühlern recht groß ist und die 
Preise sehr weit auseinander 
gehen, haben wir uns für zwei 
Overclocking-Stufen епіѕсһіе- 
den. Auf Stufe 1 setzen wir 
Komponenten der Marke „gut 
und günstig" ein. Auf Stufe 2 
verwenden wir extrem hoch- 
wertige, aber auch teure Teile. 


TIPP 2: Stufe 1: Preisgünstige 
Komponenten 

Die erste Hürde stellt häufig 
verbauter DDR400-Speicher 
mit einer CAS Latenz von „3” 
dar. Oftmals ist hier bei einer 
Takterhöhung von fünf Prozent 
schon Schluss. Ein weiterer Stol- 
perstein sind billige CPU-Kühler 
aus Aluminium, die in Sommer- 
monaten selbst bei standard- 
mäßiger CPU-Spannung und 


normalem Takt an ihre Gren- 
zen stoßen. Wir schlagen dieses 
Minimal-Upgrade vor: 


IRAM: 2x 512 MByte A-Data 
Vitesta DDR500 (ca. 170 Euro) 

I CPU-Kühler: Zalman CNPS 
7000B-Cu (ca. 40 Euro) 


Mit diesen Komponenten reicht 
es allerdings noch nicht ganz für 
das Leistungsniveau eines Ath- 
lon 64 FX-55. Dazu brauchen Sie 
schon potentere Hardware, wie 
wir sie auf Stufe 2 verwenden. 


TIPP 3: Stufe 2: Hochwertige 
Komponenten 

Ein sehr guter CPU-Kühler, der 
die CPU auch bei Spannungen 
von über 1,6 Volt noch unter 
50 Grad Celsius kühlt, ist beim 
Extrem-Overclocking Pflicht. 
Da der Arbeitsspeicher auf 250 
MHz (DDR500) oder mehr über- 
taktet wird, gehören spezielle 
Overclocking-Module zur Min- 
destanforderung: 


IRAM: 2x 512 MByte OCZ 
PC5000 EL Platinum DFI NF4 
(ca. 220 Euro) 

I CPU-Kühler: Cape KC42-X2, 
Black Eyes Rad., 2x 120-mm- 
Lüfter, Eheim 1048 (230 Euro) 
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ATHLON 64 


OVERCLOCKING 


TIPP 4: CPU, RAM und Mainboard 
Fünf verschiedene Sockel-939- 
Prozessoren haben wir für Sie in 
Jeweils zwei Stufen übertaktet: 


H Athlon 64 3200+ Newcastle 

H Athlon 64 3200+ Venice 

H Athlon 64 3500+ Winchester 

I Athlon 64 3700+ San Diego 

I Athlon 64 FX-55 Clawhammer 


Folgende overclockingtaugliche 
Sockel-939-Mainboards wählten 
wir als Untersatz aus: 


I Abit АУЗ (K8T800 Pro) 
I Asus A8N-SLI (NF4 SLI) 
DÉI LP UT SLI-DR (NF4 SLI) 


TIPP 5: Benchmark-Tests 

Neben fünf bekannten Spiele- 
Benchmarks (Unreal Tournament 
2004 (dt.), Far Cry (dt.), Doom 3, 
Riddick und Half-Life 2) verwen- 
den wir auch das Benchmark- 
Programm Super PI. Super PI 
lässt Ihre CPU die mathema- 
tische Zahl Pi (3.14159265...) 
berechnen. Je weniger Zeit Ihr 
Prozessor dafür braucht, umso 
besser. Je nach Einstellung lässt 
das Tool entsprechend viele 
Nachkommastellen kalkulieren. 
Wir haben uns für das Setting 
„1M” entschieden, da hier die 
durchschnittliche Rechenzeit 
zwischen erträglichen 25 und 45 
Sekunden liegt. 


TIPP 6: Athlon 64: Wichtige Infos 
Wie bereits erwähnt, haben alle 
Athlon-64-Prozessoren — außer 
der FX-Reihe - einen nach oben 
hin festen CPU-Multiplikator. 
Niedrigere Multiplikatorstufen 
sind jedoch bei allen Athlon-64- 
Typen frei einstellbar — sofern 
das BIOS Ihres Mainboards die- 
se Einstellung bietet. Sie denken, 
ein niedrigerer Multiplikator ist 
zum Übertakten nicht zu ge- 
brauchen? In vielen Fällen ist es 
sogar ratsam, den Multiplikator 
ein oder zwei Stufen herunter- 
zusetzen, um den HT-Referenz- 
takt weiter erhöhen zu können. 
Denn mit einem höheren HT- 
Referenztakt steigt der Daten- 
durchsatz Ihres Arbeitsspeichers 
und das wirkt sich positiv auf 
die Spieleleistung aus. Zur Mes- 
sung des Datendurchsatzes des 
Arbeitsspeichers empfehlen wir 
den Memory-Benchmark von Si- 
soft Sandra 2005 (auf Heft-CD/- 
DVD, WEBCODE 23AW). 
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Ihren Prozessor sollten Sie 
ausschließlich über das BIOS 
übertakten. Es gibt zwar einige 
Tools, mit denen man bequem 
im Windows-Betrieb übertak- 
ten kann. Diese sind aber nicht 
sonderlich empfehlenswert, da 
bei einer falschen Einstellung 
das Betriebssystem abstürzt. Im 
schlimmsten Fall fährt Ihr Be- 
triebssystem nicht mehr hoch 
und Sie müssen es neu instal- 
lieren. Vermeiden Sie zudem 
ungerade CPU-Multiplikatoren 
wie zum Beispiel ,10,5x", da 
hier automatisch ein verdeck- 
ter Speicherteiler greift und Ihr 
Arbeitsspeicher nicht mehr mit 
dem von Ihnen eingestellten 
HT-Referenztakt läuft. 


TIPP 7: Speicherprobleme? 

Zu Sockel-754-Zeiten gab es zu- 
dem einige Kompatibilitätspro- 
bleme zwischen verschiedenen 
RAM-Typen und  Athlon-64- 
Prozessoren. Die hier getesteten 
Sockel-939-Kombinationen lau- 
fen jedoch fehlerfrei zusammen. 
Wir haben außer den OCZ- und 
A-Data-Modulen weitere Mo- 
delle einem Kompatibilitátstest 
unterzogen: 


H A-Data Vitesta DDR566 

I A-Data Vitesta DDR600 

I Corsair BH5 DDR433 

I Corsair CMX512-3200XL 

Е G.Skill F1-4800GBLA-1GBLB 


TIPP 8: Übertakten vorbereiten 
Gute moderne Mainboards bie- 
ten spezielle Overclocking-Me- 
nüs. Aktuelle Abit-Platinen sind 
mit dem Guru-Menü ausgestat- 
tet, DFI-Mainboards verfügen 
über die Genie BIOS Settings. 
Besitzt Ihr Mainboard so etwas 
nicht, befindet sich die Über- 
taktungseinstellung meist in 
einem Untermenü namens „Fre- 
quency/Voltage Control" oder 
„Advanced Chipset Features". 
Bevor Sie mit dem Übertakten 
beginnen, sollten Sie sich die 
Einstellungen in diesen Menüs 
aufschreiben. Falls Ihr Rechner 
nach dem Neustart nicht mehr 
stabil läuft, können Sie so die 
alten Werte wiederherstellen. 
Suchen Sie im BIOS zuerst die 
Einstellung ,LDT" oder ,FSB 
Frequency Ratio" (je nach Main- 
board). Hier legen Sie fest, wie 
hoch der Gesamttakt des Hyper- 
transports sein wird. 


УЙ Athion-64-cPus übertakten 


Tipp 1 | Speicher-Timings im BIOS einstellen 


Tining Mode [anual] Item Specific Help 
Memclock index value (Mhz) — [400ffhz] 
СМ latency (Tcl) DI Select DHAN commands 


Min Wi active timelTras) LAT 
ВАЗа to CASE delay Trei LAT 
Bow precharge Time (Trp) La 
How cycle tine (Trc) [127] 
Rou refresh сус time(Trfc) — Gu) 
Bead-to-Neite time(Trut) Lan 
Weite Recovery tiselTur) [Mstol 


t 
S/W DRAN Over 46 Remapping T 


Vorbereitung: Entschärfen Sie zuerst die Latenzen. Eventuell muss aus 
Stabilitätsgründen die Command Rate auf 2T verlängert werden. 


and address uil] be 
driven for 1 clock or 
2 clock cycles. 2 
clock cycles should 
only be set with 
unbuffered DIM. 


Tipp 2 CPU-Multiplikator verándern 
Jumperl ree Conf (guration 
Overclock Profile 


x Üverclock frt (as 
x М.0.$. Uptius 
cm r 


Select Menu 
Item Specific Help 


(Manual 


Frequency CPU fultiplier 
PCI Express Cinch 
BBB Uoltage К ане 
CPU Voltage Ne 
PCI Clock Symchro] хіб ..... 


Ti:Move ENTER:Accept ESC:ñbort 


Gesperrt: Bei Nicht-FX-Prozessoren kann der Multiplikator nur nach un- 
ten hin verändert werden. FX-CPUs unterstützen dagegen bis zu ,,X25". 


Tipp 3 Übertakten via HT-Referenztakt 
Junperfree Configuration 


Select Mena 


Üüverclock Profile {Manual Item Specific Meint 
x Overclock Options 
x N.0.5. Option Disabled Enter? to select CPU 

{ frequencu. 

PCI Express Clock s. 

DOR Voltage 12.8071 

CPU Multiplier [ñato] 

CPU Voltage 11.450 vi 


PCI Clock Synchronization Model33.33 MHz) 


Übertakten: Erhóhen Sie den HT-Referenztakt in 5-MHz-Schritten. Treten 
Abstürze auf, heben Sie die CPU-Spannung (CPU Voltage) leicht an. 


ПУЗ Йй Hypertransporttakt 


Athlon-64-(hipsatz Taktung 

Nforce4 SLI 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
Nforce4 Ultra 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
Nforce4 4x 200 MHz HT-Referenztakt = 800 MHz gesamt 
Nforce3 Ultra 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
Nforce3 250 Gb 4x 200 MHz HT-Referenztakt = 800 MHz gesamt 
Nforce3 150 3x 200 MHz HT-Referenztakt = 600 MHz gesamt 
K8T890 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
K8T800 Pro 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
K8T800 4x 200 MHz HT-Referenztakt = 800 MHz gesamt 


Athlon-64-Chipsätze werden standardmäßig mit 600 bis 1.000 MHz Hypertransport- 
takt betrieben. Achten Sie darauf, dass diese Werte nicht überschritten werden. 
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OVERCLOCKING 


ATHLON 64 


[АЖ Speicherlatenzen im Detail 


Die fünf wichtigsten Latenzen lauten: 


ECAS Latency (2 bis 3) 

B RAS to CAS Delay (2 bis 4) eoe NR tm 
B RAS Precharge (2 bis 4) deeem WE Sn Series 
И Cycle Time (5 bis 8) 


E Command Rate (IT oder 2T) 


Bei RAM gilt: Je niedriger der Wert, des- 
to schneller und instabiler. Zum Über- 
takten raten wir zu hóheren Werten. 


Angabe: Gute Module sind mit den 
passenden Latenzen beschriftet. 


did CPUs mit Super PI getestet 


Stufen: Ausgangskonfig. | OC-Konfig. 1 0C-Konfig. 2 
Prozessoren 

Athlon 64 3200+ Newcastle 2.000 MHz/00:44* | 2.380 MHz/00:37* | 2.530 MHz/00:35* | : 
Athlon 64 3200+ Venice 2.000 MHz/00:43* | 2.500 MHz/00:35* | 2.630 MHz/00:33* i 
Athlon 64 3500+ Winchester | 2.200 MHz/00:40* | 2530 MHz/00:34* | 2.680 MHz/00:32* |: 
Athlon 64 3700+ San Diego 2200 MHz/00:39* | 2.550 MHz/00:33* | 2.750 MHz/0030* 2: 
Athlon 64 FX-55 Clawhammer 2.600 MHz/00:34* | 2.750 MHz/00:32* | 2.860 MHz/00:29* EE 


: Settings: DFI Lanparty UT SLI-DR, 2х 512 MByte DDR600-SDRAM, 2x Geforce 6800 СТ, Windows 
` XP+SP2,DX90c | OC-Stufe 1: RAM mit CL2,5-4-4-7 | OC-Stufe 2: RAM mit CL2,5-3-3-5 


Bei Super PI wird die mathematische Zahl Pi berechnet. Je weniger Zeit Ihre CPU 
dafür braucht, desto besser. Hier gewinnt klar der Athlon 64 FX-55. 


High-End-PC: Der mit Wasserkühlung ausgestattete PC ermöglicht ein deutlich 
besseres Übertaktungspotenzial, als es mit Standardkomponenten der Fall ist. 


Kühler Speicher: Die RAM-Module werden von einem oberhalb angebrachten 
Gehäuselüfter zusätzlich gekühlt. So ist auch ein hoher Speichertakt möglich. 
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Achtung: Beim HT-Referenz- 
takt, CPU-Gesamttakt und 
Hypertransporttakt besteht 
Verwechslungsgefahr! Der HT- 
Referenztakt ist, wie der Name 
schon andeutet, der Grundtakt, 
von dem sich mehrere andere 
Taktfrequenzen ableiten: CPU- 
Gesamttakt, RAM-Takt und 
Hypertransporttakt. Mit CPU- 
Gesamttakt ist die Taktfrequenz 
gemeint, mit der Ihr Athlon 64 
arbeitet. Der RAM-Takt besagt, 
mit welchem Takt Ihr Arbeits- 
speicher betrieben wird. Der 
Hypertransporttakt legt fest, 
wie schnell die Mainboard- 
Komponenten untereinander 
kommunizieren können. Ist eine 
Frequenz durch einen übertak- 
teten HT-Referenztakt zu hoch, 
wird der PC instabil. Je nach 
Mainboard-Chipsatz wird der 
Hypertransport-Bus mit unter- 
schiedlich hoher Taktfrequenz 
betrieben (siehe Kasten). Redu- 
zieren Sie den Multiplikator - je 
nach Chipsatz - auf 4, 3 oder 2. 
Stellen Sie das RAM zudem auf 
entspannte Timings von CL3-4- 
4-8 (siehe Kasten) und erhöhen 
Sie die Speicherspannung auf 
2,8 Volt (V-Dimm). Die Main- 
board-Einstellungen für die 
Speicher-Timings finden Sie im 
BIOS meist im Untermenü „Ad- 
vanced Chipset Features” oder 
in den Overclocking-Menüs. 


TIPP 9: Per BIOS übertakten 
Nun geht es ans eigentliche 
Übertakten. Erhöhen Sie den 
HT-Referenztakt in 5-MHz- 
Schritten und testen Sie Ihren 
PC nach jeder Änderung ausgie- 
big mit dem Tool Stress Prime 
2004 Blendtest (auf Heft-CD/- 
DVD, sp2004.fre3.com). Nach 
15 Minuten ohne Fehler erhöhen 
Sie den Takt um weitere 5 MHz. 
Treten Rechenfehler auf, he- 
ben Sie die CPU-Spannung des 
Prozessors um den kleinstmög- 
lichen Wert (meist 0,025 Volt) 
an. Spannungserhöhungen von 
insgesamt 0,25 Volt halten wir 
für unbedenklich, mehr sollten 
Sie Ihrer CPU auf Dauer nicht 
zumuten. Überprüfen Sie nach 
Spannungsänderungen des Öf- 
teren die Prozessortemperatur, 
vor allem während des Prime- 
Tests bei voller Auslastung. 
Mehr als 55 Grad Celsius sollten 
es auch bei warmen Außentem- 
peraturen nicht sein. 


TIPP 10: RAM-Tuning 

Ist der maximal mögliche Ge- 
samttakt der CPU ermittelt, 
versuchen Sie, noch die Spei- 
cherlatenzen zu tunen. Speziel- 
ler Overclocking-Speicher, wie 
ihn A-Data, Corsair oder G.Skill 
bieten, arbeitet selbst im über- 
takteten Zustand mit deutlich 
besseren Latenzen als CL3-4-4- 
8. Verstellen Sie immer nur eine 
Latenz des Speichers, zum Bei- 
spiel von CL3-4-4-8 auf 2,5-4-4- 
8. Nach jeder Änderung sollten 
Sie Ihren Speicher mit dem Tool 
Memtest 86 (WEBCODE 23AZ) 
auf Stabilitát prüfen. 


Achtung: Bei zu scharfen Ein- 
stellungen startet Ihr System 
nicht mehr, weshalb Sie in die- 
sem Fall den Clear-CMOS-Jum- 
per benutzen müssen, um die 
Standardwerte herzustellen 
(siehe Mainboard-Handbuch). 
Sie kónnen durch leichte Span- 
nungserhóhung auf 29 Volt 
versuchen, die Latenzen des Ar- 
beitsspeichers weiter zu tunen. 
Aber je hóher die Spannung, 
desto größer das Risiko, dass Ihr 
Speicher Schaden nimmt. Einige 
Hersteller bieten allerdings auch 
High-Voltage-Speicher an, der 
seine volle Leistung erst bei Ein- 
stellungen jenseits der 3,0-Volt- 
Grenze entfalten kann. 


TIPP 11: Warnhinweise! 

Beachten Sie, dass beim Übertak- 
ten Garantieansprüche auf CPU, 
Mainboard und RAM verloren 
gehen. Bedenken Sie zudem: 
Je hóher die CPU-Temperatur, 
umso niedriger die Übertak- 
tungsergebnisse. Gehäuselüfter 
sind beim Übertakten Pflicht. 
Überprüfen Sie regelmäßig die 
Temperatur mit Monitoring- 
Tools wie Asus Probe oder MBM 
5. Um die Wärmeabfuhr zwi- 
schen CPU und Kühlkórper zu 
verbessern, benutzen Sie hoch- 
wertige Wärmeleitpaste wie 
Arctic Silver 5. Eine Verbesse- 
rung der Temperatur von bis zu 
fünf Grad Celsius ist möglich. 


TIPP 12: Leistungsanalyse 

Einen spürbaren Leistungsschub 
haben wir bei allen von uns ge- 
testeten Kombinationen festge- 
stellt. Die Rechenleistung erhöht 
sich in Stufe 1 um ca. 20 Prozent 
und in Stufe 2 sind es bis zu 30 
Prozent mehr (bei 1.024x768, 
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OVERCLOCKING EZ 


ATHLON 64 


(кла Fünf Athlon-64-Prozessoren übertaktet 


Half-Life 2 [CPU-Demo] | Standardkonfiguration 0C-Konfiguration 1 (Luftkühlung) 0C-Konfiguration 2 (Wasserkühlung) 
Athlon 64 3200+ Newcastle 
Abit Mä 57,5 Fps/+0% (10x 200 = 2.000 MHz/43 °C/1,50 V) 66,3 Fps/+16% (10x 236 = 2.360 MHz/49 °C/1,60 V) 159 Fps/+32% (10x 251 = 2.510 MHz/44 °C/1,625 V) 


Asus ABN-SLI Deluxe | 61,6 Fps/«096 (10x 200 = 2.000 MHz/41 °C/1,50 V) SLI 73,1 Fps/+20% (10x 237 = 2.370 MHz/48 °C/1,60 V) SLI 
DFI Lanparty UT SLI-DR ` 64,1 Fps/+0% (10x 200 = 2.000 MHz/40 °C/150 V) SLI 
Athlon 64 3200+ Venice 
Abit Mä 519 Fps/+0% (10x 200 = 2. 
Asus ABN-SLI Deluxe 639 Fps/+0% (10x 200 = 2. 
DFI Lanparty UT SLI-DR 64,3 Fps/+0% (10x 200 = 2. 
Athlon 64 3500+ Winchester 
Abit Mä 63,7 Fps/+0% (11x 200 = 2:2 
Asus ABN-SLI Deluxe 61,5 Fps/+0% (11х 200 = 22 
DFI Lanparty UT SLI-DR — | 68,1 Fps/+0% (Hx 200 = 2.2 
Athlon 64 3700+ San Diego 
Abit Mä 71,8 Fps/+0% (11x 200 = 2.200 МН2/42 °C/1,40 V) 

Asus ABN-SLI Deluxe ` | 72,8 Fps/+0% (11x 200 = 2.200 MHz/41 °C/1,40 V) SLI 
DFI Lanparty UT SLI-DR — 74,0 Fps/+0% (11x 200 = 2.200 МН2/40 °C/1,40 V) SLI 
Athlon 64 FX-55 Clawhammer 
Abit Mä 193 Fps/+0% (13x 200 = 2.600 MHz/52 °C/150 V) 

Asus ABN-SLI Deluxe — | 78,3 Fps/+0% (13x 200 = 2.600 MHz/52 °C/L50 V) SLI 
DFI Lanparty UT SLI-DR | 82,4 Fps/+0% (13x 200 = 2.600 МН2/49 °C/1,50 V) SLI 


OC-Konfiguration 1: RAM: 2x 512 A-Data Vitesta DDR500, CPU-Kühler: Zalmann CNPS 7000B-Cu OC-Konfiguration 2: RAM: 2x 512 OCZ PC5000 EL Dual Channel, CPU-Kühler: Cape KC42-X2 und R&R Cooler 
Settings: (2x) Geforce 6800 GT, Forceware 71.89, Unified Driver Package 5.10, Windows XP+SP2, DX9.0c, UT 2004 (d) IN Jeweils bestes Overclocking-Ergebnis 


72,0 Fps/+17% (10x 245 = 2.450 MHz/42 °С/1,65 V) SLI* 


0 MHz/40 °C/140 V) 
0 MHz/38 °C/1,40 V) SLI 
0 МН2/37 °C/1,40 V) SLI 


76,8 Fps/+32% (10x 245 = 2.450 MHz/46 °C/155 V) 
74,8 Fps/+17% (10x 245 = 2.450 MHz/44 °C/1,50 V) SLI* 


80,4 Fps/+39% (10x 254 = 2.540 MHz/41 °C/1,60 V) 
78,1 Fps/+22% (10x 256 = 2:560 MHz/39 °C/155 V) SLI* 


MHz/40 °С/140 V 
MHz/38 °С/1,40 V) SLI 
MHz/37 °C/1,40 V) SLI 


76,4 Fps/+15% (1x 230 = 2.530 MHz/47 °C/1,55 V) 
77,2 Fps/+15% (Ix 232 = 2.552 MHz/45 °C/1,525 V) SLI 


81,8 Fps/+28% (11х 241 = 2.651 MHz/43 °C/1,65 V) 
79,7 Fps/+18% (11х 240 = 2.640 MHz/38 °C/1,55 V) SLI 


81,6 Fps/+14% (11x 232 = 2.552 МН2/51 °C/1,575 V) 
839 Fps/+15% (11х 233 = 2563 MHzJ48 °C/155 V) SLI 


86.1 Fps/+20% 
6.2 Fps/ 996 


x 241 = 2.651 MHz/A6 °C/1,625 V) 
x 240 = 2.640 MHz/42 °C/1,55 V) SLI 


842 Fps/+6% (11x 246 = 2.706 МН2/58 °C/155 V) 
839 Fps/+7% (12x 230 = 2.760 МН2/58 °C/1575 V) SLI 


8,3 Fps/+12% (11х 254 = 2.794 MHz/52 °C/1,575 V) 
59 Fps/+10% (12x 237 = 2.844 МН2/52 °C/1,60 V) SLI 


* Konfiguration funktionierte nur mit einer Command Rate von 2T. 


Die Ergebnisse sind eindeutig: Das DFI-Mainboard ist die beste Overclocking-Plattform. Die CPU-Temperatur wurde nach zehn Minuten Testlauf mit Prime SP 2004 gemessen. 


kein AA und AF). Besonders 
übertaktungsfreudig sind die 
neuen Prozessoren mit Venice- 


FAZIT: Leistung auf FX-Niveau 
Unsere Tests zeigen, dass ein 
Athlon 64 3200+ mit Venice- 


ШАКИ 5 CPUs mit 5 Benchmarks getestet 


und San-Diego-Kern, Allerdings oder Neweastle-Kern selbst Deren Ein ШО area Г рин ; 
sind die Zuwachsraten nicht mit geringen Mitteln (OC-Stu- Unreal Tournament 2004 (dt.) 3270 [CPU-Demo] 
unter allen Bedingungen gleich fe 1) fast auf das Niveau eines Athlon 64 3200 Newcastle [60/S7 Fps 172/67 Fps («D0j«IT94) | 82/12 Fps (36/2194) 
gut. Wenn wir die Bildauflósun- 600 Euro teureren Athlon 64 Athlon 64 3200+ Venice Dit 76/69 Fps («24/«2196) | 82/72 Fps (+35/+27%) 
gen auf 1.280x1.024 Bildpunkte FX-55 gebracht werden kann. Athlon 64 3500+ Winchester | 65/61 Fps 82/12 Fps («26/41896) | 81/73 Fps (+32/+20%) 
anheben und 4x AA sowie 8:1 Um einen FX-55 noch zu über- Athlon 64 3700+ San Diego ` | 68/65 Fps 82/12 Fps (+20/+12%) | 90/76 Fps (+32/+17%) 
AF einstellen, verpufft der Leis- trumpfen, benötigen Sie jedoch Athlon 64 FX-55 Clawhammer | 77/70 Fps 83/74 Fps («8/«696) | 92/77 Fps (+19/+10%) 
tungsvorteil nahezu. Nur bei Komponenten wie eine Wasser- Far Cry (dt.) 1.3 [AuBenlevel] 
besonders CPU-lastigen Spielen kühlung mit zum Beispiel einer Athlon 64 3200+ Newcastle | 72/53Fps 188/53 Fps (22/4096) | 95/54 Fps (432/4294) 
wie Unreal Tournament 2004 (dt.) Innovatek HPPS Pumpe, den Athlon 64 3200+ Venice 13/53 Fps 92/54 Fps (+26/+2%) | 99/54 Fps (+35/+2%) 
verzeichnen wir einen nennens- Black Ice Pro Dualradiator und Athlon 64 3500+ Winchester |78/53 Fps 95/54 Fps (+22/+2%) 101/54 Fps (+30/+2%) 
werten Leistungsgewinn. Damit den CPU-Kühler Cape KC42- Athlon 64 3700+ San Diego ` |82/53Fps 199/54 Fps («21/4296) ` 109/54 Fps (+34/+2%) 
limitieren die Grafikkarten die X2 für insgesamt 220 Euro (in- Athlon 64 FX-55 Clawhammer 92/53 Fps 100/54 Fps Ke 111/54 F s (421/4296) 
CPU selbst bei einem SLI-Sys-  klusive Schlauch und Kleintei- Doom 3 1.0.1282 [Demot.Demo], Medium Quality 
tem mit zwei Geforce 6800 GT! len). Züdem вине Sie däs Athlon 64 3200+ Newcastle 94/52 Fps 106/52 Fps (+13/+0%) | 111/53 Fps (+19/+0%) 
Ge O 
+ *[3/*U 0. Mike 
TIPP 13: Temperaturwerte ` Lanparty: UT- SLEDR hat: uns Athlon 643700+ San Diego 106/53 Fps 116/53 Fps LA 119153 Fps (10%) 
Die Temperatur der meisten voll und ganz überzeugt. Auch Athlon 64 FLSE Clawhammer 11/53 Fps 116/53 Fps LA — 120/53 Fps («8/«096) 
Prozessoren liegt übertaktet bei das relativ weit verbreitete Asus Riddick-Benchmark 
unbedenklichen 50 Grad Cel- A8N-SLI Deluxe erzielt gute Athlon 64 3200+ Newcastle 85/37 Fps 92/37 Fps (+8/+0%) 94/37 H s (+/+ %) 
sius. Einzig der Athlon 64 FX- Ergebnisse. Allerdings arbeiten Athlon 64 3200+ Venice 85/31 fps 93/37 Fps («9/«096) ` 94/37 Fps (10%) 
55 wird 58 Grad heiß, wenn ein die getesteten Speichermodule Athlon 64 3500+ Winchester ` 89/37 Fps 94/37 Fps (+6/+0%) | 94/37 Fps (+6/+0%) 
Gesamttakt von 2.760 MHz und ab 240 MHz nur mit einer lang- Athlon 64 3700+ San Diego ` 9231 Fps 94/37 Fps (2/4096) ` | 94/38 Fps (+/+) 
1,575 Volt CPU-Spannung an- sameren Command Rate von Athlon 64 FX-55 Clawhammer ` 94/37 Fps 94/37 Fps (+0/+0%) | 94/38 Fps (+0/+2%) 
liegen. Damit qualifizieren sich 2T. Das Abit AV8 dagegen läuft Half-Life 2 [PCGH-Demo] 
die Prozessoren auch für heiße lediglich mit einem maximalen Athlon 64 3200+ Newcastle 64/53 Fps 76/55 Fps (+19/+4%) 82/55 Fps (+28/+4%) 
Sommertage. Zur Wasserküh- HT-Referenztakt von 255 MHz. Athlon 64 3200+ Venice 64/53 Fps 11/56 Fps (+20/+5%) 85/51 Fps (+33/+7%) 
lung ist Folgendes anzumerken: Zudem brauchen Sie die aktu- Athlon 64 3500+ Winchester | 68/54 Fps 82155 Fps (+20/+2%) | 87/56 Fps (+25/+4%) 
Eine Temperaturverbesserung elle BIOS-Version av8_21_b01 i Athlon 64 3100+ San Diego — | 14/55 Fps 86/57 Fps (+16/+3%) | 94/58 Fps (+27/+5%) 
von zehn Grad Celsius, die wir (auf Heft-CD/-DVD, www.abit. d Athlon 64 FX-55 Clawhammer 82/57 Fps 87/57 Fps (+6/+0%) | 95/58 Fps (+16/+2%) 


Setting 1: 1.024x768, Kein AA & AF Setting 2: 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 
Settings: GF 6800 GT, Forceware 71.89, DFI NF4 LP UT SLI-DR, NF4 AMD 6.53, WinXP+SP2, DX9.0c 
OC-Konfiguration 1: 2x 512 MB A-Data Vitesta DDR500 CL2,5-4-4-7, Zalmann CNPS 7000B-Cu 
OC-Konfiguration 2: 2x 512 MB OCZ PC5000 EL Plat. DFI МЕД CL2,5-3-3-5, Макі (div. Komp.) 


com.tw), damit die neuen Ve- 
nice- und San-Diego-CPUs hier 
überhaupt funktionieren. Е 

MICHAEL SCHNETZER/OLIVER HAAKE 


mit der Wasserkühlung erreicht 
haben, bringt im Durchschnitt 
eine Verbesserung des Gesamt- 
takts von 50 bis 75 MHz. 
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Freiheit Online'" 


Mit Sicherheit schneller. 


Mit Steganos® Tuning" tunen Sie Ihr Windows XP wie ein echter 
PC-Profi - Schluss mit den ewigen Neuinstallationen! 


Mit Steganos Tuning ™ 7 holen Sie das Beste aus Ihrem Windows XP. Die One-Click-Assistenten 
optimieren Ihr System mit einem Mausklick. Wenn Sie lieber selbst feintunen móchten, ist das gar kein Problem: 
Steganos Tuning ermóglicht Ihnen den Zugriff auf über доо Stellschrauben. 
Viele dieser Kniffe werden von Microsoft geheimgehalten - wir erklären Ihnen jede Option 
genau und leicht verständlich. 


Damit nicht nur Ihr Windows XP perfekt läuft, sondern auch Ihr Postfach sauber bleibt, € i ү 


enthält Steganos Tuning zusätzlich Steganos AntiSpam. 
Damit werden unerwünschte Mails einfach gelöscht, schon bevor sie 


Ihren virtuellen Briefkasten verstopfen. € 
29,95... & 


Steganos-Produkte erhalten Sie unter der kostenfreien Bestelltelefon (o 800) 78 34 26 67 oder im Fachhandel und in führenden Warenhäusern. 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


I Betreiber von Internetseiten haben 

: es nicht immer leicht. So wurde die 

; Internetseite Ironsport.de ver- 

: klagt, weil der Benutzername eines 

: Forenmitglieds gegen ein Marken- 

: recht verstoßen haben soll. Jeder, 

; der sich in einem Forum anmeldet, 

; kann sich einen beliebigen Na- 

` men aussuchen. Da ist es für die 

: Forenbetreiber natürlich unmöglich, 
: jeden Benutzernamen auf eine 

I Markenverletzung zu überprüfen. 

: Im Fall von Ironsport.de beläuft sich 
I der Streitwert auf satte 100.000 

: Euro. Auch eine Internetseite mit 

I Flash-Cartoons (Ballz.de) wurde von 
: einer Plattenfirma verklagt, weil im 


: Hintergrund ein 20 Sekunden langer : 


I Ausschnitt eines Musiktitels zu һб- 

: геп war. Ein Einspruch vor Gericht 

: war in diesem Fall erfolglos und so 

: blieb dem Betreiber der Internet- 

I seite nichts anderes übrig, als eine 

I Unterlassungserklárung zu unter- 

I schreiben sowie die Anwaltskosten 

: in Höhe von 756 Euro zu bezahlen. 

: Nur schade, dass in solchen Fällen 

: immer gleich der Anwalt eingeschal- 


: tet wird. Еїпе E-Mail an die Betreiber : 


` hätte wohl ausgereicht ... 


Ш viren & Diaier — $8 


: BETRÜGERMAILS Programmierer von Viren lassen 
i sich immer wieder neue Methoden einfallen, damit 
i Anhänge in Spam-Mails geöffnet werden. So sind 

i gefälschte Telekom-Rechnungen im Umlauf, die An- 
I wender mit hohen Rechnungsbetrágen schockieren 
` sollen. Wer dann noch die vermeintliche PDF-Datei 
i öffnet, infiziert seinen PC mit einem Virus. Ebenso 
i dreist ist eine neue Methode von Virenprogram- 

U mierern. Dabei werden wichtige Dateien, etwa 

` Excel- oder Word-Dokumente, verschlüsselt und 

i können nicht mehr geöffnet werden. Betroffene 

i Anwender erhalten vom Trojanischen Pferd eine 

| Nachricht, dass die verschlüsselten Daten gegen 

i die Zahlung von 200 US-Dollar wieder freigegeben 
: werden. Damit diese Erpressungsversuche erst gar 


` nicht möglich werden, sollten Sie Ihren Virenscanner : 


: auf дет aktuellen Stand halten. 
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Internet 


MSN: Toolbar mit 
Tabbed Browsing 


Unter http:/ /toolbar.msn.com stellt Micro- 
soft die englische Version der MSN Search 
Toolbar 2.0 zum Download bereit. Zu den 
Highlights zählt die neue „Tabbed Brow- 
sing“-Funktion. Damit ist es nun auch mit 
dem Internet Explorer móglich, mehrere 
Webseiten innerhalb eines Browser-Fens- 
ters zu öffnen. Weiterhin können Sie mit 
der Toolbar den Desktop sowie E-Mails 
durchsuchen, sofern Outlook verwendet 
wird. Falls Sie bereits die Google-Toolbar 
installiert haben, sollten Sie diese deakti- 
vieren oder deinstallieren, da es ansonsten 
zu Konflikten kommen kann. (dw) 


Э PC Games Hardware - Microsoft Internet Explorer 

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? 

ө Zurück ~ o M |ж) a H 77 Suchen Pe Favorken 
Adresse | @] http: //ww.pegames,dejindex,cim?menu=0300 

msn" - w^ SeachWeb + # Z) рот! 


TUE d 


» Startseite Hardware l 


Tabbed Browsing: Die MSN-Toolbar ermöglicht es, 
mehrere Webseiten in einem Fenster zu öffnen. 


lll umfrage des Monats 


Welchen Virenscanner setzen Sie ein? 


L аа 


ш Antivir Personal Edition .. 
E Norton Antivirus 


40 


4298 IM Bitdefender.... 
23,66 Ей GData Antivirenkit 
..12,39 Em Ich habe keinen Virenscanner installiert ......... 3,51 


DSL: Neue Tarife 
von Arcor & Strato 


Arcor und Strato bieten nun eine DSL- 
Flatrate für rund fünf Euro an. Bei Arcor 
gilt der Tarif nur für Neukunden, die einen 
2- oder 3-MBit-Anschluss bestellen. Für die 
Einrichtung fallen keine Kosten an, auch 
die notwendige Hardware gibt es gratis 
dazu. Weiterhin kann zum 3-MBit-An- 
schluss eine Telefonflatrate hinzubestellt 
werden, die anstatt 19,95 nur noch 14,95 
Euro kostet. Die DSL-Flatrate von Strato ist 
nur in 24 Städten verfügbar, anderenfalls 
werden 8,99 Euro für die Flatrate berech- 
net. Weitere Infos erhalten Sie unter www. 
arcor.de bzw. www.strato.de. (dw) 


. 
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DSL: Mit einer DSL-Flatrate für rund fünf Euro wol- 
len Arcor und Strato neue Kunden gewinnen. 


Die Gefahr, durch Viren 
Daten zu verlieren oder 
ausspioniert zu werden, 
nehmen über 96 Prozent 
der Leser ernst und haben 
ein Antiviren-Programm 
installiert. Rund 43 Prozent 
vertrauen dabei auf den für 
privaten Gebrauch kosten- 
losen Virenscanner Antivir 
Personal Edition. Norton 
Antivirus liegt mit rund 24 
Prozent auf Platz 2. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (968 Teilnehmer). 
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ETSI Freemail-Anbieter 


6 Freemail-Anbieter 
im Vergleich 


Wenn Sie vor lauter 
Spam wichtige E-Mails 
nicht mehr von Werbung 
unterscheiden können, 
sollten Sie sich eventuell 
ein neues E-Mail-Konto 
anlegen. PCG Hardware 
hat sechs große Free- 
mail-Anbieter verglichen. 


-Mail-Provider bieten 

heute viel mehr als nur 

ein normales Nachrich- 
ten-Postfach. So sind Adress- 
buch und Kalenderfunktion 
mittlerweile bei fast allen An- 
bietern Standard. Auch Sicher- 
heitsfeatures wie ein wirksamer 
Virenschutz oder ein leistungs- 
starker Spamfilter sollten nicht 
fehlen. In welchen Punkten sich 
die einzelnen Freemailer unter- 
scheiden, erfahren Sie in unse- 
rem Artikel. Google Mail haben 
wir aufgrund des Beta-Status 
außen vor gelassen. 


>> Freemail-Anbieter im Vergleich 
Web.de und Freenet stellen An- 
wendern nur 12 bzw. 20 MByte 
Speicherplatz zur Verfügung. 
Daher sind diese Postfächer für 
Benutzer empfehlenswert, die 
ihre E-Mails sowieso mit einem 
E-Mail-Programm abrufen und 
die Nachrichten lokal auf dem 
PC speichern. GMX und Yahoo 


E Spam/Junk 


WAS Unerwünschte E-Mails mit Werbebotschaf- 
IST? ten oder Viren werden als „Spam“ bzw. 
,Junk" bezeichnet. 
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glánzen mit einem 1 GByte gro- 
ßen Postfach und bieten somit 
Platz für Tausende von E-Mails. 
Immerhin 300 MByte bekommen 
Sie bei Lycos, wáhrend Ihnen 
beim Hotmail-Account von Mic- 
rosoft 250 MByte zur Verfügung 
stehen. Allerdings sind direkt 
nach der Anmeldung bei MSN 
Hotmail nur 25 MByte nutz- 
bar. Hotmail bietet eine weite- 
re gravierende Einschränkung: 
Wenn Sie sich 30 Tage lang nicht 
einloggen, werden alle Nach- 
richten und Kontakte gelöscht, 
nach weiteren 60 Tagen wird 
dann auch die E-Mail-Adresse 
endgültig gelöscht. 


Alle E-Mail-Postfächer können 
Sie von jedem beliebigen PC 
aus abrufen, indem Sie sich mit 
Ihrem Benutzernamen und dem 
Passwort auf der Internetseite 
des Anbieters einloggen. Bei 
Freenet ist es möglich, zwischen 
einer reinen Text- und einer 


ESMTP 

: Simple Mail Transfer Protocol, regelt 

` unter anderem den Versand von E-Mail- 
` Nachrichten. 


HTML-Mail zu wählen. Bei E- 
Mails im Text-Format kónnen 
Sie das Aussehen nicht verán- 
dern. Dank HTML stehen Ih- 
nen wie bei Lycos, Web.de und 
Yahoo verschiedene Funktionen 
wie Schriftart und Schriftgröße 
zur Verfügung. Bei GMX und 
Hotmail haben Sie keine Gestal- 
tungsmöglichkeiten und können 
nur einen Text eintippen. 


Als Besonderheit stehen Ihnen 
bei Lycos (bis zu 300 MByte) 
und Freenet (bis zu 30 MByte) 
Datenspeicher zur Verfügung. 
Damit ist ein Upload von wich- 
tigen Dateien ist möglich, was 
womöglich den USB-Stick er- 
setzt. Außerdem stellt Lycos 
einen Abholdienst für E-Mail- 
Postfächer zur Verfügung, damit 
Sie sich nicht bei allen Webmail- 
Providern einloggen müssen, 
bei denen Sie ebenfalls ein Kon- 
to angelegt haben. Abgesehen 
von MSN Hotmail bieten alle 


; E POP3 
` Protokoll, über das ein Client E-Mails von 
` einem Server abholen kann. Ist in vielen 


` Standard-E-Mail-Programmen integriert. 


Provider den Versand von SMS- 
Nachrichten an. Dabei entste- 
hen jedoch Kosten in Hóhe von 
9 bis 15 Cent pro SMS. Nur bei 
Freenet kónnen Sie jeden Monat 
drei kostenlose SMS-Nachrich- 
ten verschicken. 


»» E-Mail-Programm einrichten 

Deutlich komfortabler als über 
die Webseite von E-Mail-An- 
bietern kónnen Sie Nachrichten 
mit E-Mail-Programmen (u. a. 
Outlook oder Thunderbird) ver- 
schicken und empfangen. Damit 
umgehen Sie auch kleine Wer- 
bebotschaften, die alle Freemail- 
Anbieter im Test automatisch 
ans Ende Ihrer E-Mail-Nachricht 
anhängen. Da die dafür benó- 
tigten Zugangsdaten bei vielen 
Providern gut versteckt sind, 
haben wir in der Tabelle auf der 
zweiten Seite alle Informationen 
aufgelistet. Nur beim kostenlo- 
sen Freemail-Paket von Lycos 
ist es erforderlich, ein spezielles 


ГЕТЕ 


i Short Message Service (SMS), dient zur 
i Übertragung kurzer Textnachrichten von 
` Mobil-Telefonen. 
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FREEMAIL-ANBIETER 


INTERNET EE 


АЧ @ Freemail-Anbieter im Vergleich 


Anbieter Freenet GMX lycos MSN Hotmail Web.de Yahoo! 
GMX msn.“ Hotmail YAHOO! 
WEB.DE 
Webseite http-/Joffice freenet.de WWW. http://mail.lycos.de www.hotmail.de wwwweb.de http://de.mail.yahoo.com 
Speicherplatz 20 MByte 1 GByte 300 MByte 250 MByte 12 Wë Товуқ 
Adressbuch Vorhanden Vorha Vorhande Vorhanden Vorha Vorhandel 
Kalender Vorhanden Kostenpflichtig Vorhande Vorhanden Vorha Vorhande 
Virenschutz Vorhanden Kostenpflichtig Vorhande Vorhanden Vorha Vorhande 
Spamschutz Vorhanden Vor Vorhande Vorhanden Vorha Vorhande 
Größe von Anhängen Maximal 60 MByte Maximal 20 MByte Maximal 10 MByt Maximal 10 MByte Maximal 4 MByte Maximal 10 MByt 
SMS-Versand 3x pro Monat kostenlos 9 Cent pro SMS Ab 10 Cent pro SMS Nicht möglich 15 Cent pro SMS Ab 10 Cent pro SMS 
Besonderheiten 30 MByte Datenspeicher Filt möglich Upload von Dateien möglich | Anfangs nur 25 MByte SMS-Benachrichtigung Notizblock-Funktion : 
POP3-Abruf ШЇ Mögli Möglich (mit speziellem Tool) | Nicht möglich Möglic Möglich nach Anmeldung : 
Zugangsdaten für die Nutzung von E-Mail-Programmen (Outlook, Thunderbird etc.) i 
Posteingangsserver (POP) mx freenet.de pop.gmx.net Installations-Tool notwendig — |- pop3.web.de pop.mail.yahoo.de ig 
Postausgangsserver (SMTP) mx freenet.de mail.gmx.net Installations-Tool notwendig — |- smtp.neb.de smtp.mail yahoo.de de 
Benutzername name@freenet.de Kundennummer Installations-Tool notwendig — |- Name (ohne Suche" Name (ohne Glo de") iS 
Installations-Tool zu installieren Adresse bei Nichtnutzung und 
Postausgangsserver 


(Download: http://f012.mail. 
lycos.de/app/lycosinside/set- 
upLl.exe, WEBCODE 239R). Bei 
MSN Hotmail ist ein POP3-Ab- 
ruf nur beim kostenpflichtigen 
Abonnement MSN Hotmail Plus 
oder MSN Premium möglich. 


>> Probleme beim Mail-Versand? 
Falls Sie mit Ihrem E-Mail-Pro- 
gramm keine E-Mails verschi- 
cken können, sollten Sie prüfen, 
ob die Authentifizierung für 
den Postausgangsserver akti- 
viert ist. Bei Outlook Express 
klicken Sie dazu unter „Extras“ 
auf „Konten“ und wählen „Ei- 
genschaften" aus. Wechseln Sie 
nun zur Registerkarte „Server“ 
und klicken Sie auf den Button 
„Einstellungen“. Im nächsten 
Fenster sollte der Punkt „Glei- 
che Einstellungen wie für den 


aufgrund des fehlenden POP3- 
Abrufs. GMX verlangt dagegen 
für Standardleistungen (Viren- 
schutz, Kalender) Gebühren. 
Lycos und Yahoo geben keinen 
Anlass zur Kritik und gehören 
damit zu den Anbietern, die ei- 
ne Empfehlung verdienen. 


>> Exkurs: anonyme Mail-Adresse 
Egal ob Sie nur einen Down- 
load starten wollen oder sich 
in einem Forum anmelden, ei- 
ne gültige E-Mail-Adresse ist 
in vielen Fällen erforderlich. 
Das führt oftmals dazu, dass 
Ihre E-Mail-Adresse auch für 
Spam missbraucht wird. Ohne 
Anmeldung und ohne Erstel- 
lung eines E-Mail-Accounts 
können Sie bei Sofort-Mail den 
Posteingang jeder Adresse mit 
dem Zusatz „@sofort-mail.de“ 


Server erfordert &uthentifizierung 


Postausgangsserver 


Anmeldungsinformation 


o leiche Einstellungen wie für den Posteingangsserver ` 
prender ma MM QUU EIN IN NN: 


С) Anmeldung mit 


SMTP: Um Nachrichten verschicken zu können, müssen Sie bei Ihrem E-Mail- 
Programm die Authentifizierung für den Postausgangsserver aktivieren. 


sofort-mail 


| | тете 1 рна & kanastas pront | 43 Венићег onina 


ua ` — — di ОГ ТА 
Posteingangsserver verwenden" abrufen. Der Clou: Jede nur er- ЗАБ КАД 
aktiviert sein. Einige Provider denkliche F-Mail-Adresse exis- сее 
schränken den SMTP-Zugriff tiert bereits und muss nicht erst 


auch ein. So kónnen Sie Ihre 
E-Mails bei Web.de und Freenet 
nur alle 15 Minuten abrufen. 


»» Fazit: Freemail-Anbieter 


beantragt werden. Geben Sie 
im Feld ,Login:" beispielsweise 
„рсећ“ ein, um den Posteingang 
der Wegwerf-E-Mail-Adresse 


,pcghGsofort-mail.de" anzu- 


Sofort-Mail: Völlig anonyme E-Mail-Adressen für den einmaligen Gebrauch 
erhalten Sie unter www.sofort-mail.de oder www.trashmail.net. 


Web.de und Freenet geizen mit zeigen. Beachten Sie aber, dass Free Mail =_= L М» Га i Gy Q 
der Speicherausstattung, bie- jeder Besucher von www.sofort- i : n 
ten dafür aber viele nützliche mail.de, der ,pcgh" als Login Eigene Dateien - или ' 


Funktionen wie z. B. einen Da- 
tenspeicher (Freenet) oder eine 
mit Kosten verbundene SMS- 


eingibt, ebenfalls Zugriff auf die 
E-Mails im Posteingang hat, da 
kein Passwort existiert. Nach ei- 


ç Keine бизеп in Sesen Ordner 


` 1 awqan ak Liste m 


Benachrichtigung (Web.de) bei niger Zeit werden die E-Mails o | en ЕЕЕ 
eingehenden E-Mails. MSN іт Posteingang aber automa- Psi eko E 


Hotmail enttäuscht mit einer 
automatischen Lóschung der 
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tisch gelóscht. E 
DANIEL WAADT 


Service-Dienste: Ein Adressbuch und ein Kalender gehören bei den meisten 
Anbietern zum Standard. Bei Freenet und Lycos ist ein Web-Speicher verfügbar. 
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ETSI Webguide 


Mit der großen Verfügbarkeit von Breitband-Internetanschlüssen kom- 
men auch Kinofreunde immer mehr auf ihre Kosten. Neben Trailern und 
Reviews finden Sie auch Hinweise zu vielen lustigen Fehlern in Filmen. 


Webseite: www.apple.com/trailers 


Webseite: www.dieseher.de 


Webseite: www.davestrailerpage.co.uk 


Webseite: www.film.de 


Apple hat mit Quicktime ein 
beliebtes Format für Trailer im 
Internet geschaffen. Auf der 
zugehörigen Webseite www. 
apple.com/trailers finden Sie 
englischsprachige Teaser zu den 
neuesten Hollywoodstreifen 
— geordnet nach den größten 
Filmstudios. Auch Fans von 
hochwertigen Videos werden 
bei Apple fündig: Einige der 
Clips sind bereits in HDTV-Auf- 
lösung (720p, teilweise sogar 
1.080p) verfügbar, wenn auch 
dadurch über 100 MByte groß. 


Fazit: Die neuesten Trailer im 
Quicktime-Format finden Sie 
direkt bei Apple. Die Sortierung 
nach Filmstudios ist zwar et- 
was unübersichtlich, dafür ent- 
schädigen die hochauflösenden 
Trailer im HDTV-Format den 
Kinofan. (us) 


| WEBSEITE DXX US Reviews zu den neuesten Filmstarts 


Fehler in Filmen, so genann- 
te Goofs, schleichen sich selbst 
bei Millionenproduktionen ein. 
Die Seite www.dieseher.de ist 
die deutschsprachige Referenz 
in Sachen Goofs. Bisher wurden 
von der Community 7.400 Fehler 
in knapp 790 Streifen entdeckt. 
Sie kónnen auf der Webseite 
nach bestimmten Filmen suchen 
und darüber hinaus auch Fehler 
bewerten. Top-20-Listen offen- 
baren Ihnen die besten und wit- 
zigsten Fundstücke sowie die 
fehlerreichsten Filme. 


Fazit: Amüsante Bildfehler und 
logische Unstimmigkeiten treten 
selbst in teuren Filmen auf. Wer 
Filme nicht so genau anschaut, 
aber trotzdem einmal lachen 
móchte, sollte www.dieseher.de 
zu Hilfe nehmen und in dem 
großen Archiv stöbern. (us) 


Dieenglische Internetseite www. 
davestrailerpage.co.uk macht 
die Suche nach bestimmten 
Filmtrailern bedeutend leichter. 
Ständig werden neue Filme zu 
der alphabetisch geordneten 
Liste hinzugefügt — teilweise 
Monate vor dem Filmstart in 
Deutschland. Dank der direkten 
Verlinkung zu den Videos müs- 
sen Sie nicht umständlich die 
Seiten der Filmstudios ansurfen 
und gelangen gleich an die Trai- 
ler im Quicktime-Format. 


Fazit: Trailersuche leicht ge- 
macht! Über www.davestrailer 
page.co.uk kommen Sie schnell 
zu neuen Trailern von Filmen, 
die erst morgen in deutschen 
Kinos laufen. Praktisch: Dank 
direkter Links können Sie die 
Videos gleich downloaden und 
ansehen. (us) 


Unter www.film.de bekommen 
Sie schnell einen Überblick, wel- 
che Filme aktuell im Kino laufen 
oder auf DVD erschienen sind. 
Die übersichtlich layoutete In- 
ternetseite bietet Ihnen für die 
jeweiligen Streifen neben einer 
Inhaltsangabe und Infos zu den 
Schauspielern auch einige Fotos 
an. Hauptaugenmerk liegt auf 
dem angegliederten Forum, in 
dem Sie die Filme bewerten, ei- 
ne eigene Rezension schreiben 
oder mit anderen Usern disku- 
tieren können. 


Fazit: Kurze und prägnante 
Informationen zu aktuellen Ki- 
no- und DVD-Filmen machen 
www.film.de empfehlenswert. 
Im Anschluss laden das Forum 
und die Community zur Film- 
diskussion und Filmbewertung 
ein. (us) 


W Bevor Sie ins Kino gehen, sollten Sie vielleicht einmal auf die 
Internetseite www.filmstarts.de schauen. Dort sehen Sie nicht nur, 
was aktuell im Kino läuft, sondern erfahren auch, ob die Filme se- 
henswert sind. Sehr gut geschriebene Reviews mit Bildern und ein 
Notensystem von 1 bis 10 zeigen Ihnen sofort, ob sich der Kinobe- 
such lohnt. Als Schmankerl können Sie sich die Reviews sogar als 
PDF downloaden und ausdrucken. Doch die Seite beschränkt sich 
nicht auf Aktuelles: Neben DVDs werden auch Filmklassiker vorge- 
stellt und bewertet. Das zugehörige Forum lädt zur Diskussion ein 
und ermöglicht eine persönliche Filmbewertung. (us) 


P www.filmstarts.de 


Keen d 


Diesmal ist www. 
filmstarts.de unsere 
Webseite des Mo- 
nats. Umfangreiche 
Reviews sowohl aktu- 
eller als auch älterer 
Filme und ein großes 
Forum zeichnen die 

. Internetprásenz aus. 
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699 ENERMA 


ENERMAX DEUTSCHLAND 


AWARDS 


69% ENERMAX CS-718 


° [nklusive eines 460 Watt PCI Express Netzteils 

° Einzigartiges Kühlungssystem mit Lufttunnel für 

Dual Core Mainboards 

° 2 x 12cm Lüfter mit blauer LEID, Beleuchtung enthalten 
? Blau beleuchtetes Display in oberer Front 

? Grofter Reglerknopf steuert bis zu 4 Lüfter 

? Dimensionen: 494 mm (T) x 205 mm (B) x 540 mm (H) 


ka 
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370 Watt 
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Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für nur € 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Gratis-Extra. 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jah- 
res. Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe 
und hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt über 
1.800 MByte und neun Vollversionen wie z. 
B. das beliebte Style XP. 


Sapphire/ATI-Shirt plus Schirmmütze 

Sie sind Sapphire/ATI-Fan, besitzen eine 
entsprechende Grafikkarte und wollen na- 
türlich auch Ihren Mitmenschen mitteilen, 
auf welche Hardware Sie setzen? Dann ist 
dieses exklusive Sapphire/ ATI-Fanpaket 
genau das Richtige für Sie! Das hochwertige 
Sapphire/ ATI-Shirt in Größe L besitzt auf 
der Rückseite einen Aufdruck mit dem sexy 
ATI-Maskottchen „Ruby“. Passend zum Shirt 
gibt es die Schirmmütze mit Sapphire-Logo! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Tel.: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-, Brel f. 
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PC Games Hardware: Grafikkarten 
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sicht sowie Benchmarks von 88 Grafikchips 
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von 68 aktuellen Grafikkarten. Dazu kom- 
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Betreut den 
Bereich Wissen 


: Die Musikindustrie startet einen 

i neuen Versuch, MP3-Fans für sich 

: zu gewinnen: Nachdem die meisten 

I MP3-Bezahldienste nur durch- 

i schnittliche Erfolge vorweisen kön- 

` nen, will man jetzt die MP3-Musik 
I direkt auf einem Datentráger an den : 
: Mann bringen. Die Firma Mogoon 

: verkauft das neue Sarah-Connor-Al- 

: bum Naughty but Nice auf einer so 

: genannten ,FunkyCard”. 


: Was sich auf den ersten Blick viel- 

: versprechend anhórt, ist auf den 

i zweiten Blick eher ernüchternd. Die 

i ,FunkyCard" ist nichts weiter als 

: eine 64-MByte-MMC-Speicherkarte. 

: Die Musikdaten liegen im MP3-For- 

| mat vor und sind mit 128 KBit/s ko- 

: diert. Auch beim Preis kommt keine 

: Freude auf: Die Speicherkarte soll 

: 19,90 Euro kosten - das ist, selbst 

: wenn man den geringen Warenwert i 
i der MMC mit einrechnet, kein echtes : 
i Schnáppchen im Vergleich zur : 
I qualitativ besseren Audio-CD. Eine 

: Eigenschaft kónnte der FunkyCard 

I aber zum Durchbruch verhelfen: Die 

| Musikdaten sind in ihrer Nutzung 

I (kopieren, auf MP3-Player aufspie- 

` len) nicht eingeschränkt. 


Wissen: Wirkungs- 
grad bei Netzteilen 


Immer wieder fragen uns die Leser, wie die 
Differenzen zischen den Herstellerangaben 
bei Netzteilen und der wirklich verbrauch- 
ten Leistung eines PCs zustande kommen. 
Schuld daran ist der Wirkungsgrad. Dieser 
gibt an, wie viel Prozent der aufgenomme- 
nen Leistung eines Netzteils auch wirklich 
an die Rechnerkomponenten abgegeben 
werden. In der Regel liegt der Wirkungs- 
grad bei Netzteilen bei etwa 70 Prozent. Die 
restlichen 30 Prozent der Energie werden in 
Wärme umgewandelt und sind somit verlo- 
ren. Wichtig: Der Wert variiert je nach Aus- 
lastung des Netzteils. Herstellerangaben 
des Wirkungsgrads sind deswegen nicht für 
alle Belastungsszenarien gültig. (kb) 


Netzteile: Netzteile mit einem guten Wirkungsgrad 
kónnen Energie und somit Geld sparen. 


issen 


Technologie: Intel 
im BMW 


Die Firma EEPD bietet in Zusammenarbeit 
mit BMW ab sofort die Möglichkeit an, Ih- 
ren Wagen mit einem vollwertigen PC aus- 
rüsten zu lassen. Eine Einschränkung gibt 
es allerdings: Vorerst soll nur die BMW- 
7er-Serie mit einem PC ausgestattet werden 
kónnen. Die Rechner sollen auf Basis des so 
genannten Envader-Formfaktors aufgebaut 
werden. Ein Micro-Mainboard mit Penti- 
um M und der dazugehórigen Centrino- 
Technologie soll ausreichend Leistung für 
anspruchsvolle Anwendungen liefern. Die 
Rechner bieten alle aktuellen Schnittstellen 
wie USB und Bluetooth, damit mobile Gerä- 
te wie Handys und PDAs mit dem Rechner 
kommunizieren kónnen. (kb) 


Formfaktor: Für den Car-PC hat EEPD eigens den 
Formfaktor Envader entwickelt. 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon klärt auf. 


Im PCGH-Lexikon erkláren wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verständlich 
wichtige Fachbegriffe. 


A*-Algorithmus | Software | 
Aufwendiges, mathematisches Berech- 
nungsverfahren für die Wegfindung, wird 
beispielsweise für Wegfindungen von 
Einheiten in Echtzeitstrategie-Spielen 
eingesetzt. 


AES | Software | 
Abkürzung für Advanced Encryption 
Standard, Verschlüsselungsalgorithmus 
der US-Regierung, der für gewerbliche 
Nutzung freigegeben ist 


AFR [Grafik] 


Nvidias SLl-Technik nutzt zwei Rendermo- 
di: Beim Alternate Frame Rendering (AFR) 
berechnet eine Grafikkarte die Bilder mit 
gerader Nummer, während die andere 
Karte alle Frames mit ungerader Nummer 
rendert. Im anderen Modus (Split Frame 
Rendering, SFR) wird jedes Bild zwischen 
beiden Karten aufgeteilt. 


AMR | Grafik | 
Abkürzung für Ati Multi Rendering - ur- 
sprüngliche Bezeichnung für Atis SLI-Al- 
ternative. Spáter wurde die Technik MVP 
(Multi Video Processing) und letztendlich 
Crossfire genannt. 


APM „Infrastruktur | 


Abkürzung für Advanced Power Manage- 
ment, System für die Energieverwaltung 
in Computern 


ALU 

Arithmetic Logic Unit, Einheit eines jeden 
Prozessors, die direkten Zugriff auf den 
Prozessor-Controller, Input/Out-Con- 
troller und den Hauptspeicher hat und 
arithmetische und logische Operationen 
durchführt. 


Weitere Fachbegriffe finden Sie in der 
náchsten Ausgabe der PC Games Hard- 
ware und auf unserer Heft-CD/-DVD. 


www.pcgameshardware.de 
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WISSEN: Grafikkarten 


Diese Ausgabe: Tex- 
turfilter und FSAA 


Grafikkarten sind 

neben Prozessoren das 
Hauptthemafürhardware- 
interessierte Spieler. In 
einer speziellen Wissens- 
reihe will PC Games 
Hardware alle Grundlagen 
vermitteln, die für das 
Verstándnis von 3D- 
Beschleunigern wichtig 
sind. In dieser Ausgabe 
geht es um Texturfilter 
und Kantengláttung. 


ilter, Muster, Sensa- 

tionen: Nein, ganz so 

reißerisch ist der Inhalt 
des zweiten Teils unserer VGA- 
Wissensreihe nicht. Um Filter 
und Muster geht es in diesem 
Abschnitt jedoch trotzdem. Zu- 
nächst um den einfachen Tex- 
turfilter, den es seit jeher in drei 
verschiedenen Ausprägungen 
gibt. Dabei wird die Grundla- 
ge für den anisotropen Filter 
gelegt, der heute ein beliebtes 
Mittel zur Bildqualitätssteige- 
rung geworden ist. Der zweite 
Abschnitt beschäftigt sich mit 
Mustern. Und zwar mit Rastern, 
die Grafikchips für die Kan- 
tenglättung verwenden. 


>> Perspektivenkorrektur 

Vor der Texturfilterung wird 
von der Hardware eine Per- 
spektivenkorrektur der Textur- 
koordinaten durchgeführt. Dies 
ist nötig, da Texturen nur als flä- 


E MIP-Mapping 


WAS Stufenweise Verkleinerung von Texturen. 
Vermeidung von Flimmern in gróBerer 


IST? 


Entfernung. 
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FSAA an 


chige, zweidimensionale Gebil- 
de vorhanden sind. Wenn man 
diese auf einen dreidimensiona- 
len Kórper auftrágt, kommt es 
zu Verzerrungen. Das kann man 
sich schón vor Augen führen, 
indem man versucht, ein Stück 
Papier (Textur) auf einen Würfel 
oder einen aufgeblasenen Luft- 
ballon zu legen. 


»» MIP-Mapping 


werden auch MIP-Stufen oder 
-Level genannt. Sie werden in 
zunehmender Entfernung zum 
Betrachter für drei Einsatzgebie- 
te gebraucht. Einerseits um die 
natürliche Unschärfe in größerer 
Entfernung zu simulieren. An- 
dererseits, um Texturflimmern 
zu unterdrücken und auch die 
Performance zu verbessern. 


>> Texturfilterung 


Im Zuge der Texturfilterung 
werden aus der Basis-Textur so 
genannte MIP-Maps gebildet. 
„MIP“ ist ein Kunstwort und 
steht für „multum in parvo“ 
(lat. „viel im Kleinen"). Aus 
einer Textur, die beispielswei- 
se 1.024x1.024 Pixel groß ist, 
werden dann herunterskalierte 
Miniaturen gebildet. Diese ha- 
ben 512x512, 256x256, 128x128, 
64x64 usw. Bildpunkte. Diese 
MIP-Maps, verkleinerte Wie- 
derholungen derselben Textur, 


| ш Trilineare Filterung 
` Filtertechnik, welche die Übergänge zwi- 


` soll. 


` schen den einzelnen MIP-Stufen verwischen 


Als die 3D-Pixel dank des Voo- 
doo Graphics das Sprinten 
lernten, etablierte sich der so 
genannte bilineare Filter. Die- 
ser verrechnet über einen in 
die TMU (das ist die „Texture 
Mapping Unit") integrierten Fil- 
terkernel die Farbwerte. Diese 
werden aus der entsprechenden 
Textur ausgelesen. Heutzutage 
sind bilineare Filterkernel üb- 
lich, die aus vier Texturwerten 
einen gewichteten Mittelwert 
pro Takt bilden kónnen. Die 


i E Anisotrope Filterung (AF) 
` Aufwendige Texturfilterung zur Schárfung 


` mern kommt. 


` entfernter Texturen, ohne dass es zu Flim- 


| FSAA aus 


nächst höhere Stufe in der Lehre 
der Texturfilterung ist die tri- 
lineare Filterung. 


Steht bei bilinearer Filterung 
das „bi“ noch für die beiden 
Richtungen, in die der Filterker- 
nel aus der Textur ausliest, so 
wird bei trilinearer Filterung die 
dritte Komponente aus dem be- 
nachbarten MIP-Level hinzuge- 
zogen. Trilineare Filterung wird 
sinnvollerweise nur zusammen 
mit MIP-Mapping eingesetzt. 
Die Schärfe-Übergänge an den 
Kanten zweier Texturstufen 
sind aufgrund der doppelten 
Auflösung der „näheren“ Textur 
natürlich stark ausgeprägt und 
störend. Der trilineare Filter soll 
diese Stufen (das MIP-Banding) 
eliminieren und weich ineinan- 
der überlaufen lassen. Dieses 
rechenaufwendige Verfahren ist 
auch der Ansatzpunkt einiger 
Filter-, Optimierungen"^ seitens 


| E Full-Scene Anti-Aliasing (FSAA) f 


` Allgemeine Überabtastung zur Vermeidung 
` von Artefakten durch zu geringe Abtastauf- 
lösung 
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der Grafikchiphersteller. Richti- 
ge trilineare Filterung verrech- 
net bis auf einen GPU-bauartbe- 
dingten, sehr schmalen Streifen 
durchgehend Texturwerte aus 
zwei MIP-Maps. Dieser schma- 
le Streifen wird bei den Ein- 
sparungen der Filterung, wie 
man Filteroptimierungen dieser 
Art eigentlich nennen müsste, 
künstlich verbreitert. 


Je nach Aggressivitát der Opti- 
mierung (,Hohe Leistung" bei 
Nvidia oder ,A.L^ auf „hoch“ 
bei Atis CCC) kann dieser Strei- 
fen beinahe den kompletten 
MIP-Übergang auffressen, in 
dem nicht mehr trilinear, son- 
dern nur noch bilinear gefil- 
tert wird. Hier entsteht dann 
oft wieder MIP-Banding durch 
zu aggressive Einsparung, die 
eigentlich durch trilineare Filte- 
rung eliminiert werden sollte. 


»» Anisotrope Filterung 
Anisotrop stammt aus dem 
Griechischen und bedeutet ,un- 
terschiedliche Eigenschaften in 
unterschiedlichen Richtungen” 
- und hat trotz mannigfaltiger 
Wiederholungen nichts mit den 
Tropen („anisotropisch“) zu tun. 
Es handelt sich also um einen 
richtungsabhängigen Filter. 


Der anisotrope Filter (kurz: AF) 
nimmt sich Problemen bei der 
Texturdarstellung an. Man kennt 
es aus den meisten Spielen: Tex- 
turen, die im Vordergrund scharf 
und detailreich dargestellt wer- 
den, verschwimmen aufgrund 
des MIP-Mappings weiter hin- 
ten im Bild zusehends. Will man 
aber schärfere Texturen erhalten, 
ohne dass diese sich in Flimmern 
auflösen, so braucht es zusätzli- 
che Filterarbeit. Darüber hinaus 
besteht das Problem unterschied- 
lich aufgelöster MIP-Stufen an 
Geometrie-Ecken. Ein Beispiel: 
Sie sehen eine Wand entlang auf 
das Ende eines Tunnels. Während 
die Wandtexturen in zunehmen- 
der Entfernung durch MIP-Map- 
ping geringer auflösen, bleibt 
die Draufsicht auf das Ende des 
Tunnels scharf. Hier schafft der 
anisotrope Filter Abhilfe, indem 
er der Wand mehr Schärfe ver- 
leiht. Abrupte Änderungen der 
MIP-Auflösung werden verrin- 
gert. Das Verfahren ist allerdings 
sehr rechenaufwendig. 


www.pcgameshardware.de 


Anhand der errechneten „Line 
of Anisotropy“ wird der not- 
wendige Grad der Anisotropie 
bestimmt. Dieser gibt, verein- 
facht gesagt, an, wie viel mal 
mehr Texturwerte in Blickrich- 
tung verrechnet werden müssen 
als bei isotroper („gleich in alle 
Richtungen”) Texturfilterung. 
Da üblicherweise die TMUs nur 
dafür ausgelegt sind, einen bi- 
linear verrechneten Texturwert 
pro Takt zu liefern, braucht 
anisotrope Filterung mehrere 
Durchläufe. Entsprechend kann 
sich die Bildwiederholrate bei 
eingestelltem 2:1 AF gegenüber 
trilinearer Filterung um bis zu 
50 Prozent reduzieren. Bei ent- 
sprechend höherem Grad der 
Anisotropie sind noch stärkere 
Einbrüche möglich. 


Um diesem Einbruch zu begeg- 
nen, arbeiten moderne aniso- 
trope Filter deshalb adaptiv. Es 
wird nur so viel anisotrop ge- 
filtert, wie anhand der Neigung 
oder Stauchung der Textur sinn- 
voll ist. Zusätzlich gibt es die so 
genannte Winkelabhängigkeit. 
Um Transistoren zu sparen, ver- 
wendet man in modernen GPUs 
eine vereinfachte Berechnungs- 
logik für AF. Sind Texturen um 
bestimmte Winkel zum Betrach- 
ter geneigt, wird für sie die ver- 
einfachte Formel verwendet. So 
erhalten sie automatisch einen 
geringeren Grad der Anisotro- 
pie, als eigentlich nötig wäre. 
Dieses Verfahren spart darüber 
hinaus auch Texturfüllrate und 
steigert so die erreichbare Bild- 
wiederholrate. Ironischerweise 
wird so bei einem Verfahren zur 
Qualitätsverbesserung die Bild- 
qualität wieder verschlechtert. 
Die Winkelabhängigkeit ist je 
nach GPU unterschiedlich stark 
ausgeprägt. Perfekt bis in den 
höchsten AF-Grad filtert aktuell 
kein bekannter Chip. 


>> Full-Scene Anti-Aliasing 

Die eingangs erwähnte FSAA- 
Technik glättet die bekannten 
„Jreppenstufen“, die durch das 
Pixelraster entstehen. Eine hohe 
Bildschirmauflösung ohne den 
Einsatz von FSAA kann zwar 
auch helfen, die Entstehung sol- 
cher „Artefakte“ zu mindern, 
aus zweierlei Gründen ist das 
jedoch nicht immer praktika- 
bel. Einerseits arbeiten die heu- 


INFO: AF-Versionen im Vergleich 


Standard: AF aus 


2:1 AF (Geforce4) 


4:1 AF (Geforce4) 


8:1 AF (Geforce4) 


16:1 AF High Quality (Geforce6) 


2:1 AF High Quality (Geforce6) 


4:1 AF High Quality (Geforce6) 


8:1 AF High Quality (Geforce6) 


AF-Verfahren: Das ältere Geforce4-AF ist hochwertiger als das neue 
Geforce6-AF, da das AF hier weniger winkelabhängig ist. 


Dd Anisotrope Filterung bei Grafikchips 


Chip/Karte Max. Grad der Anisotropie | Stärke der Winkelabhängigkeit 
NVix-Reihe 21AF kaum 

R6, R100, RVIOO 163 AF (nur bilinear) extrem 

R200, RV250, RV280 163 AF (nur bilinear) extrem 

$3 „Columbia“ 16:1 AF gering 

NV2x-Serie, NV3x-Serie ВЛАЕ gering 

R3xx-Serie, RV3xx-Serie, — | 161AF ausgeprägt 

RAxx-Serie, RV4xx-Serie 

NVAx-Serie 16:1 AF ausgeprägt 


te üblichen TFT-Bildschirme 
mit einer festen Auflösung von 
oft nicht mehr als 1.280x1.024 
Pixeln, andererseits genügt ge- 
rade bei aktuellen Spielen die 
Leistung der Grafikkarte häufig 
nicht für höhere Auflösungen. 


Die Lösung dieses Dilemmas 
hört aktuell auf den Namen 
„Multi-Sampling Anti-Aliasing“ 
(MSAA) und bedeutet prinzi- 
piell nichts anderes, als die Auf- 
lösung zu erhöhen. Die MSAA- 
Technik wird derzeit von Nvi- 
dia- und Ati-Grafikchips ver- 
wendet. Der Trick an der Sache 
ist, dass alle Kanten von Polygo- 
nen genauer abgetastet werden. 


Das heißt, es wird intern mit er- 
höhter Geometrieauflösung an 
den Polygonkanten gerechnet. 
Die Ergebnisse der ROP-Einhei- 
ten werden dann am Ende zum 
endgültigen Farbwert des Pixels 
verrechnet. 


Die ROPs moderner Grafikkar- 
ten können dabei bis zu zwei 
Subsamples pro Durchlauf 
verrechnen. Für 4x oder gar 6x 
MSAA müssen sie jedoch zwei 
respektive drei Durchgänge 
für die finalen Farbwerte aller 
Samples einlegen. Die Bildqua- 
lität steigt hierdurch merklich 
an. Aufgrund der erhöhten An- 
zahl an Samples, die aus P 
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INFO: FSAA-Muster bei Nvidia 


2x RG MSAA Quincunx 


2x RG MSAA 4х RG MSAA 
EU rw 


. t © . " . 
. . . . P . . 
. . . a 
2x1 0G SSAA 1x2 0G SSAA 2x2 0G SSAA — 
LJ D * » 
D з Г] . . Lj 
M a D 


4x4 06 SSAA 1х2 06 SSAA und 4x RG MSAA (8х5) 
-— 


ЕНН 


1х2 0G SSAA und 2х RG MSAA (4xS) 22 06 SSAA und 4х RG MSAA (165) 
a Г" 1 


2х2 0G SSAA und 2x RG MSAA 
C—W Y € TY —— 


Kein FSAA 
| 
LJ . = 
Nvidia-Muster: Im Gegensatz zu Ati bietet Nvidia offiziell neben MSAA- 
auch Hybrid-Muster an. Über Tools lassen sich weitere Modi freischalten. 


E Geometrieposition (1) M Beides (2) 
Wi Texturposition (3) 


INFO: FSAA-Muster bei Ati 


Kein FSAA 2x RG MSAA 


4x RG MSAA 


6x RG MSAA 


8x temporales FSAA (Muster 1) 8x temporales FSAA (Muster 2) 


12x temporales FSAA (Muster 1) 12x temporales FSAA (Muster 2) 


Ati-Muster: Ati setzt bei seinen aktuellen Chips auf Multi-Sampling mit 
gedrehtem Abtastmuster (RG MSAA) bei der Geometrieposition links. 


[Г] Anti-Atiasing-Fáhigkeiten der Grafikchips 


Chip/Karte FSAA-Modus Raster 
VSA-100 Sparsed Grid Super-Samplin 2x (pro Chip) 
NVbcReihe Ordered Grid Super-Sampling 1x2, 2x1, 2x2 
R6, R100, RV100 Ordered Grid Super-Sampling 1x2, 2x1, 2x2 
R200, RV250, RV280 Ordered Grid Super-Sampling 1x2, 1x3, 2x2, 2x3 
(Ausnahmefälle: Rotated Grid $$) 
S3 „Columbia“ Sparsed Grid Super-Sampli 2x, 5x, 9x 
NV2x-Serie, NV3x-Serie | Rotated Grid Multi-Sampling 2x 
Ordered Grid Multi-Sampling 2x2 
Hybrides Super-/Multi-Sampling Div. 
R3xx-Serie, RV3xx-Serie, | Sparsed Grid Multi-Sampling 2x, 4x, 6x (+ Temporal AA) 
RAxx-Serie, Wi Aere 
NV4x-Serie Rotated Grid Multi-Sampling 2x, 4x 
Hybrides Super-/Multi-Sampling Div. (06 SS 
n den letzten Jahren wurde die FSAA-Technik der Chipsatzentwickler immer wieder geändert. 
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den Buffern ausgelesen werden 
müssen, wächst auch der Band- 
breitenbedarf. Somit empfehlen 
sich für hohe FSAA-Stufen vor- 
nehmlich Karten mit hoher lo- 
kaler Speicherbandbreite. 


>> FSAA- Muster (1) 

Die verwendeten Muster unter- 
scheiden sich je nach Grafik- 
chip deutlich voneinander (sie- 
he Schaubilder). Die effektivste 
Art, die Kantenauflósung zu 
erhóhen, liegt darin, móglichst 
nicht achsengleiche Subpixelpo- 
sitionen (Rotated Grid, Sparsed 
Grid) zu verwenden - so wie es 
Radeon-Chips durch die Bank 
vormachen. Auf diese Weise 
kann man mit einer minima- 
len Anzahl an Subsamples die 
jeweilige Achsenauflósung auf 
das Maximum erhóhen. Die Ge- 
force-Reihe bietet erst ab dem 
Geforce6 ein prinzipiell gleich- 
wertiges Abtastmuster für 4x 
MSAA. Für den 6x-MSAA-Mo- 
dus gibt es aktuell noch kein 
vergleichbares Gegenstück bei 
Nvidia. 


Zuätzlich bietet Ati das so ge- 
nannte ,temporale FSAA" an. 
Das Verfahren baut auf die Träg- 
heit des menschlichen Auges 
und benótigt hohe Bildwieder- 
holraten, um zu funktionieren. 
In zwei aufeinander folgenden 
Bildern wird dabei die Abtast- 
position der Subsamples verán- 
dert. Ist die Bildwiederholrate 
schnell genug, nimmt das Auge 
nur ein Bild wahr, allerdings 
mit der kombinierten Anzahl 
der verwendeten Samples. So 
wird via Temporal-AA aus 4x 
FSAA ein ,8x AA", aus 6xAA 
ein ,12 xAA". 


>> FSAA-Muster (2) 

Ein weiterer Modus zur Kan- 
tenglättung ist das ältere Su- 
per-Sampling-Verfahren. Hier 
wird das komplette Bild in 
höherer Auflösung berechnet 
und am Ende herunterskaliert. 
Das Verfahren ist der Erhöhung 
der Auflösung noch ähnlicher 
als Multi-Sampling. Hier wird 
tatsächlich das Bild in höherer 
Auflösung berechnet und erst 
ganz am Ende herunterskaliert. 
Auch das Berechnen des Bildes 
in getrennten Puffern mit je- 
weils um ein Subpixel versetzter 
Position zeigt den Effekt. 


Der Nachteil liegt auf der Hand: 
Super-Sampling kostet Leis- 
tung. So sind zum Beispiel bei 
2x FSAA teilweise 50 Prozent 
Leistungsverlust zu beklagen. 4x 
FSAA halbiert das Ganze dann 
noch einmal, sodass im Extrem- 
fall von ehemals 100 Bildern 
pro Sekunde nur noch 25 Fps 
übrig bleiben. Super-Sampling 
eignet sich damit nur für Spiele, 
die relativ wenig GPU-Leistung 
benötigen. Der Vorteil ist, dass 
Super-Sampling bedingt durch 
die Vollbildabtastung im Gegen- 
satz zu Multi-Sampling auch so 
genannte Alpha-Test-Texturen 
glättet. Da hiermit Löcher in 
Texturen simuliert werden und 
Multi-Sampling nur auf Poly- 
gonkanten wirkt, ist es in die- 
sem Falle nutzlos. Zäune und 
ähnliche Gebilde, die nur mit 
extremem Aufwand durch Po- 
lygone darzustellen wären, 
werden oft durch Alpha-Test- 
Texturen realisiert. Ferner hat 
Super-Sampling durch die dop- 
pelte Abtastung auch der Textu- 
ren einen ähnlichen Effekt wie 
anisotrope Filterung. Wenn die 
Leistung vorhanden ist, bietet 
Super-Sampling ein insgesamt 
schöneres Bild. 


Neben reinem Multi- oder Super- 
Sampling gibt es auch Mischfor- 
men, so genannte Hybrid-Mo- 
di. Dabei wird ein bestimmter 
Anteil von Super-Sampling mit 
Multi-Sampling gemischt, um 
die Vorteile beider Varianten zu 
vereinen. Nvidia bietet Hybrid- 
Modi schon lànger bei seinen 
Chips an, Ati setzt erstmals bei 
der Crossfire-Technik darauf. 
Der G70 von Nvidia hat weitere 
Hybrid-Modi im Handgepáck. 


>> Ausblick auf weitere 
Teile der Grafikkarten-Serie 
Nachdem nun die Verständnis- 
grundlagen für Grafikkarten im 
Allgemeinen geschaffen wur- 
den, werden wir in den kom- 
menden Teilen der Serie wei- 
tere Details besprechen. In der 
nächsten Ausgabe geht es um 
eine allgemeine Kaufberatung 
zu aktuell verfügbaren Grafik- 
karten. Dabei berücksichtigen 
wir unter anderem Faktoren 
wie Bildschirmart und -gró- 
fie, Spieltypen, Lautstárke und 
Energieverbrauch. = 
CARSTEN SPILLE/THILO BAYER 
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INS PC-Grundlagen 


Diese Ausgabe: 
Der Prozessor 


Prozessoren sind nichts 
weiter als eine große An- 
sammlung von Transisto- 
ren. PC Games Hardware 
zeigt, wie eine funktions- 
tüchtige Recheneinheit 


daraus wird. 
igahertz, SSE3, Net- 
Burst, Hyper-Thread- 


ing — die Stammtisch- 
Diskussionen über Prozessoren 
sind voll von Schlagwórtern 
dieser Art. Verstándlich, geben 
sich die CPU-Hersteller doch 
alle Mühe, irgendwelche abs- 
trakten, für Normalsterbliche 
kaum greifbare neue Features 
ihrer Produkte in móglichst ein- 
gängige Marketing-Begriffe zu 
verpacken. Doch wie ein Prozes- 
sor intern tatsächlich arbeitet, 
ob Hyper-Threading gut oder 
schlecht ist, was mit Gigahertz 
eigentlich ausgedrückt wird und 
wofür SSE3 da ist, das bleibt bei 
Diskussionen dieser Art leider 
allzu oft auf der Strecke. Mit un- 
serer neuen Serie „PC-Grundla- 
gen”, die in der letzten Ausgabe 
mit den „Datenströmen im PC” 
begonnen hat, wollen wir Licht 
ins Dunkel bringen und auch 


E x86-Prozessor 


WAS Ein zum Intel 8086 kompatibler Prozessor. 
Pentium 4 oder Athlon 64 sind x86-Pro- 


IST? 


zessoren. 
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für Einsteiger verständlich er- 
läutern, was in einem PC vor 
sich geht. Heute widmen wir 
uns dem Kern eines jeden Com- 
puters, dem Prozessor. 


>> Universalrechner 

Über den Von-Neumann-Rech- 
ner haben wir bereits ausführ- 
lich in der letzten PCGH be- 
richtet. Wesentliches Merkmal 
eines Von-Neumann-Rechners 
ist seine universelle Verwend- 
barkeit. Der Rechner ist nicht 
auf ein spezielles Problem zu- 
geschnitten, sondern universell 
einsetzbar, also programmier- 
bar. Er besteht aus drei Funkti- 
onseinheiten: der Zentraleinheit 
(Central Processing Unit, CPU), 
dem Speicher (RAM/ROM) so- 
wie dem Ein-/ Ausgabewerk (I/ 
O). Die Verbindung zwischen 
den einzelnen Einheiten erfolgt 
über so genannte Busse. Die 


` E Compiler 

` Übersetzt für Menschen verständlichen 
| Hochsprachen-Quellcode in Maschinen- 
` sprache 


,Sprache" des Computers, mit 
der die CPU arbeitet, mit der 
sie Daten speichert, unterschei- 
det sich von der des Menschen 
grundlegend. Der CPU genügen 
zwei Ziffern, um daraus eine 
Sprache zu formen: die 0 und 
die 1. Warum? Weil diese bei- 
den Zahlen durch einen simplen 
elektrischen Schalter dargestellt 
werden kónnen. Schalter ge- 
schlossen: Strom fließt — Schal- 
ter offen: Strom fließt nicht. 
Wenn eine Informationseinheit 
nur zwei Zustände (ein/aus) an- 
nehmen kann, dann kann man 
Zahlen natürlich nicht im Dezi- 
malsystem (Basis: 10) darstellen, 
wie wir es normalerweise tun. 
Man muss sich auf das Dualsys- 
tem beschränken. Während bei 
unserem Dezimalsystem zehn 
Zahlen (0 bis 9) möglich sind, 
ehe wir eine zusätzliche Stel- 
le benötigen (10), sind es bei 


` E Register 

: Schneller Zwischenspeicher in der CPU. 
` Dem Prozessor dienen sie als Art Notiz- 
` zettel. 


den Dualzahlen nur zwei. Zäh- 
len würden wir im Dualsystem 
demnach so: 0, 1, 10, 11, 100, 
101, 110 usw., wobei die Dual- 
zahl 10 im Dezimalsystem der 
3 entspricht, die Duale 11 der 
4 und so weiter. Der kleinste 
Datentyp, den ein PC kennt, ist 
das Byte, eine Zahl, die aus acht 
Bit, also acht Stellen besteht. 
Das Byte wird rechtsbündig 
geschrieben und linksseitig mit 
Nullen aufgefüllt. Beim Zàhlen 
1,2, 3 ... würde man also so 
schreiben: 00000001, 00000010, 
00000011 ... 


»» Der Transistor 

Doch natürlich befinden sich in 
einem Prozessor keine elektri- 
schen Schalter, wie man sie aus 
dem Physikunterricht kennt. 
Heute kommen diese Schalter 
stark miniaturisiert in Form ei- 
nes Transistors vor. Der Tran- 


| Bit 


` Die kleinste Einheit einer Information, 
` bestehend aus einer einzigen Stelle. Acht ` 
` Bit sind ein Byte. i 
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sistoreffekt wurde 1947 durch 
William Shockley, John Bardeen 
und Walter Brattain in den Bell 
Laboratories von der Firma 
AT&T entdeckt. 


Der Vorteil dieser stark minia- 
turisierten Schalter: Es passen 
Tausende, ja sogar Millionen da- 
von auf einen einzigen Chip. Die 
Kombination aus diesen МїШ- 
onen von Transistoren erlaubt 
die Darstellung von unzàhligen 
Funktionen, die wiederum in ih- 
rer Kombination den Befehlssatz 
eines Prozessors ausmachen. 


»» Recheneinheiten 

Zentrales Bauteil eines Prozes- 
sors ist die ALU (Arithmetic Lo- 
gic Unit). Sie besteht aus einer 
Reihe von Bauteilen, wie etwa 
dem Vergleicher, dem Halbad- 
der, dem Volladder usw. Um ih- 
ren Aufgaben nachkommen zu 
kónnen, benótigen die Einheiten 
ein paar grundlegende Funkti- 
onen der bináren Datenverar- 
beitung. Dazu gehóren die drei 
Funktionen UND, ODER und 
NICHT. Bei UND werden die je- 
weiligen Stellen einer Binárzahl 
verglichen und es wird immer 
dann eine 1 als Ergebnis ins Bit 
geschrieben, wenn die Ziffern 
beider Ausgangszahlen eben- 
falls 1 waren. Bei ODER wird 
eine 1 als Ergebnis geschrieben, 
wenn eine der beiden Ausgangs- 
zahlen an der Stelle eine 1 hatte. 
Eine Spezialform von ODER ist 
das exklusive ODER, auch XOR 
genannt. Hier wird eine 1 nur 
dann zurückgegeben, wenn die 
beiden Zahlen, die verglichen 
werden, verschieden sind. Bei 
NICHT wird die Zahl einfach 
invertiert — also überall, wo eine 
0 stand, wird eine 1 geschrieben 
und umgekehrt. 


Ein Beispiel: Wir haben zwei 
Zahlen A und B, eine Summe S 
und einen Übertrag Ü. Beschrän- 
ken wir uns auf die Berechnung 
der Summe S. Die Formel für 
die Schaltung des Halbadders 
lautet: S = (A AB) v (A A p), 
gesprochen (A UND NICHT B) 
ODER (NICHT A UND B). Das 
Addieren mithilfe eines Halbad- 
ders haben wir im Extrakas- 
ten beschrieben. Komplizierte 
Binärzahlen lassen sich durch 
eine Kombination aus Halbad- 
der und Volladder verarbeiten. 
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Die Anzahl der Volladder ergibt 
sich aus der Breite der Binär- 
zahlen. Bei einem klassischen 
32-Bit-Prozessor, also einem 
Prozessor, der mit Binärzahlen 
mit 32 Stellen rechnet, werden 
32 Volladder benótigt. 


>> Register 

Ein 8086-Prozessor besafš weder 
Fließkomma-Einheit noch L1- 
oder L2-Cache, ein klassischer 
Von-Neumann-Rechner konnte 
nicht einmal auf Register zu- 
rückgreifen, sondern holte seine 
Daten direkt aus dem Speicher 
und schrieb sie nach der Berech- 
nung auch unmittelbar wieder 
dorthin zurück. Für einen PC- 
Prozessor jedoch sind Register 
unabdingbare Bestandteile der 
Architektur. Register sind klei- 
ne Zwischenspeicher direkt im 
Kern des Prozessors, die sehr 
schnell angesprochen werden 
können. Sie bestehen aus bista- 
bilen Kippgliedern, auch Flip- 
flops genannt. Diese Flipflops 
können den Zustand H, genannt 
Setzzustand, und einen Zustand 
L, genannt Rücksetzzustand, 
annehmen. Ein klassischer x86- 
PC-Prozessor verfügt über 14 
Register, acht Universalregister 
(GPR, General Purpose Regis- 
ter) sowie sechs spezialisierte 
Register. Darin können zum Bei- 
spiel Zahlen zur Berechnung ab- 
gelegt werden oder Zeiger auf 
die Stelle des Programmcodes 
gesetzt werden, an denen sich 
der PC gerade im Programmab- 
lauf befindet. 


Ein Mikroprozessor kann Ope- 
rationen auf Länge der Regis- 
ter durchführen, das bedeutet, 
dass ein 32-Bit-Mikroprozessor 
Operationen mit 32-Bit-Zahlen 
durchführen kann. Jeder Ope- 
rand bei mathematischen Ope- 
rationen liegt also im Bereich 
von 0 bis 4294967296 (= 232). 
Operationen mit Operanden 
größer als 4294967296 müssen 
sequenziell ausgeführt werden. 
Hierfür folgt eine Aufspaltung 
des Operanden vom niederwer- 
tigsten Bit aus in jeweils 32-Bit- 
Teile (im Falle eines 16-Bit-Mi- 
kroprozessors logischerweise in 
16-Bit-Teile). 


>> Die Taktfrequenz (1) 
Bisher haben wir nur beschrie- 
ben, welche elementaren № 


INFO: Halbadder 


leen le 
= ex || = 
elen le 


UND-Gatter: Das Ergebnis liefert genau dann eine 1 als Ergebnis, wenn die 
beiden Eingaben ebenfalls 1 waren. Ansonsten wird eine 0 geliefert. 


c s 


Halbadder, Aufbau: Der Halbadder ist ein Teilfunktionselement der ALU. 
Anhand dieses Beispiels wollen wir zeigen, wie binár addiert wird. 


Aufbau: S = (A ^ B) v (А ^ B), gesprochen (A UND NICHT B) 0DER (NICHT 
A UND B) 


Beispiel: S = 3 + 4 (dezimal) oder S = 0011 + 0100 (binär, Nibble) 
(0011 UND NICHT 0100) ODER (NICHT 0011 UND 0100) => 

(0011 UND 1011) ODER (1100 UND 0100) => 

0111 ODER 0100 => 

0111 


0111 entspricht der dezimalen 7, also dem korrekten Ergebnis der Berech- 
nung 3 + 4. c bezeichnet den Übertrag bei einem Überlauf. 


__. ЖЕ — SC „ы 
Pionier: Nachbau des ersten Transistors von Shockley, Bardeen und Brattain. 
Der Transistoreffekt wurde 1947 entdeckt. 
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INF0: Prozessor-Funktionsweise 


Transistor: Durch positive Ladung (rot, oben) wird negative Ladung im 
P-Typ-Silizium (blau, unten) angezogen - der Strom kann nun flieBen. 


Prozessorkern: Drei Instruktionen kónnen gleichzeitig dekodiert (türkis, 
oben) und an die neun Ausführungseinheiten verteilt werden. 


| INFO | Weitere Informationen 


=== Die beiden Abbildungen wurden 

mit freundlicher Genehmigung des 
Pearson-Education-Verlags USA dem 
Buch „So funktionieren Computer" 
entnommen. Das Originalbuch 

,How Computers work" erhalten 

Sie unter der ISBN 0789730332. In 
Deutschland ist das Buch von Ron 
White bei Markt&Technik mit der ISBN 
1562165469 erschienen. 

Weitere Infos unter www.pearson.com 
und www.mut.de 
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Bauteile ein Prozessor besitzt 
und wie sie arbeiten. Doch noch 
haben wir keinen funktionieren- 
den Prozessor, denn es fehlt ei- 
ne entscheidende Komponente: 
der Taktgeber. Stellen Sie sich 
ein Ruderboot vor, in dem acht 
kräftige Ruderer sitzen, die das 
Boot auf hohe Geschwindigkeit 
bringen könnten. Doch wenn 
jeder dieser Ruderer machen 
würde, was ihm gerade einfällt, 
käme das Boot gar nicht vom 
Fleck, da sie sich mit ihren Ru- 
dern gegenseitig in den Weg 
kommen würden. Erst dank 
des Steuermanns, der (heute 
nicht mehr, aber früher) mit ei- 
ner Trommel den Takt vorgibt, 
kommt Ordnung in das Cha- 
os. Je schneller der Steuermann 
auf die Trommel schlägt, desto 
höher die Schlagzahl der Ru- 
derer. 


>> Die Taktfrequenz (2) 
Physikalisch ausgedrückt sind 
wir bereits bei der Frequenz. Die 
Anzahl der Schläge pro Zeit ent- 
spricht der Einheit Hertz. Tau- 
send Hertz sind ein Kilohertz, 
eine Million Hertz werden mit 
Megahertz bezeichnet. Am Bei- 
spiel der Ruderer ist auch klar, 
dass eine Taktfrequenz nicht be- 
liebig hoch sein kann. 100 Schlä- 
ge pro Sekunde schafft auch der 
beste Ruderer nicht, der hier als 
Bild für einen Transistor herhal- 
ten muss. Dazu ist das Ruder 
viel zu lang und die Kraft, die er 
aufbringen muss, um das Ruder 
einmal ,durchzuziehen", viel zu 
hoch. Bei einem Spielzeug-Ru- 
derboot dagegen kónnten Spiel- 
zeug-Ruderer eine viel hóhere 
Schlagzahl bzw. Taktfrequenz 
erreichen. Generell kann man 
sagen: Je kleiner die Strukturen 
und je weniger Arbeit geleistet 
werden muss, desto hóher kann 
die Taktfrequenz angesetzt wer- 
den. Je hóher die Taktfrequenz, 
desto ófter pro Sekunde ándern 
die Transistoren ihre Schaltun- 
gen. 


>> Pipelining 

Neben der Größe der Struktu- 
ren ist es für eine hohe Taktfre- 
quenz auch entscheidend, dass 
eine Funktionseinheit möglichst 
wenig Arbeit leisten muss. Mit 
einem langen Ruder kann der 
Ruderer deutlich weniger oft 
schlagen als mit einem kurzen 


Ruder. Dafür kann man dann 
mehrere Ruderer hintereinander 
setzen, die mit höherer Frequenz 
arbeiten. 


So ähnlich funktioniert auch das 
Pipelining in einem Prozessor, 
welches erstmals rudimentär im 
Intel 80386 Verwendung fand. 
Bei allen Vorgängermodellen 
konnte erst dann ein neuer Be- 
fehl ausgeführt werden, wenn 
die Verarbeitung des alten kom- 
plett abgeschlossen war. Mit ei- 
nem Befehl war die CPU jedoch 
unter Umständen mehrere Dut- 
zend Takte lang beschäftigt. Mit 
einer CPU-Pipeline jedoch ist es 
möglich, diese permanent mit 
Instruktionen zu füttern, auch 
wenn das Resultat des ersten 
Befehls noch gar nicht vorliegt. 
Da uns der Vergleich mit den 
Ruderern, die ja alle das Gleiche 
machen, hier ein wenig im Stich 
lässt, müssen wir uns bei Henry 
Fords Fließband im Automobil- 
bau bedienen. Auch dort wird 
die Pipeline (Fließband) ständig 
mit neuen Bodengruppen ge- 
füttert, selbst wenn noch nicht 
ein einziges fertiges Auto am 
Ende des Bands angekommen 
ist. Warum 100 Fließband-Sta- 
tionen (Pipeline-Stufen) besser 
sind als 100 Leute, die alle an 
einem Auto arbeiten, um dies 
möglichst schnell fertig zu stel- 
len, hängt mit der Komplexität 
der Aufgabe zusammen. Wenn 
man die Aufgabe in eine Pipe- 
line mit möglichst unkompli- 
zierten Arbeitsschritten zerlegt, 
können diese wesentlich flotter 
ausgeführt werden als kompli- 
zierte. Aufgrund der Simplizi- 
tät der Teilaufgaben und der 
Spezialisierung darauf können 
diese wesentlich schneller erle- 
digt werden. 


>> Verbindung nach außen 

Doch die Daten entstehen und 
bleiben ja nicht im Prozessor. 
Die CPU selbst verarbeitet die 
Daten nur. An- und abtranspor- 
tiert werden sie durch die BIU 
(Bus-Interface Unit), die sich da- 
rum kümmert, dass die Daten 
aus dem RAM gelesen werden. 
Bei klassischen Systemen ge- 
schieht dies über die Zwischen- 
stufen Frontside-Bus, Memory- 
Controller, Memory-Bus und 
Speicher, bei neueren Architek- 
turen wie etwa dem Athlon 64 
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fàllt der Frontside-Bus weg, um 
bremsende Zwischenschritte zu 
sparen. 


>> Daten und Code 

Zu unterscheiden ist dabei zwi- 
schen Daten und Code. In den 
Daten stehen Informationen 
wie Koordinaten, Geldbeträge 
und Farbwerte, in den Code- 
bereichen steht, was mit diesen 
Daten gemacht werden soll. Da- 
mit der Prozessor jedoch ver- 
steht, was er tun soll, muss der 
Code geholt und entschlüsselt 
werden. Im branchentypischen 
EDV-Englisch spricht man dabei 
von „Ееїсһ and Decode". 


Eine entsprechende Einheit holt 
den Code aus dem Arbeitsspei- 
cher und übersetzt ihn dabei 
mithilfe eines oder mehrerer De- 
koder in móglichst kleine Mikro- 
operationen (Intel) oder Makro- 
operationen (AMD). Das sind 
Anweisungen, die der eigentli- 
che Rechenkern des Prozessors 
„verstehen“ kann. Mit diesen 
Operationen werden unmittel- 
bar die Transistoren geschaltet, 
also die Weichen gestellt, damit 
die Daten manipuliert werden 
kónnen. 


»» Cache-Speicher 

Nun wäre es jedoch äußerst 
uneffektiv, wenn Daten oder 
Code immer wieder aufs Neue 
aus dem Arbeitsspeicher ange- 
fordert werden müssten. Da es 
bei der Manipulation von Da- 
ten häufig vorkommt, dass ent- 
weder ein und derselbe Befehl 
mehrmals hintereinander aus- 
geführt wird oder dieselben Da- 
ten mehrmals bearbeitet werden 
müssen, werden sowohl Daten 
als auch Code in einem moder- 
nen Prozessor möglichst nahe 
am Kern zwischengepuffert. 


Je nach Prozessor ist ein zwei- 
geteilter Split-Cache oder ein 
einheitlicher Unified-Cache ver- 
baut, der Daten und Befehle ge- 
mischt speichert. Die aktuellen 
Prozessoren von AMD und Intel 
verwenden Split-Caches für den 
L1- und Unified-Cache für den 
L2-Cache. Aus Platzgründen 
kann der L1-Cache in der CPU 
nicht besonders groß sein. Je 
nach Philosophie des Prozessor- 
herstellers bewegt er sich zwi- 
schen 16 und 128 kByte. 
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>> Cache-Organisation 

Der Cache wird in Zeilen 
(Cachelines) oder Sets einge- 
teilt. Erfolgt ein Lesezugriff auf 
einen Bereich im Arbeitsspei- 
cher, dann füllt die CPU eine 
Cache-Zeile mit dem Inhalt 
aus diesem Speicherblock auf. 
Außerdem unterscheidet man 
zwischen inklusiver und exklu- 
siver Cache-Verwaltung. Bei der 
inklusiven Verwaltung nehmen 
die einzelnen Cache-Stufen kei- 
ne Rücksicht darauf, ob Daten 
bereits in der anderen Stufe lie- 
gen oder nicht. Es kann also 
vorkommen, dass Daten sowohl 
im L1- als auch im L2-Cache lie- 
gen und damit unnötigerweise 
doppelt vorhanden sind. Beim 
exklusiven Cache dagegen kön- 
nen Daten niemals gleichzeitig 
in L1 und L2 liegen. Die beiden 
Cachestufen werden so verwal- 
tet, als wären sie ein großer 
Cache-Pool - mit dem Unter- 
schied, dass der L1 noch ein we- 
nig schneller arbeitet als der L2. 


»» Hyper-Threading und SMP 

Mit der Einführung von Hy- 
per-Threading vor zwei Jahren 
und von Zweikern-Prozes- 
soren vor kurzem sind zwei 
Features in den Mittelpunkt 
gerückt, die bei PC-Prozesso- 
ren bis dato kaum eine Rolle 
spielten: Hyper-Threading ist 
ein Kunstwort von Intel für ein 
Feature, welches im Fachjar- 
gon SMT (Simultaneous Multi 
Threading) genannt wird. SMT 
bezeichnet die Fähigkeit eines 
Prozessors, mehrere Threads 
gleichzeitig ausführen zu kón- 
nen. Die CPU táuscht dem Be- 
triebssystem dabei vor, es befán- 
den sich zwei Prozessoren im 
Rechner. Man spricht hier auch 
von logischen Prozessoren. Um 
einem Betriebssystem auch auf 
Single-Prozessorsystemen zwei 
logische CPUs bereitstellen zu 
kónnen, lásst Intel verschiedene 
Bauteile im Kern auf verschie- 
dene Arten teilen (shared), rep- 
lizieren (replicated) und splitten 
(partitioned). 


>> Zwei Kerne 

Bei echtem SMP dagegen ist der 
komplette CPU-Kern doppelt 
oder gar mehrfach vorhanden. 
Entweder geschieht dies, indem 
in ein System mehrere Prozesso- 
ren eingebaut werden, oder man 


Überblick: Prozessor mit zwei Kernen 


L2-Cache 
(für CPU 0) 


CPU 1 


L2-Cache 
(für CPU 1) 


System Request Interface 


Crossbar Switch 


БЕ G. 


Speicher- 
Controller 


Hypertransport- 
Technik 


= 


um SMP betreiben zu Кбппеп. 


1 


PC-Komponenten 


Doppelhertz: AMDs neue Dualcore-Prozessoren besitzen zwei echte Kerne, 


packt mehrere Prozessor-Kerne 
auf einen Prozessor. In letzterem 
Fall spricht man von Multi-Core- 
CPUs oder (bei zwei Kernen) 
von Dual-Core-CPUs. Mit einem 
solchen Prozessor ist es móglich, 
im Idealfall in derselben Zeit- 
spanne doppelt so viel Arbeit 
zu erledigen. Voraussetzung ist 
lediglich, dass die Programme 
darauf ausgelegt sind. 


»» MMX, SSE3 und 3DNow! 

MMX, 3DNow, SSE2 oder SSE3 
sind allesamt SIMD(Single-In- 
struction, Multiple-Data)-Ein- 
heiten. Die MMX-Unit war die 
erste SIMD-Einheit in einem 
x86-Prozessor. Dieses Rechen- 
werk kann mit einer Instruktion 
mehrere Datensätze auf einmal 
miteinander verarbeiten. Dazu 
spendierte man der CPU acht zu- 
sátzliche Register namens MMO 
bis MM7, welche einen neuen 
Datentyp namens , Packed" auf- 
nehmen konnten. Diese Register 
konnte man nun mit verschie- 
denen Packed-Varianten füllen: 
zwei 32-Bit-Zahlen, vier 16-Bit- 
Zahlen oder acht 8-Bit-Zahlen. 
Addiert (multipliziert oder was 
auch immer) man nun beispiels- 
weise MMO mit MMI, so hat 
man mit nur einer Instruktion 


im Idealfall acht Zahlen mit- 
einander verrechnet statt nur 
eine mit dem herkömmlichen 
Design! 


Mittlerweile haben sich SSE 
und SSE2 als Standard etabliert, 
SSE3 ist gerade auf dem besten 
Weg dazu. Es handelt sich dabei 
im Grunde nur um Erweiterun- 
gen von MMX um die Fähig- 
keit, auch Fließkomma-Zahlen 
verarbeiten zu können. Darüber 
hinaus wurde der Befehlsvorrat 
drastisch erhöht und die Brei- 
te der Register vergrößert. Da- 
mit ist ein SSE3-Prozessor in 
der Lage, mit jedem Takt bis zu 
32 Zahlen vom Datentyp Byte 
miteinander zu verrechnen. 
Nachteil: Die Befehle müssen 
explizit vom Programmcode 
genutzt werden. Der Program- 
mierer muss sie also entweder 
per Hand mithilfe von Assem- 
bler in sein Programm einbauen 
oder er muss einen Compiler 
nutzen, der die SIMD-Befehle 
automatisch nutzt. In der Pra- 
xis geschieht dies in der Regel 
nur bei Software, die von SIMD 
drastisch profitiert, zum Beispiel 
bei Videobearbeitungssoftware 
oder High-End-Spielen. = 

RoLAND NEUMEIER 
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INS JD-Features 


Fähigkeiten von 
Grafikchips geprüft! 


Grafikchips verschie- 
dener Hardware- 
Generationen besitzen 
unterschiedliche 
Renderfáhigkeiten. 

Die Optik eines Spiels 
ändert sich deshalb auch, 
sobald man eine andere 
Grafikkarte verwendet. 
Doch wie erkennt ein 
Spiel die Fáhigkeiten des 
3D-Beschleunigers? PCGH 
klárt auf. 


enn man die Grafik- 

einheit einer Spielekon- 

sole mit der eines PCs 
vergleicht, gibt es einen grofšen 
Unterschied: Die Hardware ei- 
ner Konsole ist eine unveränder- 
liche Konstante. Dagegen muss 
der Entwickler beim PC auf eine 
Vielzahl von Grafikchips Rück- 
sicht nehmen, die sich dazu 
noch stark in ihren Fáhigkeiten 
unterscheiden kónnen. Um zu 
testen, was die vorhandene Gra- 
fikkarte beherrscht, enthalten 
die beiden Grafikschnittstellen 
DirectX Graphics und OpenGL 
entsprechende Prüffunktionen. 


>> DirectX-Funktionen: die Caps 

Bei DirectX Graphics spielen die 
so genannten Capabilities (kurz 
Caps) eine entscheidende Rolle. 
Diese Datenstruktur beschreibt, 
welche DirectX-Funktionalitä- 
ten ein Chip beherrscht. In der 


ш DirectX-Caps 


WAS Informationsstruktur, um die Fáhigkeiten 
der Hardware-Treiber-Kombination zu 


ki 
IST ЫЙ beschreiben 
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aktuellen DirectX-Version 9.0c 
enthált sie über 300 einzelne 
Werte. Wenn ein Spiel irgend- 
etwas darstellen will, sollte es 
diese Angaben berücksichtigen. 
Macht es das nicht korrekt, so 
kann das zu fehlerhaften Bildern 
im Spiel führen. Die Caps spie- 
len aber nicht erst beim Rendern 
des Bilds eine Rolle, sondern 
bereits beim Erzeugen der da- 
für benótigten Ressourcen. Die 
wichtigsten Grafikkarten-Caps 
stellen wir im Folgenden vor. 


>> Geometrie speichern 

Bei DirectX wird die Geometrie 
im dafür vorgesehenen Speicher 
hinterlegt. Eckpunkte nimmt 
beispielsweise ein Vertex-Buffer 
auf. Neben Informationen über 
die Position finden dort auch 
Texturkoordinaten und Farbwer- 
te ihren Platz. Für das Speichern 
dieser Daten sieht DirectX eine 


E Index-Buffer 


: um aus diesen die Geometrie zu 
; erzeugen 


: Speicher mit Verweisen auf Eckpunkte, 


10.000 PUN 


Reihe von Formaten vor. Das 
32-Bit-Fließpunkt- sowie das 4- 
Byte-Farbformat müssen dabei 
zwingend unterstützt werden. 
Darüber hinaus kann jeder Chip 
eine Auswahl aus weiteren zehn 
vordefinierten Formaten anbie- 
ten. Die so genannten DeclTypes 
der Caps enthalten diese Infor- 
mation. Eingesetzt werden die 
zusätzlichen Datentypen, um 
Speicherplatz zu sparen. 


Um den Speicherplatz geht es 
auch beim nächsten Wert, der 
beim Anlegen der Vertex-Buf- 
fer eine Rolle spielt. MaxStream- 
Stride gibt an, wie viele Bytes 
maximal pro Eckpunkt in ei- 
nem Buffer gespeichert werden 
können. Da der Vertex-Shader 
maximal 256 Byte pro Eckpunkt 
verarbeiten kann, ist dieser Wert 
eigentlich auch ausreichend. Ein 
größerer Wert schadet allerdings 


` E Sampler 

: DirectX-Bezeichnung für die Einheit 
: des Chips, welche die Texturen 

` ausliest 


фиш 


dÉ SW 


nicht, da beim Auslesen der Da- 
ten aus dem Buffer auch ein- 
zelne Elemente unberücksich- 
tigt gelassen werden kónnen. 
Die Fähigkeit, beim Auslesen 
der Vertex-Daten einzelne Spal- 
ten zu ignorieren, muss immer 
gewährleistet sein. Allerdings 
darf ein Treiber durch die Caps 
melden, dass er sie nicht gut 
beherrscht und es dabei zu Leis- 
tungseinbußen kommen kann. 


Neben den Vertex-Buffern ent- 
halten die so genannten Index- 
Buffer weitere Informationen 
zur Darstellung. Dort wird 
gespeichert, wie aus Eckpunk- 
ten die Meshes, also die geo- 
metrischen Körper, entstehen. 
DirectX kennt eine 16- sowie 
eine 32-Bit-Variante dafür. Auch 
hier wird wieder über die Caps 
festgelegt, welches der größte 
zulässige Zahlenwert ist. Ist der 


: B Shader-Modell 

` Klassifizierungssystem für die Shader- 

j Fähigkeiten im Vertex- und Pixel-Bereich 
` einer GPU 
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FÄHIGKEITEN VON GRAFIKCHIPS 


WISSEN 


Wert kleiner als 65.536, werden 
nur 16-Bit-Buffer unterstützt. 


»» Texturen anlegen 

Neben der Geometrie braucht 
ein Spiel auch Texturen. DirectX 
kennt drei Arten davon. Die 
klassischen 2D-Texturen bilden 
dabei den Anfang, dazu setzen 
aktuelle Spiele aber auch ver- 
stárkt so genannte Cubetextu- 
ren ein. Volumentexturen, die 
dritte Gruppe, finden dagegen 
kaum Verwendung. Zwingend 
unterstützen muss ein Chip nur 
die einfache 2D-Variante. Cube- 
und Volumentexturen kónnen 
optional angeboten werden. 


Eine der wichtigsten Angaben 
für die unterstützen Arten ist 
die maximale Größe einer Tex- 
tur. Dabei werden die zulässige 
Hóhe und Breite sowie für Volu- 
mentexturen die Tiefe getrennt 
angegeben. Die entsprechen- 
den Caps-Eintráge dafür sind 
MaxTextureWidth, | MaxTex- 
tureHeight und MaxVolumeEx- 
tent. Um den Entwicklern das 
Leben nicht zu einfach zu ma- 
chen, gibt es weitere Caps, wel- 
che die erlaubten Texturgrößen 
weiter eingrenzen. So kann ein 
Chip melden, dass er nur qua- 
dratische Texturen unterstützt. 
Ebenso kann er für jede der 
drei Texturarten melden, dass 
nur Texturgrößen zulässig sind, 
welche eine Potenz zur Basis 2 
darstellen (1, 2, 4, 8, 16 ...). Die 
Unterstützung von Mip-Maps 
ist optional. Um die Sache noch 
etwas komplizierter zu machen, 
enthält die Caps-Datenstruktur 
nur die allgemeinen Angaben, 
welche für alle Texturformate 
als Basis gelten. Über eine wei- 
tere Abfragefunktion der API 
muss ein Spiel für jedes einzelne 
Format weitere Informationen 
einholen. Neben der allgemei- 
nen Verfügbarkeit eines Formats 
für eine der drei Texturarten 
darf ein Chip auch weitere Din- 
ge einschränken. Diese beziehen 
sich jedoch zum größten Teil auf 
die spátere Verwendung. 


»» Shader 

Mit Einführung der Shader in 
der DirectX-Version 8 wollte Mi- 
crosoft die Anzahl der von den 
Entwicklern zu überprüfenden 
Caps reduzieren. Anstelle vieler 
einzelner Bits sollte nur noch 
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jeweils ein Zahlenwert für die 
Vertex- und Pixel-Verarbeitung 
aussagen, was ein Chip in diesen 
Bereichen kann. Diese Werte ko- 
dieren die Shader-Version, wel- 
che immer aus einer Haupt- und 
einer Unternummer besteht. Di- 
rectX 9 kennt drei Hauptversio- 
nen von Shadern (1, 2, 3), wobei 
sich lediglich die erste, noch aus 
DirectX 8 stammende in weite- 
re Unterversionen gliedert. Im 
Gegensatz zu DX8, das mit der 
Zählung noch bei 1.0 begonnen 
hat, startet DirectX 9 bei 1.1. Die 
1.0-Version wurde entfernt, da 
alle verfügbaren shaderfähigen 
Chips mindestens Shader-Mo- 
dell 1.1 unterstützen. Die beiden 
Versionen 2.0 und 3.0 sind dage- 
gen neu bei DirectX 9. 


Das Ziel, die Fähigkeiten der 
Shader-Hardware in nur zwei 
Werten zu kodieren, wurde je- 
doch nicht erreicht. Schon bei 
DirectX 8 fanden sich zwei zu- 
sätzliche Werte in den Caps. 
Der erste, für den Vertex-Shader 
vorgesehene Wert definiert die 
Größe des Speichers für Kon- 
stanten. Außerdem findet man 
noch eine Angabe über den ver- 
fügbaren Zahlenraum in den Pi- 
xel-Shadern der Hauptversion 
1. Auf den ersten Blick scheint 
der Verzicht auf Unterversionen 
bei den Shader-Modellen 2 und 
3 die Sachlage zu vereinfachen. 
Gerade bei der Version 2 ist dies 
aber nicht so, da sowohl Vertex- 
als auch Pixel-Shader eine Reihe 
von optionalen Fähigkeiten über 
die Caps melden können. 


Ein Shader mit mindestens einer 
dieser zusätzlichen Fähigkeiten 
wird als 2.X bezeichnet. Um 
dennoch eine Vereinfachung zu 
erreichen, wurde der Begriff des 
Shader-Modells eingeführt. Die- 
ser Wert gibt Auskunft über die 
unterstützte Vertex- und Pixel- 
Shader-Version sowie eventuell 
vorhandene Optionen. Derzeit 
kennt man acht Shader-Model- 
le, die von 1.1 bis 3.0 reichen. 
Besondere Beachtung verdienen 
dabei die Modelle 2.A und 2.B. 
Da sie Buchstaben anstelle von 
Nummern enthalten, gilt hier 
die Regel der Abwärtskompa- 
tibilität nur eingeschränkt. So 
besitzen die Modelle 2.A und 
2.B den vollen Funktionsum- 
fang von 2.0. Das B bedeutet > 


File View 
J DirectX Graphics Adapters 
Ei] NVIDIA GeForce FX 5900 Ultra DeviceType 
С] Display Modes AdapterOrdinal 
CG 1 D3D Device Types MaxTextureWidth 
eg Hat MaxTextureHeight 
Tou ы | MaxvolumeExtent 
7 RA MaxTextureRepeat 
DI Caps MaxTextureAspectRatio 
C3 Caps MaxAnisotropy 
© Capsa MaxVertexW 
(28 PresentationIntervals GuardBandLeft 
© CursorCaps GuardBandTop 
1 DevCaps GuardBandRight 
a PrimitiveMiscCaps сеа КШ 


$ DirectX Caps Viewer 


DirectX SDK: Im Software Development Kit von Microsofts DirectX befindet sich 
ein Programm, das alle Fáhigkeiten von Grafikchips ausliest. 


| INFO | Gebräuchliche Texturformate 


Name Beschreibung Bits pro Texel 
R566B5 16 Bit Farbtext 16 
XIR565B5 15 Bit Farbtext 16 
AIR565B5 15 Bit Farbtextur + 1 Bit Alpha 16 
R8G8B8 24 Bit Farbtextur 24 
K8RBGEBE 24 Bit Farbtextur + 8 freie Bits 32 
18886888 24 Bit Farbtextur + 8 Bit Alpha 32 
12810610810 30 Bit Farbtextur + 2 Bit Alpha 3 
ШШ 2x16 Bit Bump-Map 32 
V8U8 2x8 Bit Bump-Map 16 
AI6RI6GI6BI6F | 48 Bit Farbtextur + 16 Bit Alpha (FlieBkomma) 64 
R32F 1x32 Bit Fließkomma 32 
DXTI Mit DXTI komprimierte Text 4 
DXT2 Mit DXT2 komprimierte Textur 8 


EA PccH-Featuremark (cb/Dvb) 


Damit Sie selbst einmal die Fähigkei- 


ten Ihrer Grafikkarte testen können, 
hat der Autor Ralf Kornmann den 
PCGH-Featuremark programmiert. Er 
prüft alle vorhandenen Fähigkeiten 
(Caps) und wertet sie einer subjektiv 
erstellten Gewichtungsformel ent- 


sprechend aus. 


n smark 


нагашаге 


Г сар» wichtiger Grafikchips 


Eigenschaft NV3X R3XX NL RAXX 
MaxTextureWidth 4.096 2.048 4.096 2.048 
MaxTextureHeight 4.096 2.048 4.096 2.048 
D3DPTEXTURECAPS SQUAREONLY | Nein Nein Nein Nein 
D3DPTEXTURECAPS POW? Ja Ja Nein J 
TextureAddressCaps Kein Mirrorünce |Kein Border Кејп Mirrorünce Kein Border 
MaxAnisotropy 8 16 16 16 
MaxStreams 16 16 16 16 
MaxStreamStride 255 1024 255 1004 
MaxPrimitiveCount 1048515 1.048575 [1048.575 1048515 
MaxVertexindex 1048515 16.777215 [1048.575 16.777.215 
VertexShaderVersion 2) (2.) 20 30 2| 
PixelShaderVersion 2.0 (2.1) 20 30 20 (2B) 
ShaderModel 2A 20 3.0 2B 
NumSimultaneousRTs 1 4 4 4 
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ШШ WISSEN 


FÄHIGKEITEN VON GRAFIKCHIPS 


INFO: So werden Texturen adressiert 


PCGH 


5. MirrorOnce 


H92d bCCH 


H999 PCGH 


1. Warp 2. Mirror 
PCGH PCGH PCGH H92d bCCH H92d 
PCGH | PCGH | PCGH H9J9 | PCGH | H994 
PCGH PCGH PCGH H92d bCCH H92d 
3. Border 4. Clamp 


PCGH 


Adresse: Liegen Texturkoordinaten außerhalb des Bereichs 0 bis 1 (Mitte), 
bestimmt der TextureAddressModus, wie diese abgebildet werden. 


INFO: Zulässige Texturgrößen 


Erzeuge neue Textur 
mit X mal Y Texel 


X» MaxTexture- 


Width 


Y > MaxTexture- 


> 
> 


Width 


SquareOnly 


NEIN 


X ungleich 2er- 


2er-Potenz 


Potenz 


Y ungleich 


UNGÜLTIG 


GÜLTIG 


Textur: Eine gültige Texturgröße muss bei DirectX den durch die Caps vor- 
gegebenen Bedingungen entsprechen. Ansonsten wird sie nicht erzeugt. 
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jedoch nicht, dass der gesamte 
Funktionsumfang der 2.A-Ver- 
sion enthalten ist, sondern beide 
Varianten sind relativ unabhän- 
gig voneinander. 


>> Texturen adressieren/filtern 

Nachdem ein Spiel seine Res- 
sourcen den Möglichkeiten des 
Chips entsprechend erzeugt 
hat, geht es daran, diese zur 
Darstellung zu nutzen. Im Fal- 
le der Texturen bedeutet dies, 
dass sie einem so genannten 
Sampler zugewiesen werden. 
Dieser muss zusätzlich ange- 
wiesen werden, wie er aus der 
Texturkoordinate den richtigen 
Punkt auf der Textur bestimmt. 
Ebenso ist der Sampler für das 
dann folgende Filtern der Tex- 
turdaten zuständig. Hierzu 
stellt DirectX eine Vielzahl von 
Optionen zur Verfügung. Im Be- 
reich der Adressierung geht es 
hierbei vor allem um die Frage, 
was geschehen soll, wenn die 
Koordinaten außerhalb des Be- 
reichs zwischen 0 und 1 liegen. 


Für jede der fünf möglichen 
Adressierungsoptionen (Clamp, 
Border, Mirror, MirrorOnce und 
Wrap) gibt es einen eigenen 
Eintrag in den Caps. Ein wei- 
terer Eintrag (Independentuv) 
zeigt an, ob für alle Achsen der 
gleiche Modus gewählt werden 
muss. Nachdem durch diese 
Einstellung der richtige Punkt 
innerhalb der Textur bestimmt 
wurde, führt der zweite Teil des 
Samplers die Texturfilterung 
durch. Auch hier wird jede ein- 
zelne Option durch einen Ein- 
trag in den Caps freigegeben. 
Dabei ist im Gegensatz zu den 
Adressierungsoptionen zusätz- 
lich darauf zu achten, dass dies 
für jede der drei Texturarten ge- 
trennt erfolgt. Lediglich die ma- 
ximale Anisotropie wird für alle 
Arten gemeinsam festgelegt. 
Allerdings kann ein Chip noch 
für jedes einzelne Texturformat 
festlegen, ob es überhaupt gefil- 
tert werden darf. 


>> Rendern 

Neben den Texturen müssen 
auch die vorher erzeugten Geo- 
metriedaten vor dem Rendern 
selektiert werden. Hierfür gibt 
es jedoch weit weniger Optio- 
nen als für die Texturen. Ledig- 
lich die Anzahl der Vertex-Buf- 


fer, aus denen ein Vertex-Shader 
gleichzeitig versorgt werden 
kann, muss hier berücksichtigt 
werden. Beim Aufruf der Ren- 
derfunktion selbst spielt dann 
noch die Anzahl der Dreiecke, 
die ein Chip in einem Durch- 
gang rendern kann, eine Rolle. 


>> Feste Funktionen 

Neben den Shadern wird beim 
Rendern auch noch eine Reihe 
so genannter Fixed-Functions 
durchlaufen. Dazu gehören bei- 
spielsweise die Bearbeitung des 
Z- und Stencil-Buffers genau- 
so wie die Nebelberechnung. 
Für die Vertex- und Pixel-Ver- 
arbeitung sind als Alternative 
zu den Shadern darüber hinaus 
entsprechende Fixed-Functions 
vorgesehen. Für all diese Funkti- 
onalitäten sind ebenso viele Ein- 
träge in den Caps vorgesehen. 
Die meisten dieser Werte spielen 
bei aktuellen Chips jedoch eine 
untergeordnete Rolle, da sie fast 
alle Optionen für diese Funktio- 
nen beherrschen. Bei den neuen, 
erst mit DX9 eingeführten Fähig- 
keiten lassen sich noch größere 
Unterschiede entdecken. In dem 
Fall, dass dieser Zielspeicher ein 
für das HDR-Rendering benötig- 
tes Fließpunktformat nutzt, ver- 
weigern die meisten Chips ein 
weiteres Verrechnen der Pixel- 
Shader-Resultate. Dazu gehören 
vor allem das Alpha-Blending 
und der Alpha-Test. Da kaum 
ein Spiel ohne diese Funktio- 
nen auskommt, wird HDR-Ren- 
dering auf solchen Chips nicht 
unterstützt. 


>> Fazit: Grafikkarten-Caps 
Die Vielzahl von Chip-Fähig- 
keiten ist der Grund dafür, dass 
Spiele auf verschiedenen Chips 
nicht gleich aussehen. Ist dann 
auch noch die Auswertung der 
Caps fehlerhaft, kann es pas- 
sieren, dass ein altes Spiel auf 
einer neuen Karte überhaupt 
nicht läuft. Diese Probleme 
möchte Microsoft lösen, indem 
beim DirectX-Nachfolger WGF 
2.0 die Caps abgeschafft und 
die Chiphersteller verpflichtet 
werden, alle Funktionen ohne 
Ausnahme vollständig zu un- 
terstützen. Bis dahin müssen 
sich Spielentwickler und Käufer 
mit den unterschiedlichen Caps 
auseinander setzen. m 
RALF KonNMANN/THiLO BAYER 
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La Gewinnspiel 


Die Preise werden von Intel zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammenarbeit mit unseren Schwester- 
magazinen PC Games und PC Action statt. 


Mainboards und Prozessoren von Intel 


Intel rüstet Ihre Rechner auf: Wir verlosen ins- à 
gesamt acht Kombinationen aus Mainboard und 

Prozessor. Vier Gewinner dürfen sich auf einen e 

Intel Pentium 4 Prozessor 550 mit 3,4 GHz und J e 


ein MByte Level-2-Cache freuen. Passend dazu 
gibt es das leistungsstarke Mainboard D925XBC. 


Vier weitere Leser erhalten mit dem Intel E Intel Pentium 4 Prozessor 550 


Pentium 4 Prozessor Extreme Edition 3,46 GHz H Intel-Mainboard D925XBC 


einen der schnellsten Prozessoren am Markt. I P" 
H Intel Pentium 4 Prozessor Extreme Edition 3,46 GHz 


Zu diesem High-End-Prozessor bekommen die 
Gewinner das Intel-Mainboard D925XECV2. H Intel-Mainboard D925XECV2 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie an das Kennwort „PCGH 30" 
den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann 
PCGH 30 A ... Intel Audio Studio folgendermaßen aussehen: „PCGH 30 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: 


Mögliche Antworten: Sie kónnen weiterhin einfach 


per Postkarte am Gewinnspiel 


teilnehmen. 
Deutschland: © 8 44 46 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese an: 
el}... Intel Audio Master Üsterreich: @ 0900 700 800 
е РС Games Hardware 
Hu Eu... Intel Audio Recorder Preise pro SMS Deutschland: min. € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 „PCGH-Gewinnspiel 08" 


Dr.-Mack-Straße 77 


PCGH 30 D ... Intel Audio Center *0,49 EUR/SMS - E-Plus, 02, Vodafone (inkl. 0,12 EUR/SMS VF-D2-Transportanteil) 90762 Fürth 


0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile-Transportanteil) 
Teilnahmeschluss ist der 03.08.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA A6 sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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La Einkaufsführer 


@ HEFT-CD/DVD 


Eine ausführliche Liste finden 
Sie als Excel-Datei auf CD/DVD. 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах AA/8:1 AF) Wertung 
Leistungs-W Sparkle SP-AGA0GP € W9- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 3,1 Sone 88,2 Fps 817 Fps 183"* (12/2004 
Tipp | MSI NX6800-TD128 €193,- eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 19 Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 2.13** (09/2004 
eadtek Winfast A400 TDH €189- eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 2,7 Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 215 2004 
igabyte GV-N68128DH € 19, eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 0 Sone ТТ, Fps 64,3 Fps 220** (06/2005 
Sparkle SP-AG40DT €209- eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 МН2/350 MHz DDR 2/5 34 Sone ТТ,6 Fps 64,3 Fps 234** (10/2004 
eadtek Winfast A66006T TDH €119- eforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR IE 12 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps Ai" (01/2005 
MSI NX66006T-VTDT28 €169- eforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 3 1,6 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps 236** (02/2005 
alaxy Geforce 6600 GT €119- eforce 6600 GT 128 DDR [1,6 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 3 2,0 Sone ТТА Fps 509 Fps 244** (02/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €169- eforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz DDR 3 2,2 Sone ТӨЛ Fps 512 Fps 244** (02/2005 
NY Geforce 6600 6T €149- eforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 3 26 Sone 76,5 Fps STB Fps 240" (04/2005 E 
AGP-Karten über 250 Euro г 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах MRT AF) Wertung S 
IS Excalibur X850 XT IceQ II €509- Radeon X850 XT PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz 6/6 1,8 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps ,65** (06/2005) |Ë 
eadtek Winfast A400 Ultra TDH €449,- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 35 Sone 919 fps Т2 Fps ,66** — (09/2004 E 
nnovision Geforce 6800 Ultra € 449,- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 922 fps Т1 Fps ,69** (09200 |2 
MSI NX6800U-T2D256 Є 139- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 919 Fps 1.2 Fps (690** (08/00 |= 
Preis- | Sapphire Radeon X850 XT-P Є 419- Radeon X850 X-PE |256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/587 MHz DDR 6/6 31 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps Ur: (062005) |2 
leistungs-B Sapphire Radeon X800 XT € 389,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 45 Sone 892 fps 64 Fps LI" (1/2004) |= 
Tipp | HIS Excalibur X800 ХТ IceQ Il Є 59- Radeon X800 XT PE — 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 0,2 Sone 901 Fps TI Fps 14 (092000) |= 
Asus АХ 800 XT € 449,- Radeon X800 XT PE 1256. DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 90,1 Fps Т Fps UR" fu |2 
igabyte GV-RBOX256V Є440- Radeon X800 XT PE — 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 22 Sone 90,1 Fps ТЛ Fps UK" (10/2004) |= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra | € 439- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DDR 6/6 32 Sone 922 fps TI Fps Up: (002000 |2 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro š 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах MRT AF) Wertung 3 
MSI NX6800-TD256| € 49- Geforce 6 256 DDR [2,8 ns] 325 MHz/300 MHz 25 34 Sone ТТЛ Fps 63,5 Fps IT" (M |= 
Preis- | Connect 3D Radeon X800 € 209- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 МН2/350 MHz DDR 2/6 2,7 Sone 198 Fps 69,3 Fps 221** (06/2005 = 
Leistungs-W Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe € 19, Radeon X8 128 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 0 Sone T. Fps 109 Fps 222 1/2005 = 
Tipp | Sapphire Radeon X80 €219- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz 2/6 30 Sone 19,8 Fps 69,3 Fps 222 (02/2005) |® 
Gecube GC-X800-C3 €119- Radeon X8 128 DDR3 [20 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 4,5 Sone 78,7 Fps 109 Fps 2% (05 |2 
MSI NX6600GT-TDI28E €19- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [20 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 3 12 Sone 168 Fps 58,3 Fps 230" (042005) |=, 
Leadtek PX6600 GT ТОН Extreme €119- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [16 ns] 550 MHz/560 MHz DDR 3 16 Sone 71.8 Fps 59,5 Fps 233°* (06/2005) |2 
Gigabyte GV-NX66T128VP €159- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 3 0 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 23 (03/2005) | 
Asus N66006T Extreme €165- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR D 19 Sone ТТЛ Fps 58.8 Fps 236° (02/2005) |£ 
Gainward Ultra/1960PCX XP 65 €119- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/575 MHz DDR 3 29 Sone 71,8 Fps 594 Fps 236" (00000) | Æ 
Aopen Aeolus 6600 6 SI. |Geforce 6600 6T |128 DDR3 [20 ns 500 MHz/500 MHz DDR E 30 Sone 168 Fps 58,3 Fps 239 (03/2005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах AA/8:1 AF) Wertung = 
HIS Radeon X850 XT Ice02 € 59- Radeon X850 XT 256 DDR3 [1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 6/6 14 Sone 901 Fps 87.8 Fps Ai: (04/2005) |= 
Asus Extreme N6800 Ultra €509- Geforce 6800 Ultra ` 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 922 Fps 811 Fps IA" — (04/2005 = 
XPX Geforce 6800 Ultra €719- Geforce 6800 Ultra |512 DDR3 [16 ns] 430 MHz/525 MHz DDR 6/6 29 Sone 919 Fps 87,2 Fps 65 (072005) | 5 
Gainward Ultra/2600 6S € 499,- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 430 MHz/600 MHz DDR 6/6 39 Sone 922 fps 88,2 Fps AT" (0472005) |= 
Tul Powercolor X850 XT-PE € 46- Radeon X850 XT-PE — 256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 15 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps ° — (04/2005 = 
MSI NX680061-T2D256E € 309- Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 22 Sone 88,2 Fps 817 Fps L2** (06/2005 £ 
HIS Radeon X850 XT PE Є 59- Radeon X850 XT-PE |256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 23 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps e° (03/2005) |2 
Asus Extreme N68006T/2DT €319- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 24 Sone 88,2 Fps 81,7 Fps IB" (060005 |= 
Asus Extreme AX 800XT € 499- Radeon X800 XT 256 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 40 Sone 892 Fps 864 Fps 00” (1/2000) [= 
Sapphire Radeon Х850 Pro € 319- Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 MHz/520 MHz DDR 2/6 2,0 Sone 851 Fps 191 Fps Lä" — (06/2005 F 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: G 
Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


karte ist, liegt mit einer Geforce 6800 genau richtig, da Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu haben 
sind. Selbst High-End-Karten mit dem Geforce 6800 
GT sind inzwischen bezahlbar und bereits für etwa 250 


Euro erhältlich. Bei den PCI-Express-Modellen bieten 
м. Х800-Кагїеп mit 128 MByte Speicher ein unschlagba- SPARKLE 
Daniel Waadt А 
Redakteur 

Bereich Grafikkarten 


res Preis-Leistungs-Verháltnis. Auch bei den High-End- 
Karten in PCI-Express-Bauform lohnt sich der Griff zu 
einer günstigen Geforce 6800 GT. Sparkle SP-AG40GPT Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe 
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EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE SS 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 20) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | LG 901B €169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) 
Leistungs- Yakumo 996N €19- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) £ 
Tipp | Samsung Syncmaster 957P €189- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (092000) | 5 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Sony SDM-HS75P € 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* 4/2005) 
Preis- | Shuttle XPI7 TempAR € 599,- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 290 cd/m? Glasplatte, Tragegriff 196* (07/2005) 
Leistungs-W> liyama Prolite Е4355 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198" 1/2005) 
Tipp | Viewsonic VP171b (8 ms) € 449,- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Benq FPTIE+ € 29- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 80 bis 195 cd/m? Lautsprecher AU" 4/2005) 
Philips 170P5ES €329- -Sub, DVI- 21 ms Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 210* 4/2005) 
Beng FP783 Є 259- -Sub, DVI- ? ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,24* 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 €49- -Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004) 
Miro TD67 € W9,- -Su 2] ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 232* (04/2005) 
Acer АПТА € 29- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? + 2,34* 1/2004) 
Asus PMIT €W,- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 90 bis 310 cd/m? 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Viewsonic VX924 €. «Sub, DVI 16 ms Sehr gut Gut 65 bis 190 cd/m? S 190* — (01/2005) 
izo 177 €799- -Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? ichtsensor 192* 5/2005) 
Sony $0М-НЅ94Р € 699- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LC 198* 1/2004) 
yundai Imagequest L90D+ € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? S 2,07* — (04/2005) 
iyama Prolite Е4805 € 499- -Su 25 ms ut bis sehr gut Gut 90 bis 220 cd/m? autsprecher 209* — (01/2005) 
Viewsonic VX912 €. «Sub, DVI 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? S 209* 1/2005) 
Samsung Syncmaster 913N €39. -Su 26 ms ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune 21° (0/000 |= 
NEC LCD92VM € 399- -Sul 28 ms ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? autsprecher 225° (042005) | S 
Preis- | liyama Prolite E481$ €419- «Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? autsprecher 233* 2004) | = 
Leistungs- Acer AL1914MS €349,- -Su 26 ms ut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? Ы 234* — (04/2005) E 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P € 549, «Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 244° Du |= 
hilips 19055 € 399,- -Sul 26 ms u Gut 27 bis 170 cd/m? š AN" 1/2004) * 
SC Scaleoview $19-1 SA: VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? autsprecher 266 1/2004) | = 
Yakumo TFT 19 SL € 39- -Sul 48 ms Ш Befriedigend 95 bis 160 cd/m? $ 306* 1/2004) ЕД 
20 2011 E 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung š 
Leistungs-P Dell Ultrasharp 2005FPW Є 599- -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut Gut 180 bis 300 cd/m? 16:10-Format, USB-Hub 189 (08/200 |° 
Tipp | liyama Prolite ESTIS € @99- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut Gut 40 bis 220 cd/m? Lautsprecher 208 (08/2005) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


-Zoll-LCD 


Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von 
liyama. Der Prolite E435S ist preiswert und eignet 
sich uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig 
zu haben ist der 17-Zóller FP71E+ von Benq. Soll es ein 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


17-Zoll- 


19-Zoll-LCD sein, dann führt kein Weg am Viewsonic 
VX924 vorbei. Das LCD kann es sogar mit einem Röh- 
renmonitor aufnehmen. Ebenfalls eine Überlegung 
wert ist der Hyundai Imagequest L90D*. Preiswert und 
spieletauglich ist der Acer AL1914MS oder auch der 
Viewsonic VX912. 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


E 


liyama Prolite E435S 


Acer ALI914MS 
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EN SERVICE 


Sockel 754 
CPU Realer Takt HT-Link („FSB“)| TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface |L1-Cache L2-Cache Kern 
Athlon 64 3400+ 2.200 MHz 200 MHz 89 Watt Бү 4 (6 Single-(hannel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 3700+ 2.400 MHz 200 MHz 89 Watt Бү 4A Single-Channel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Sockel 939 
CPU Realer Takt HT-Link („FSB“)| TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface |Li-Cache L2-Cache Kern 
Preis- | Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 250 MHz 67 Watt ‚40 V F wal-Channe 28 kByte 512 kByte Winchester 
Leistungs- Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 250 MHz 67 Watt 40V FF 3 ual-Channe 28 kByte 512 kByte Venice 
Tipp | Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 250 MHz 89 Watt 50V FF ual-Channe 28 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 250 MHz 67 Watt A0 V FF ual-Channe 28 kByte 512 kByte Winchester 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 250 MHz 67 Watt A0 V FF 3 ual-Channe 28 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 3700+ 2.200 MHz 250 MHz 85 Watt 40 V 7 4 ual-Channe 28 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 250 MHz 89 Watt BI H wal-Channe 20 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 250 MHz 85 Watt ‚40 V F 3 wal-Channe 28 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 4000+ 2400 MHz 250 MHz 89 Watt BI TA ual-Channe 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 3700+ 2400 MHz 250 MHz 85 Watt ‚40 V H 4 wal-Channel 28 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 FX-55 2.600 MHz 250 MHz 104 Watt A0 V T 4 ual-Channe 28 kByte 1024 kByte San Diego 


Sockel 775 

CPU Realer Takt FSB TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface L1 -Cache L2-Cache Kern и 

Pentium 4 520 2.800 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 Do Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott ES 
Pentium 4 530 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 140 V F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott = 

Pentium 4 540 3200 MHz 200 MHz 84 Watt 140V F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1024 kByte Prescott E 

Pentium 4 550 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 1401 F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 5 

Preis- | Pentium 4 560 3.600 MHz 200 MHz 115 Watt 140V F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1024 kByte Prescott 2 
Leistungs- Pentium 4 630 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M © 
Tipp | Pentium 4640 3200 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 5 
Pentium 4 650 3400 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M s 

Pentium 4 660 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M £ 
Arpe pe er DD DRA 8 

= 

008433/466/500/533/550/600 unbuffered 8 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400)  |Wertung > 

D РС5000 EL Platinum DFI NF4 €290- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 313 MHz/230 MHz/250 MHz 03331 (12-225 191 07/2005) |5 

A-Data Vitesta РС4000 € 180,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 МН2/265 MHz (125-4441 (1233-6 201 07/2005) |е 

Corsair Тиїпї1024-4400(25 € 220,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 215 MHz/240 МН2/255 MHz 0254-48 (1233-6 209 0200) |= 
DDR400 unbuffered & 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung S 

Corsair СМХ512-3200Х1 € 210,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 (12-225 13 4200) |= 

02 PC3200 Platinum Revision 2 €200- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/265 MHz 2225 (2-225 n 4200) | Š 
Kingston KHX3200UL/512 € 190,- |2x52MBylef16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/245 MHz 2-2-2-5 (2-225 19 2005) | E 
Twinmos Twister Pro Kit € 230,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 МН2/275 MHz 2225 (12-225 19! 4/2005) |+ 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL €280- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2-2-2-5 (12-225 86 1005) | = 

Preis- | Patriot Memory PDCIG3200 € 250,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/235 МН2/235 MHz 253355 (2-225 94 12005) |2 
Leistungs-M- Kingston KVR400X64C3A/512 SI: |2x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 200 МН2/215 МН2/215 MHz 3339 (1233-6 9r 12005) | = 
Ti м 
"| DDR2-533/667/675 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF4/Test 925XE)| SPD-Latenzen | Min. Latenzen (NF4 SLI/DDR2-667) |Wertung s 

Corsair CM2X5124-5400UL € 260,- | 2x512 MByte/0 x 512 MBit/SS 338 MHz/395 MHz/415 MHz 44440 (13-4-4712 DI 005) | & 
Infineon HYS64T64000HU-3S-A (DDR2-667) | 85- | 1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 333 MHz/400 МН2/415 MHz 44440 CL4-4-4-12 203 11/2005) = 
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EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Christian 
Gögelein 
Redakteur 

Bereich CPU/Speicher 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca.90 Euro), der 
Athlon 64 3200+ (170 Euro) und der Athlon 64 3500+ 
(240 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte 
zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: 
rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die Spei- 
cherpreise haben sich auf niedrigem Niveau einge- 
pendelt. Sparfüchse greifen zum DDR400-SDRAM von 
Kingston. Relativ günstig und übertaktungstauglich 
sind die DDR500-Module von A-Data. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 
AP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


AMD Athlon 64 3200* (S939) 


Kingston KVR400X64C3A/512 


AMD-Prozessoren (Auswahl) 


Intel Pentium 4 (Auswahl) 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Diesen Monat ist das Gigabyte K8NF-9 (Sockel 939) mit PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PCI-Express-Unterstützung für 95 Euro unser Favorit. Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 754 (AMD) 
Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI K8N Neo3-F | fi : 
(80 Euro), das ebenfalls PCI Express bietet. Für ein SLI- 
System kaufen Sie am besten das Asus A8N-SLI (So- 
ckel 939, 130 Euro). Als Sockel-A-Plattform sollte die 
Wahl auf das Asus A7N8X-E Deluxe fallen (80 Euro). 
Wenn Sie auf Intels Sockel 775 umsatteln wollen, aber 
noch eine AGP-Grafikkarte verwenden, greifen Sie zum 
MSI 865PE Neo3 (80 Euro). 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich Mainboards 


MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATNOX-E Deluxe € 80,- | Nvidia NF2 Ultra 400 |1008/1.01 1x. 8x/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s! 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | MSIKTN2 Delta 2 Platinum |£ 55- Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/1.0 1x 8\/0/0]5 1000 MBit/s 100-300 MHz |2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Abit ANT €85- Nvidia NF2 Ultra 400 | 15/10 1x 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W- MSI KON Neo3-F € 80,- |Nvidia Nforce4 1.0/1 1x 4X/1 x16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | Abit KV8 Pro € 80,-_|Via K8T800 Pro 24.0 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz — | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum €100,- [Nvidia МЕЗ 250 6b [1.6/1 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J € 90- [Nvidia МЕЗ 250 6b |05012005/0 1x 8Х/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KBNXP-9 € 155- |Nvidia Nforce4 Ultra | F4/1. HEEN 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz |8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚30 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 145,- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? x16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 39 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI €130- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? x16/2 x1/3 ‚000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 43 6/2005) 

MSI K8N Diamond-546 € 230,- | Nvidia Nforce4 5 .019/Vorserie /2 x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz |4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 

Preis- | Epox 9NPA+ Ultra €120,- | Nvidia Nforce4 Ultra [22.03 05/10 /1 x16/3 ul x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz. | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu A 6/2005) 

1еїзїшїў$-® Gigabyte K8NF-9 €95- "Wide Nforce4 2 f xt6/3 xi/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu E 5/2005) 

Tipp | Abit AN € 140,- | Nvidia Nforce4 Ultra |17.02.05/1.0 Jf xt6/2 x1/3 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut bu 6/2005) 

Epox 9NDA3« €130,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 /0/0/5 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4х SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu [50 6/2005) 

Elitegroup KNI Extreme €150,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.0c/1.0 N x16/2 ul 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz |óx SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚60 6/2005) 

Abit AX €105- |Via K8T89 [ЇЇ DEER MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu AN 6/2005) 

H Lanparty NF4 SLI-DR — | € 185,- | Nvidia Nforce4 S E 2 x16/2 x1/2 2x MBit/s | 200-456 MHz | 8x SATAC-RAID), Firew., Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚73 4/2005) 

Abit AV € 100,- |Via K8T800 Pro Vii x 8X/0/0/5 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 14 (09/2004) 

MSI KBN Neo4 Platinum ` €135,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.029/Vorserie ШИШ 2x1000 MBit/s |190-400 MHz | 8х SATACRAID), Firew., Diag.-LED| DDR200-DDRAOO (4) Sehr gu 180 ` (02/2005) 

Asus A8V-E Deluxe € 120,- "Ve K8T89 ШЇ f xt6/2 x1//3 MBit/s 200-400 MHz | 2X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Gut |89 6/2005) 

Elitegroup Nforce4-A939 — |€ 80,- | Nvidia Nforce4 .0b/1.0 Jf xt6/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4x SATACRAI 200-DDRA00 (4) Sehr gu 95 ` (03/2005) 

Wéi КӨМ Neo2 Platinum-546 | € 140,- | Nvidia Nforce3 Ultra |1.031/ x 8X/0/0/5 2x 1000 MBit/s | 200-300 MHz 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 196 0/2004) 

MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- |Via K8T800 Pro ER x 8X/0/0/5 ‚000 MBit/s 200-280 MHz |4x SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Sehr gu 96 5/2005) 

Albatron K8X890 Pro II € Via К8Т89 ШИ fA 16/1 x2/3 x MBit/s | 200-255 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut 97 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 100,- | Via K8T800 Pro dm x 8X/0/0/5 000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 

Gigabyte KBNXP-SLI € 160,- "Wide Nforce4 SLI | 2j/Vorserie [2 х16/2 Х1/2 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 

Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Abit Fatality ANBXE € 200- |Intel 925XE 10/10 0/1 x16/2 x1/2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR2-400/533 (4) Sehr gut 154 (02/2005) 

Asus P5WD2 Premium € 200,- | Intel 955X 0205/1.02 0/2 vlt x1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-450 MHz | 4x SATACRAID), WiFi-TV-Karte — | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 154 (07/2005) 

Preis- | Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV | = 260,- | Intel 945P 0306/10? 0/2 x16/1 x1/3 1.000 MBit/s 100-450 MHz — | 6x SATA(-RAID), WiFi-TV-Karte — | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 179 (08/2005) 

Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- | Intel i865PE 5.20/3 1x 8X/-/-/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DDR200-DDR400 (4) Gut 185 (05/2005) 

Tipp | Gigabyte 81955X Royal € 200- |Intel 955X F5/10 0/1 x16/2 x1/3 2x1.000 MBit/s | 100-600 MHz | 6x SATACRAID), Bluetooth DDR2-400/667 (4) Sehr gut 188 (08/2005) 

Abit Mä € 160,- |Inte 945P 12/10 0/1 х16/3 x1/2 1.000 MBit/s 133-400 MHz | 6x SATA(-RAID) DDR2-400/667 (4) Sehr gut 206 (08/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung š 

Abit ICT-Max3 € 130,- Intel i875P 14/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | X SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 — (05200) |$ 

Asus P4C800-E Deluxe € 150,- | Intel WI 1006/1.03 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz _ 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) [2 

Preis- | Abit ICT € 110,- "tel WI 231 1x 8X/0/0/5 » 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 15 (05/2004) |= 
leistungs- р» MSI 865PE Neo2-PFS РЕ € 80,- "tel 1865РЕ 20/10 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz |2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) Š 


Tipp 
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ШИШ SERVICE EINKAUFSFÜHRER 
Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Stereosystem ist aktuell das Z-2300 PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- Stereosystem Soundkarte 


len Tonbereichen sehr gut. Logitechs Z-5500 
Digital und Creatives Gigaworks S750 sind zur- 
zeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß aller 


Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Creative 
Inspire T7700 oder in das gute Logitech X-530. Bei den 


Kay Beinroth Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: SB Audi- 
Redakteur 


Bereich Sound gy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler auch weiterhin , 


erste Wahl. Creative P380 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-2300 €14- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 € 2- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 20 ` (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 € 4- 28 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2:100 Silver € b4- 28 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 EN; 28 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 € 109- 2l 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs-}> Creative P380 є 3- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Terratec Home Arena MX 21 є 36- 2+] 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 2+] 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital €299- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 ` (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». T 700 Watt š Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Teufel Concept б THX 7-1 € T4 680 Watt š Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Preis- | Logitech 17-5300 €19- 54 280 Watt š Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Leistungs-W» Creative Inspire T7700 Є 60- T4 92 Watt Š Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Logitech X-530 €63- 54 94 Watt š Gut Gut Gut 189 (04/2005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | € 90,- 54 100 Watt + Noch gut Gut Noch gut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 51101600 €129- 54 15 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro €239- Audigy Зх Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €9- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €149- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo IV € 64- ICE 1724 Envy 24HT 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 186 (002005) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € b4- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-B Hercules Muse 5.1 DVD €25- CMI 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Out, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhörer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PC155 USB € 109- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset EU; 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 €49,- 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 €29,- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 — (05/2004) 
Genius HP-5.1 V € 60, 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 
Preis- Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs-B> Corsair Flash Voyager €50- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 1457 ` (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed €54- USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12.39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick €52- USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk € USB 20 512 MByte/015 pro MByte 156 MByte/s 614 MByte/s Ja 175 (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €49,- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 772 MByte/s 6,69 MByte/s Ja 188 (02/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


ә 
° ° өө CD/DVD 
D | n D este n Е | n 0 а l n 0 D [d [e Einkaufsführer Laufwerke und 
Einkaufsführer Overclocking 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die Spieler-Referenz bleibt die Logitech MX518. Nur hier PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


kónnen Sie die Dpi-Zahl per Knopfdruck erhóhen und aus Joysticks 
verringern. Eine optimale Tastatur für den Vielspieler 
oder -schreiber ist das Microsoft Digital Media Pro Key- 
board. Bevorzugen Sie eine Kombi-Variante sollten Sie 
zum Logitech Cordless Desktop MX3100 greifen. Das 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel eignet sich für 
Rennspiele aller Art und bietet ein empfehlenswertes 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Das gilt auch für das P2500 
Rumble Force und den Logitech Extreme 3D Pro. Logitech MX510 Logitech Extreme 3D Pro 


Frank Stówer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX518 € 40- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 4000000600 dpi | Keine Ja 19 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser € 54- 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 1% (10/2004) 
Razer Diamondback €». 1 + Scrollrad Optisch PSJ2 USB 1.600 dpi Keine Ja 133 (05/2005) 
Preis- | Raptor Gaming Raptor Gaming М? €45- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 - 2.400 dpi Keine Ja 134 (06/2005) 
leistungs-Br- Logitech MX510 €31- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp | MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader| € 68,- 5 + A-Wege-Scrollrad Optisch PSJ2 USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen — | 163 (05/2005) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €- Hart Hoch PS/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ja 135 (06/2005) 
Preis- | Logitech Media Keyboard € Mittel Hoch Ps? Ш Vorhanden Ja 142 (06/2005) 
Leistungs-B» Typhoon Navigator Office XP €9- Mittel Hoch Psp? 31 + Scrollrad Vorhanden Jà 146 (04/2004) 
Tipp | Saitek Gaming Keyboard €40- Mittel Hoch PS/2, USB 3 + Command Pad Vorhanden Ja 11 (06/2005) 
Genius KB 16e-Scroll €16- Mittel Mittel Р$/2 16 + Scrollrad Vorhanden Ja 192 (06/2005) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX3100 €M- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 14 (06/2005) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Elite € 66- Kabellos Kabellos/optisch PS/?, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 177 (11/2003) 
Leistungs-BP Logitech Cordless Desktop LX 501 € 40- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Tipp | Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch Р$/? USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Beng X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 49,- Kabellos Kabellos/optisch PSJ2 USB 800 dpi Mittel Ja 206 ` (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 €40- Kabellos Kabellos/optisch PSJ2 USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 156,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Preis- | Logitech Momo Racing Force € 102- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs-Be Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 70,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + ? Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Tipp | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel — | € 65- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 (02/2005) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master Si: 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad EI; 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless єй; H 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
leistungs-Be Saitek P2500 Rumble Force €n- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Tipp | Mad Catz PC-Con SI: 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 189 ` (06/2005) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner €80- 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Force Feedback Joystick Є 60- Т + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Force €59- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless € 46- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Preis- | Thrustmaster Hotas Cougar € 20- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Leistungs-B» Logitech Extreme 3D Pro €- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
Tipp 
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SERVICE: PC im Eigenbau 


P HIGH-END-PC 
ab € 553,-* 


ab € 776,-* 


ab € 2.576,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG | 
6 5: 4 3 2: 1 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.06.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


6 5 4 3 2 1 6 5 4 3 2 1 f 
1024x768, 32 Bit ia Wawas i 1.024x768, 32 Bit a Ta aus 1.024x768, 32 Bit u sawas. 
+ 2х АА, 41 АЕ P IDEE Ea aaa | 12801024, 4/51 E KE s s ` 
i 1.280x1.024, 4x/8:1 aaa i 1280x1.024, 4х/81 awas i 1.600х1.200, 4/81 aw 
CPU | CPU |^ CPU 
: AMD Athlon 64 3000+ (Venice).........€ 14 Athlon 64 3200+ (Venice). € 162 Athlon 64 FX-55 (Clawhammer)......... € 733,- - 
Kühler | ` Kühler | — Kühler u 
Arctic Cooling Freezer 64u € 19- Thermaltake Silent Boost K8. 19. Thermalright XP-120 (Noisemagic-Ed.)....€ 84,- - 
Mainboard ` Mainboard ` Mainboard 9 
` Elitegroup Nforce4-A939 (Ní4, S. 939)..€ 64- Gigabyte K8NF-9 (Nforce4, 5.939)... 75. Аѕиѕ A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, S.939). € 129,- = 
| Arbeitsspeicher i | Arbeitsspeicher | : Arbeitsspeicher ~ | = 
| Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL2.5...€ 35. | Kingston 2x 512 MByte, DDR400, CL3**... € 78,- ‚ Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2 ...Є188- | 5 
Grafikkarte | Grafikkarte | Grafikkarte E 
| PNY Verto Gef. 6600 GT (Gef. 6600 GT)..€ 156,- | Gecube GC-X800-C3 (Radeon 19001. € 179,- : ` 2x MSI NX6800 U.-T. (Gef. 6800 Ultra) e 789,- | Ë 
x Soundkarte u x Soundkarte x u Soundkarte Е 
` Terratec Aureon 5.1 Fun. AB Creative SB Audigy LS Slam. 59- — Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro... € 212,- = 
: Festplatte u Festplatte | u Festplatte E 
Excelstor ES-J8808 (806Byte)........€ 46. Hitachi Deskstar T7K250 (160 6Byte)....€ 75. Western Digital WD7406D (74 GByte)....€ 146,- = 
| Netzteil | ` Netzteil | Netzteil Е 
| Ас Bel API4PCOT (400 Watt). 56,7 I | Ac Bel АРІ4РСОЇ (400 Watt) ES 56,7 | | Be Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Walt) EI: E 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse Е 
` Frozen-Silicon Silverline 602... 40. Саѕеїек С5-1020 „Є 737 Lian Li PC-V1000 E 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade | 
‚ Take MS DDR400, 1х 512 MByte, С12.5.„+ € 35, 


u Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Athlon 64 3500+ (Venice) ............... 
 Еіпѕрагроќепгіа! |! Еіпѕрагроќепгіа! | 
` Onboard-Sound -€25- Athlon 64 3000+ (Venic €48- 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Prozes- 
sorkühler Arctic Cooling Freezer 64 ist für den 
Athlon 64 3000+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80-mm-Lüfter 
investieren, um das System ausreichend 
kühlen zu können. 


em, 


| AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 

| Sinnvolles Upgrade | 
| Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2.... + € 168,- | 
: Einsparpotenzial | 
` Onboard-Sound....... 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplátzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fáhigen Spielen. 
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La Leserbriefe 


>> Wird das Gigabyte K8NF-9 
passiv oder aktiv gekühlt? 


Ich habe mir das Mainboard Gi- 
gabyte K8NF-9 aufgrund Ihres 
Tests in der Ausgabe 05/2005 
gekauft. Allerdings hat meine 
Platine eine passive Chipsatz- 
kühlung, in Ihrem Test ist je- 
doch von aktiver Chipsatzküh- 
lung die Rede. Kann es sein, 
dass man mir eine alte Revi- 
sion aus früherer Fertigung ge- 
schickt hat? Denn das Einzige, 
was Sie im Test dieser Platine 
mit aktiver Kühlung bemängelt 
haben, war die hohe Chipsatz- 
temperatur. Daher müsste die 
Temperatur durch eine passive 
Kühlung eigentlich noch höher 
sein. Sollte ich das Mainboard 
nun zurückgeben oder brauche 
ich mir darüber keine Gedan- 
ken zu machen? 

[Alex Delidon, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir haben unsmit 
Gigabyte in Verbindung gesetzt 
- die Mainboards mit passiver 
Kühlung gehören zu einer neu- 
en Platinenrevision des K8NF-9. 
Wir haben ein Exemplar ange- 
fordert und werden es so bald 
wie möglich nachtesten. 


>> Earth-2160-Aktivierung 
Ich möchte mir Earth 2160 kau- 
fen, habe aber gehört, dass man 
das Spiel erst aktivieren muss. 
Ich verstehe aber nicht ganz, wie 
das funktioniert und wofür das 
überhaupt gut sein soll. Ist das 
ein Kopierschutz, wie bei Half- 
Life 2? Und muss ich das Spiel 
bei jedem Start aktivieren? 
[Christoph Ehlert, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Die Aktivierung 
von Earth 2160 ist als Schutz 
gegen Raubkopierer gedacht. 
Normalweise reicht es aus, ein- 
mal zu aktivieren, dann brauchen 
Sie die DVD zum Spielen nicht 
einmal mehr einzulegen. Wollen 
Sie Earth 2160 auf einem ande- 
ren Rechner installieren oder 
haben Sie wichtige Komponen- 
ten wie CPU, Grafikkarte, RAM, 
Mainboard oder Soundkarte aus- 
getauscht, wird eine erneute Ak- 
tivierung nötig. Bis zu dreimal 
können Sie Earth 2160 anonym 
per Internet oder Telefon akti- 
vieren. Haben Sie die Hardware 
jedoch viermal geändert und 
wollen Earth 2160 erneut instal- 
lieren, dann müssen Sie sich erst 
registrieren, bevor Sie das Spiel 


Seite unten. 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der nächsten 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware. de 


erneut aktivieren können. Da das 
Thema sehr aktuell ist, finden Sie 
auf der Spiele-Serviceseite dieser 
Ausgabe weitere Informationen 
zur Aktivierung. 


>> Passiv gekühlte Grafikkarte 
gut zu übertakten? 

Ich muss Ihnen für die Grafik- 
kartentests der Ausgabe 07/ 
2005 gratulieren. Die PCI-Ex- 
press-Radeon X800 mit 128 
MByte VGA-RAM bietet ein 
exzellentes Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis. Noch eine kurze Frage 
zum Test: Die passiv gekühlte 
Gigabyte | GV-RX80128D Si- 
lentpipe hat ein besseres Over- 
clocking-Potenzial als die aktiv 
gekühlte Gecube GC-X800-C3. 
Kann man wirklich eine passiv 
gekühlte Karte übertakten und 
im Dauerbetrieb laufen lassen, 
ohne dass der Rechner oder die 
Karte wegen zu großer Hitze 
beschädigt werden? 

[Pierre K. Cizungu, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Das hängt von 
der Gehäuselüftung ab, da die- 
se auf die Kühlleistung einer 
passiven Grafikkartenkühlung 
entscheidenden Einfluss hat. 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Ich persönlich würde es aber 
aufgrund der erwartungsge- 
mäß geringen Leistungssteige- 
rung nicht riskieren. 


>> PCI Express und AGP? 
Meinen jetzigen Rechner will ich 
bald in Rente schicken und daher 
stelle ich bereits eine Liste mit 
Komponenten zusammen, über 
die mein neuer PC verfügen soll. 
Aber ich habe noch Fragen: Auf 
jeden Fall will ich den Athlon 
64 3700+ San Diego wegen des 
L2-Caches haben. Dazu brauche 
ich ein Sockel-939-Mainboard. 
Ich möchte allerdings meine 
Radeon-Karte mit AGP-Schnitt- 
stelle behalten und deshalb 
sollte die Platine auch AGP un- 
terstützen. Allerdings wäre ein 
Stück Zukunftssicherheit durch 
PCI Express auch nicht schlecht. 
Jetzt habe ich gesehen, dass es 
von MSI das Nforce4-Mainboard 
mit beiden Schnittstellen gibt. Ist 
das zu empfehlen oder muss ich 
in den sauren Apfel beißen und 
alles austauschen? 

[Micha Breitkopf, per E-Mail] 


Oliver Haake: Das MSI-Main- 
board mit Nforce4-Chipsatz 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


22222 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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LESERBRIEFE 


SERVICE 


Aktivierung: Um spielen zu kónnen, müssen Sie Earth 2160 prinzipiell nur einmal 
aktivieren. Eine erneute Aktiverung ist nur nötig, wenn Sie Hardware verändern. 


hat einen Nachteil: Es ist nur 
mit dem Sockel 754 bestückt 
und dieser láuft voraussichtlich 
noch in diesem Jahr aus. Also 
ist dieses Mainboard auch nicht 
zukunftssicher. Ich würde mir 
an Ihrer Stelle ein Sockel-939- 
System mit Athlon 64 3200+ 
Venice mit Nforce4-Mainboard 
und eine neue PCI-Express-Gra- 
fikkarte kaufen — so kommen Sie 
preislich gut dabei weg. 


>> Desktop-Treiber für Notebook 
Ein Freund von mir hat sich 
ein Notebook gekauft, auf dem 
eine ziemlich defekte Windows- 
XP-Version mit Service Pack 
2 installiert ist. Nun hat er die 
Festplatte formatiert und sucht 
für seine Onboard-Grafik Mo- 
bilty-9700-Treiber, aber er fin- 
det keine. Ich meine von einem 
Programm gehört zu haben, das 
normale Desktop-Treiber Note- 
book-tauglich machen kann. 
Können Sie mir weiterhelfen? 
[Tonio Japing, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Tool bekom- 
men Sie über den WEBCODE 
23А]. Der Omega-Treiber, den 
Sie unter dem WEBCODE 23AK 


herunterladen können, unter- 
stützt jedoch bereits von Haus 
aus Notebook-Grafikchips. 


>> Serial ATA 
Die diesjáhrige CeBIT ist seit 
Monaten zu Ende und leider 
gibt es bisher nur wenig Infor- 
mationen über diverse Neuent- 
wicklungen im Bereich optischer 
Schreib- und Leselaufwerke. Es 
wird zwar viel über Blu-Ray, 
hóhere Schreibgeschwindigkei- 
ten bei DVD-RAM und andere 
Technologien berichtet, aber wie 
stehtes mit der vollständigen Im- 
plementierung und Umstellung 
auf den Schnittstellenstandard 
Serial ATA? Es gibt zwar Geräte 
mit SATA-Anschluss, intern ar- 
beiten die Laufwerke jedoch auf 
Basis von IDE. 

[M. Heitz, per E-Mail] 


Lars Craemer: Ein reines SATA- 
Interface bringt bei optische 
Laufwerken keinen Leistungs- 
vorteil, da die mechanischen 
Bauteile die Übertragungsra- 
te ausbremsen. Selbst bei den 
deutlich schnelleren Festplatten 
zeigt sich der Vorteil von SATA 
nur im RAID-Betrieb. 


Übertaktung: Eine passiv gekühlte Grafikkarte sollten Sie nur dann übertakten, 


wenn Ihr Gehäuse sehr gut belüftet ist. 


>> Ist eine einzelne Grafikkarte 
auf SLI-Mainboards langsamer? 
Kann ich das Asus A8N-SLI auch 
mit nur einer MSI NX6800GT 
ohne Leistungsverlust betrei- 
ben? Oder sollte ich besser das 
Gigabyte К8МХР-9 mit Nforce4- 
Ultra-Chipsatz verwenden? 
[Nightmare, per E-Mail] 


Oliver Haake: Eine einzel- 
ne Grafikkarte bietet auf SLI- 
Mainboards generell dieselbe 
Leistung wie auf einer Nforce4- 
Ultra-Platine. Geringe  Leis- 
tungseinbußen haben Sie nur, 
wenn Sie zwei Grafikkarten im 
SLI-Modus betreiben, das Spiel 
aber CPU-limitiert ist. Dann 
kommt der Vorteil zweier 3D- 
Karten nicht zum Tragen und 
durch die SLI-Synchronisation 
geht etwas Prozessorkraft ver- 
loren. 


>> Maustasten reagieren nicht 

Ich besitze die Maus Razer 
Diamondback Optical und kann 
in verschiedenen Spielen die 
Tasten Sechs und Sieben nicht 
belegen. Unter Windows XP 
funktionieren die Tasten jedoch 
fehlerfrei. Ich habe bereits den 


Fehlerteufel 


Ausgabe 07/05 


Falsche CPU-Angaben 

Bei der Tabelle auf Seite 21 haben 
sich Fehler eingeschlichen. Der HT- 
Link arbeitet bei allen Prozessoren 
mit 200 MHz. Außerdem ist der 
Athlon 64 mit Venice-Kern und 1.800 
MHz Takt kein 3200+, sondern ein 
Athlon 64 3000+. Schließlich soll der 
Prozessor in der drittletzten Zeile ein 
4000+ sein, nicht wie angegeben ein 
3700+. Eine korrigierte Fassung der 
Tabelle finden Sie auf dem Datenträ- 
ger der CD-/DVD-Ausgabe. 


Falsche Angaben 

In unserer Marktübersicht USB-Sticks 
mit MP3 schrieben wir, dass der Cre- 
ative Muvo V200 keine Tastensperre 
besitzt. Die Tastensperre ist jedoch 
nicht wie bei vielen anderen Geräten 
ein Schiebeschalter, sondern wird im 


Menü unter Sperren" aktiviert. 


Martkübersicht RAM 
Kingstons Value-Speicher 

heißt nicht wie angegeben 
KVR4000X64C3A/512, sondern 
KVR400X64C34A/512. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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Treiber 5.08 installiert, das hat 
aber nicht geholfen. 
[Marco Koch, per E-Mail] 


Frank Stówer: Mittlerweile ist 
ein neuer Treiber mit der Ver- 
sionsnummer 5.09 erschienen, 
den Sie über den WEBCODE 
23AL bekommen. Dieser Treiber 
bietet deutlich mehr Funktionen 
als die Vorgängerversion. Wenn 
Sie die sechste und die siebte 
Taste der Razer Diamondback in 
Spielen nutzen wollen, müssen 
Sie wie folgt vorgehen: Rufen 
Sie das Razer-Menü in der Sys- 
temsteuerung auf und belegen 
Sie die beiden Buttons der Maus 
per „Assign to Keys” mit einer 
Tastaturtaste. Anschließend ord- 
nen Sie die ausgesuchten Tasten 
im Steuerungsmenü des Spiels 
der Funktion zu, die Sie nutzen 
wollen. 


>> Hersteller- oder Nvidia-Treiber 
Ich besitze eine Geforce 6600 GT 
von Asus und frage mich, ob ich 
besser die Grafikkartentreiber 
von Nvidia oder die des Grafik- 
kartenherstellers verwende. Das 
Gleiche frage ich mich auch bei 
meinem Mainboard, dem Asus 
ASN-SLI Deluxe. Reicht das 
Nvidia-Treiberpaket aus oder 
sollte ich lieber bei den Asus- 
Treibern bleiben? Unterstützen 
die Nvidia-Treiber überhaupt 
die im Chipsatz integrierte Fire- 
wall? 

[Benjamin Singh, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Aus Leistungs- 
und Stabilitätsgründen sollten 
Sie lieber zu den offiziellen Trei- 
bern von Nvidia greifen, wenn 
die Herstellertreiber älter sind. 
Allerdings müssen Sie damit 
rechnen, dass mitgelieferte Her- 
steller-Iools, beispielsweise für 
die Asus-Lüftersteuerung, nicht 
mehr ordnungsgemäß funk- 
tionieren. Die Chipsatz-Firewall 
des Nforce4 SLI wird von den 
Standard-Nvidia-Treibern је- 
doch voll unterstützt, 


>> Low-Profile-Grafikkarte 

Ich suche nach einer aktuellen 
Grafikkarte mit PCI-Express- 
Anschluss in halber Bauhóhe. 
Ich habe nämlich einen Kom- 
plett-PC von Dell und Dell gibt 
bestimmte Maximalmaße für 
den Einbau einer neuen PCI-E- 
Grafikkarte an: 


170 PC Games Hardware | 08/2005 


I PCI Express x16 (Low Profile) 
12,5” x 66" (H x L) 


Leider finde ich keine passen- 
de Karte. Können Sie mir einen 
Kauftipp geben? 

[S. Wittstruck, per E-Mail] 


Daniel Möllendorf: Beim On- 
line-Versender Alternate Бе- 
kommen Sie zum Beispiel für 
149 Euro eine Geforce 6600 von 
Aopen im Low-Profile-Format. 


>> Asus-Platine aus Komplett-PC 
Ich habe mir vor kurzem einen 
PC von Red Zac gekauft. Ein 
wichtiges Kaufargument war 
das verbaute Asus-Mainboard 
A8N-SLI. Leider muss ich jetzt 
feststellen, dass es ein Siemens- 
statt ein originales Asus-BIOS 
besitzt. Ein Handbuch fehlt 
zudem. Kann ich trotzdem ein 
Asus-BIOS aufspielen? 

[Rainer Krámer, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir haben mit 
Asus Rücksprache gehalten und 
Sie kónnen tatsáchlich nur ein 
spezielles Siemens-BIOS auf- 
spielen. Diese OEM-Mainboards 
sind so eingestellt, dass normale 
Asus-Versionen nicht benutzt 
werden können. Allerdings 
verwenden nicht alle Komplett- 
PC-Hersteller OEM-Platinen. 
Kleinere Betriebe setzen auch 
originale Asus-Mainboards ein, 
die natürlich mit Asus-Updates 
aktualisiert werden können. 
Fragen Sie daher vor dem Kauf 
nach der Art der Hauptplatine. 


>> Wärmeleitpaste fehlt? 
Ich habe mir per Internet einen 
AMD Athlon 64 3200+ Boxed 
mit Venice-Kern gekauft, jedoch 
fehlte bei der Lieferung die 
Wärmeleitpaste! Braucht dieser 
Prozessor keine? 

[Alexander Kopp, per E-Mail] 


Lars Craemer: Normalerweise 
sollte bei der Boxed-Variante auf 
der Unterseite des CPU-Kühlers 
ein Wärmeleitpad vorhanden 
sein. Meist ist das Pad durch 
eine Plastikfolie geschützt. Bei 
manchen CPU-Kühlern ist statt 
des Wärmeleitpads auch ein 
dünner Film Wärmeleitpas- 
te aufgetragen. Bitte beachten 
Sie: Setzen Sie niemals Wärme- 
leitpaste und Wärmeleitpad 
gleichzeitig ein! 


KOMMENTAR Leserbrief des Monats 


Jens Kadach: Ich habe 

in der Ausgabe 07/2005 
die Marktübersicht Ar- 
beitsspeicher gelesen. Im 
Rahmen der Tests empfeh- 
len Sie unter anderem den 
Kingston-Speicher Kings- 
ton KVR400X64C34/512 
und beschreiben die 
Module als „single-si- 

ded". Bei dem von Ihnen „  kmasıo 
genannten Online-Händler 
Mix-Computer und bei 
anderen Versendern wird 
dieser jedoch als „double- 
sided" geführt. Wie kann 
das sein? 


ТТ 
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Oliver Haake: Wir haben uns im Web umgeschaut und haben bei den 
Händlern unterschiedliche Angaben zur Speicherbestückung gefunden. 
Darauf setzten wir uns mit Kingston in Verbindung und baten um eine 
Stellungnahme. Kingston teilte uns mit, dass es sich in dieser Serie 
sowohl um single- als auch double-sided-Module handeln kann - je 
nachdem, welche Speicherchips bei der Produktion verfügbar waren. 
Darüber hat uns Kingston vorab jedoch nicht informiert. Wir haben nun 
zweierlei Wertungen vergeben: Die Single-sided-Variante behält die 
Wertung 1,97 und den Spartipp-Award. Die Double-sided-Variante werten 
wir mit 2,30, diese erhält keinen Award. Unser Tipp: Fragen Sie Ihren 
Händler vor dem Kauf, welche Variante er genau anbietet. 


I Xr Dauerdrücken funktioniert nicht 


PCGH-Leser Sandro Ebert machte uns auf einen Fehler mit dem Microsoft 
Wireless Desktop Comfort Edition aufmerksam. Wenn Sie eine Taste länger 
als 15 Sekunden gedrückt halten, reagiert die Taste nicht mehr. Erst wenn 
sie erneut gedrückt wird, funktioniert die Taste wieder. Bei Rennspielen 
wie Need for Speed Underground 2 ist dies natürlich problematisch. 

Der Fehler ist Microsoft bekannt: Es hat sich ein Bug in die Firmware 
eingeschlichen, der bei allen Geräten auftritt, die vor dem 4. März 2005 
ausgeliefert wurden. Bei allen später gefertigten Modellen ist dies laut 
Aussage von Microsoft behoben. Um ein Gerät der alten Fertigungsreihe 
zu erkennen, werfen Sie einen Blick auf die Rückseite der Tastatur. Auf 
dem Produktaufkleber befindet sich eine Produkt-ID. Sind die vier letzten 
Zahlen niedriger als 0510, können Sie das Keyboard umtauschen. 
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Tausende Downloads 


Klingeltöne, farbige Logos, 
animierte Logos und Java 
Spiele. 

Für Handys von Motorola, 
Nokia, Samsung, Sharp, Sony 
Ericsson und vielen anderen 
Herstellern. 


HH, EUR DE 


SERVICE: Impressum 


ШИ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


LIB PC Games Hardware online ll inserenten 08/2005 
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ISuche | Sis... з 


Fivehcode  J Suchen 


il 
14, 15, 24, 25 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 
code“ anklicken. 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


East Entertainment 
Mindfactory 
Leipziger Messe ..............................................49 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wáhlen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de C 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 
www.pcgameshardware.de/archiv 


Mail-Adressen s 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: Hardware-Rogge 
computec@csj.de Steganos 
m š СООІЕГОЇаЙЕ, Iis 45 
Abofragen 0sterreich: B i i 
computec@leserservice.at EN ee 
SMS One 173 
Redaktionskontakt: Frozen Silicon .................... 175 
redaktion&pcgameshardware.de ID S 80 


В impressum Bl Anzeigenkontakt und Verkauf 
Anschrift der Redaktion: Redaktion Cover-CD-ROM: [ABONNEMENT] m т : = : 
OMPUTEC MEDIA AG Jürgen Melzer (Leitung) C Games Hardware kostet im Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Manuskripte und Programme: Mit der Ein- 
( Games Hardware Abonnement mit CD-ROM Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg. Verkaufte Auflage, 1. Quartal 2005: sendung von Manuskripten jeder Art gibt 
r.-Mack-Strape 77, 90762 Fürth Layout: Simon Schmid (Leitung) € 50,30 für 12 Ausgaben 107.205 Exemplare Reichweite: 315.000 Leser (ACTA 2004) der Verfasser die Zustimmung zur Veröf- 
SE Hans Strobel (DVD: € 57,60). Im Ausland fentlichung in den von der Verlagsgruppe 
E-Mail: außer Österreich € 6960. CMS MEDIA SERVICES GmbH ANZEIGENLEITUNG: herausgegebenen Publikationen. 
redaktion@pegameshardware.de sterreich: € 6480, Dr-ack Straße TT, 90762 Fürth Oliver von Quadt 
NEN ыша Ф «9418114 © +49-91-2872-393 ; 
Albert Kraus (Leitung), Kundenservice (Inland und Fax: +49-911-2872-241 oliver.vonguadt@computec.de M eberrechit: Alle DA C Cames Hardware 
ШШ, ЕРА Tobias Zellerhoff. Ausland außer Österreich): ` Š ` veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger 
ne (Vorsitzenden), en med sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche 
Art Director: ostfach М 02 20 | - Reproduktion oder Nutzung bedarf der 
Chefredaktion: Andreas Schulz 80452 München Ina Willax Thorsten Szameitat vorherigen ausdrücklichen und schriftlichen 
hilo Bayer (tb) (V. i. S. d. P), © +49 (089) 20 959 125 © +49-911-2872-346 © +49-911-2872141 Genehmigung des Verlags. Die Benutzung 
hristian Gögelein (cg) [VERLAG] ax +49 (089) 20 081 ina.willax@computec.de thorsten.szameitat@computec.de und Installation der Datenträger erfolgt 
Redaktion: COMPUTEC MEDIA AG -Mail: computec@csj.de Peter Kusterer Susanne $zameitat au eigene Gefahr. Der Verlag übernimmt 
Kay Beinroth (KD) Lars Craemer (1c), Dr-Mack-Straße ТЇ Abonnement Österreich: © +49-89-485-15 © +49-911-2872-142 für Fehler, die durch die Benutzung der auf 
тапк Stöner (fs), Marco Albert (ma), 90762 Fürth жекеге Ebh peter.kusterer@computec.de susanne.szameitat@computec.de den Datenträgern enthaltenen Programme 
liver Haake (oh), Daniel Waadt (dw) St Leonharder Straße 10 entstehen, keine Haftung. Die Programme 
aniel Möllendorf (dm), Sascha Rück (sr), Produktion: A-5081 Anif. Wolfgang Menne Sven Wedig stellen keine Entwicklung des Verlags dar, 
Andreas Zuber (az) Martin Closmann (Leitung), © +43 6246/882 - 882 © +49-911-2872-144 (b +49-911-2872-251 sondern sind Eigentum des Herstellers. Für 
Ständige freie Mitarbeiter: Ralf Kutzer ax +43 6246/882 - 5277 wolfgang. menne@computec.de sven.wedig@computec.de den Inhalt der Programme sind die Autoren 
oland Neumeier, Daniel Hofmann, Ralf. Mail, N RS w verantwortlich. 
Kornmann, Uwe Steglich I computecleserservice at Silke Pietschel lars Werkmeister 
| Werbeabteilung: © +49-911-2872-254 © +49-911-2872-255 "- . 
Mitarbeiter dieser Ausgabe: Martin Reimann (Leitung), ISSN/Pressepost: silke.pietschel@computec.de lars.werkmeister@computec.de COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich 
arsten Spille, Michael Schnetzer Jeanette Haag ( Games Hardware wurden für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen 
folgende ISSN- und Postvertriebs- ANZEIGENDISPOSITION: und übernimmt keinerlei Verantwortung 
Textchef: Vertriebsleitung: nummern zugeteilt: mem = für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
Margit Koch-Weip (Leitung), Claudia Brose Klaus-Peter Ritter VKZ: В 53384 | ISSN: 1616-6922 Judith linder DATENÜBERTRAGUNG: Dienstleistungen. Die Veröffentlichung von 
Judith.linder@computec.de via E-Mail: anzeigen@computec.de š 2 Б АН 
Lektorat: [DRUCK] s ei E EE an- 
Birgit Bauer, Esther Marsch, Cornelia Lutz, [VERTRIEB] R Donnelley Europe, gebotenen Produkte und Serviceleistungen 
Heidi Schmidt Thomas Schreiner Burda Medien Vertrieb amka ES SCHEN DE MEDIADATEN: NUMMER EXON 0110:2004 durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


Zi —maacron э = 


172 PC Games Hardware | 08/2005 


кине ЇЇ 09 2 we 


www.pcgameshardware.de 


sende SMS mit GAN 
an die 86677 
(zu normalen SMS- -KOSTENI!). 


id suchst Dir Dein Spiel aus! 


RSONAL È 
EAS 


NN 
\ 


44037neul 44036 neu! 44035 neu! 44034 neu! 44002 n 


42106 


171451091793 LIN SAONTH s ич 


Ç [НОТ ASSI 06 er 43038 42932 )2 neu! 43000 42938 42999 ' 42511 пеи! 
44954 neu! 44952 | төш. 44953 neu! 44001 neu! 44041 neu! vr, = | Deutschland InLove! IR P UMMEI 
«Ww» Ш M el Ж. A. isteintach í ' , A * R 
с? A 2. - al < EE. 555% | N | 
\undeskanzier) ! 42063 к І — 42998 ! 42951 


44484 neu! 44040 neu! 44936 44935 44825 


= DIER Ж. 
würdeith x 


LER. 4 sogar arbeiten ? 
E 42103 42818 
Mz 


E 


! 42816 1 
— 


«A еә 2! 


ré 


42715 42149 42890 42780 


44564 


"wm 44920 


4 IFD] 


раар [FDJ 
эъ KË ER y | Á | NZ 
mum x "s 
42409 ech 42392 42162 42819 


44039 — 44839 — 44826 44489 44784 
SMS mit GHY + Bestellnummer u nd einem Namen an 84242* (z В: GHY 44418 Heike) 
Pics d je Zel rufnummer eingeben ! 


N ВШ. per € !| 
42154 зз 42124 42802 42099 


BERN» E 


42941 42947 


42718 — 42605 42425 


[^ 


42944 neu! 4 


Min, BREI, guum 
ЖОН eee Si dason Ш Ман "7 
ik — 1 ru Gr EE 82531 FOOTBALL S COMING... 
— GRÜN Wiss D m М ан We МЕ Are THE CHAMP. 
82554 WIE WEIT? 82886 Co Co 81862 FLIPPER 


E 6 Co 
82852 SH oe 82885 BALLROOM Burz 82060 USA HYMNE 


81032 ANTON AUS TIROL Ki 
82880 geng 82909 Ich WAR NOCH 82520 10 KLEINE NEGERLEIN - Le ER 
82879 GLAUB AN MICH wiEMALS IN N.Y, 82519 ALF ` d . 4 


82878 FEMME ШКЕ U 82517 Bonanza 82516 Bues BUNNY 


82877 LiBERATIO 82908 In THE Moon TV Klassiker i E 
82876 NUMB / ENCORE 82489 HOLIMICHL 81166 Biene МА - os 42239 42835 c= 


82875 CHIPZ IN BLACK — —— 
81653 BACARDI FEELING 81865 ENTERPRISE | E T] 
82874 Tov SOLDIERS. 8104] Deutsche Hymne 81814 Miss Don: So KSO GEHT'S PER SMS: ) 
82872 1 (HARDCORE) 82131 DDR-HYMNE 81182 Die MAU: ` ande GHY und ^ 

82569 Sweetest Porson 82472 NEW YORK 82460 SUMMER IN THE CITY ы Sende GHY und jaden Tog 

82568 Furries ım Cup 82497 VERDAMMT... 82456 BATMAN undis uim Bestell-Nr. an die Sende START GHY * Best.Nr. 


—— 86688* "^ 87555** 
Movies für Dein Handy! д A 


2 z.B. GHY 42931 z.B: Start GHY 42931 
r at en m E. 
Ge а 


_ für PIX "KIFFER" | Jedes Logo oder Klingelton fix nur 1, 
K ^ 
zi ` W 


#1:0900902306 5FR423Mn. für WAP Download 


Oder 
telefonisch: 2.856842:: Se = :0900560561 € 3 63Min "an: 86677* 


EN Ka % - 32022 


HOL DIR DEN GENIALEN DISPLAY CLEANER 7!!! 
U с нып 


Endlich freie Sicht 
auf Dein Display !!! 
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| MOBILED | И Bestellnummer 41016 


Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


lesen gebrannter DVDs. Ein Firmware-Update hat für Abhilfe gesorgt. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... habe ich keine, da mein PC durch 


aber auf Komponenten mit geringer Wärmeentwicklung achten. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Diesen Monat ist in Nürnberg und Umgebung der digitale 
Fernsehstandard DVB-T gestartet - entsprechend habe ich meinen PC 
mit einem passenden Receiver aufgerüstet. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... gibt es bei mir nicht. Meine Erd- 
geschosswohnung bleibt auch im Hochsommer angenehm kühl. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


den bin. Da ist die „Mark“ nur noch 50 „Pfennig“ wert. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind mir fremd. Bisher haben mein 
CPU-Kühler und die Gehäuselüfter immer für ausreichend Wärmeabfuhr 
gesorgt. Der Preis dafür ist ein nicht überhörbarer Geräuschpegel. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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PC-Praxis: Mein Philips-DL-DVD-Brenner hatte starke Probleme beim Ein- U 


leistungsstarke Lüfter gekühlt wird. Bei meinem neuen AMD-PC werde ich i 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur | 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur | 
Privater Rechner: CPU 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky i 
PC-Praxis: Seit einigen Wochen reicht mein WLAN nicht mehr bis ins — : 
Wohnzimmer. Offenbar ist eine Antenne am Router defekt. E 
Stabilitátsprobleme im Sommer ... Falls der Sommer richtig warm | 
wird, könnte mein Rechner tatsächlich in den Hitzeschlaf fallen. Den i 
Wärmeeinbruch im Mai hat er jedoch ohne Schwierigkeiten überstanden. : 


Funktion: Redakteur : 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM i 


PC-Praxis: Momentan wird nicht gebastelt, da ich am 3. Mai Vater gewor- : 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Redakteur | 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 i 
PC-Praxis: Mein Shuttle-Mini im Wohnzimmer war mir beim DVD-Schauen | 
zu laut. Mit einem aktuellen BIOS funktioniert endlich Cool'n'quiet. i 
Stabilitátsprobleme im Sommer ... schlieBe ich bei meinem System i 
aus. Der riesige CNPS7000A-Cu von Zalman und zwei 120-mm-Geháuse-  : 
lüfter sind bisher noch mit jedem Hochsommer spielend fertig geworden. : 


ANDREAS ZUBER 


Fachgebiet: Hardware 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Derzeit nichts - Sommerpause! 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... erwarte ich zwar keine, doch die 
Mainboard-Überwachungssoftware hat während der heißen Tage im Mai 
schon mal Alarm geschlagen. Mit der Lüftersteuerung konnte ich die 
Temperatur wieder in den grünen Bereich zwingen. 


LARS CRAEMER | icépcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9800 XT | RAM ` 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! i 


PC-Praxis: Noch ein Testlauf und dem Umzug meines Systems in ein 
Gehäuse mit passiver Wasserkühlung steht nichts mehr im Weg. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind bei meinem Silent-PC eine 
ernst zu nehmende Sache. Trotz Gehäuselüfter steigen die Temperaturen ` 
in kritische Bereiche. Abhilfe schafft hier hoffentlich meine neue WaKü. — 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU РА C 3,0 GHz | Grafik СЕ 6800 (350/500 MHz) |  : 
RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm Acer 17"-TFT | Sound SB Audigy 2 ` 


PC-Praxis: Da mein WLAN mittlerweile von einem Hobbyfunker stark 
gestórt wird, habe ich auf Homeplug-Adapter von MSI umgesattelt. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... erwarte ich nicht, da mein PA C30. Ë 
GHz nicht allzu heiß wird und drei 80-mm-Gehäuselüfter für genügend ` 
Umluft im Gehäuse sorgen. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1536 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


PC-Praxis: Nach über zwei Jahren wurde es wieder Zeit für ein Prozes- 
sor-Upgrade und so habe ich den Pentium 4 2,4 GHz durch einen Athlon 
64 3200+ ersetzt. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind bei mir unwahrscheinlich, da 
ich mithilfe von Drehpotis alle Lüfter der Hitze anpassen werde. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Statt an meinem PC herumzuschrauben, habe ich die ersten 
warmen Tage lieber im Freien genossen. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind bei meinem PC kein Thema. : 
Dank fünf Lüftern auf niedrigster Stufe bleibt mein Rechner kühl und der : 
Lärmpegel in einem erträglichen Rahmen. i 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 
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frozen-silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


Netzteil Antec Phantom 500 Raptor Gaming M2 Thermaltake Rocket Fanless Liquid Cooling 


komplett ohne Lüfter 


500 Watt Power 
` Wë 
absolut geráuschlos 23 


blau beleuchtet 


bis 2400 dpi 


manuelle dpi-Wahl 


TOPPRODUKT 


A VERSANDKOSTENFREI 


BESTSELLER 


€ 149,90 |^ 


VERSANDKOSTENFREI 


Profi-Werkzeugset mit 145 Teilen USB-Strom Adapter 220 auf 5 V 


für alle USB-Geräte 
z.B. iPod oder Digicam 


Р 
für alle 120 mm Lüfter ohne PC aufladen 


super Kühlung 145 Profi-Teile 


stabile Box NE NN 
PROFI-TIPP — 4 KNALLERPREIS 


€ 54,90 


PREISTIPP 


VERSANDKOSTENFREI -— VERSANDKOSTENFREI 
LJ o 
rozen-SILlIicon.de 
e info@frozen-silicon.de 

=> SuperStore mit über 1500 Top-Angeboten Bei jeder Bestellung € 5 » geschenkt! 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen A ae exktusi jur Toser den 
=> höchste Kundenzufriedenheit m= 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis Е507СН 


r> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
r> ab 5о,- EUR keine Versandkosten 


are b > 
Sicherheit beim Onlinekauf ç 
Mit Geld-Zurück-Garantie 


< 
" 


TT 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


ALTERNAIE} 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS 1 


AVB v1.5 S,GLEsA 939/K8T800P D 99,- 

AN8 S,GLEsA 939/nFoce4 D 129,- 

Fatallty AN8 S,GLEsA 939/nF-U D 174,- 
ASUS A8N-E 


NVIDIA” nForce4 Ultra Chipsatz 
4x DDR-RAM 

2x U-133, 4x S-ATA RAID 

1x PCle x16, 1x PCle x4, 

2x PCle х1, Зх PCI 
Gigabit-LAN 

8x USB 2.0 
8-Kanal Sound 


| 


A7N8X-E Deluxe S,GLEsA A/nF2-U400 D 


A8V Deluxe $,б1,Е$А,В 939/K8T800P D 94,- 
A8N-E S,GL,sA 939/nF4-U D 99,- 
A8N-SLI Deluxe S,GLEsA 939/nF4-SL D 149,- 
РАР800-Е Deluxe S,GLEsA 478/865PE D 109,- 
P5P800 Sp 775/86 PE D 89,- 
P5GD1 Pro S,GLsA 775/915? D 94- 
P5AD2-E Premium S, WLESsA,R 775/925XE D2 184,- 
K8N Neo3-F S,GLsA 754/nFore4 D 79,- 
KƏN Neo2 Platinum — S,GLEsA 939/nF3U D 124,- 
K8N Neo4-F S,GLsA 939/nFore4 D — 97. 
КӨМ Neo4 Platinum ` S,GLEsA 939/nF4U D 134,- 
MS-6368 uATX,S, VL FC2/PLEIS3T S+ 57,- 
865PE Neo2-PFS Platinum S,GL 478/865E D 82,- 
GA-K8NE S,GLsA 754/nFote D — 72, 
GA-K8NSC-939 5,61, 5А 939 / пР3-250 D — 77. 
GA-K8NF-9 5,01, Е зА 939/nForce4 D 99,- 
GA-K8N Ultra-9 S,GLEsA 939/nF-U D 129,- 
GA-K8N Ultra-SLI S,GLESsA 939/nF4-SU D 124,- 
GA-8IPE1000-G S,GL 478/865PE D 74,- 
N2U400A SL А/пғ2-04000 39,- 
NF4-A939 S, GL sA 939/nForce4 D 74,- 
K7VTAAPro SLsA A/KM0A D 34,- 
K7S41GX ЏАТХ, S,VL  A/746X D 38. 


Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


INTEL* AMD 
2,4 GHz Northwood 40 128 69. 2400+ ThoroughbredB 1,86 333 256 56,- 
2500+ ThoroughbredB 1,75 333 256 69,- 
2600+ ThoroughbredB 1,83 333 256 62,- 
325 Prescott 253 533 256 79,- 2800+ ThorughbredB 20 333 256 72,- 94,- 
335 Prescott 28 53 25 89,- 
345 Prescott 3,06 533 256 129,- 
2700+ ThoroughbredB 2,16 333 256 89,- 
2800+ Barton 2,08 333 512 99,- 
2,4 GHZ Northwood 533 512 134,- 3000+ Barton 2,16 333 512 14,- 
2,8 GHZ Northwood 533 512 169,- 3000+ Barton 21 40 512 114,- 
2,8 GHz Northwood 800 512 179,- 
3,0 GHZ Northwood 80 512 189,- 
3,0 GHZ Prescott 800 1024 184,- 189,- 3000+ Newcastle 20 800 512 119,- 49,- 
3,2 GHZ Prescott 800 1024 214,- 229,- 3200+ Newcastle 2,2 800 512 89,- 
3400+ Newcastle 24 80 512 174,- 94,- 
3700+ Clawhammer 2,4 800 1024 269,- 
520 Prescott 2,8 800 1024 179,- 
530J Prescott 3,0 800 1024 189,- 
540J Prescott 3,2 800 1024 234,- 3000+ Winchester 18 1000 512 132,- 
550 Prescott 3,4 800 1024 294,- 3000+ Venice 1,8 1000 512 54,- 
560J Prescott 3,6 800 1024 439,- 3200+ Winchester 2,0 1000 512 94,- 
570J Prescott 3,8 800 1024 669,- 3500+ Venice 2,2 1000 512 259- 279. 
640 Prescott 3,2 800 2048 289,- 3700+  SanDiego 2,2 1000 1024 359,- 
650 Prescott 3,4 800 2048 429,- 3800+ Venice 2,4 1000 512 399,- 
660 Prescott 3,6 800 2048 629,- 4000+ San Diego 2,4 1000 1024 499,- 
Extreme  Prestona 3,46 1066 512 949,- ЕХ-55 San Diego 2,6 1000 1024 799,- 
DDR 512 МВ 400-232 89,- 64- DDR 512 МВ 4006125 58,- 55,- 
DDR 512MB 400222 99.- 94- DDR 512MB 400233 84,- 74,- 
DDR 1,0 GB 400-232 109,- DDR 512 МВ 400-222 09,- 
DDR 106GB 400-222 184,- DDR 10GB 400-0125 108,- 
DDR2 512MB 533333 132,- 99. DDR 1,0GB 400233 144,- 
DDR2 1,0 GB 533333 189,- DDR 106В 400222 214,- 
DDR2 512MB 533-444 64,- 66,- 
DDR2 512 МВ 667-444 109,- 89,- 
DDR 512 МВ 333-0125 54- DDR2 10GB 533-444 133,- 39,- 
DDR 512 МВ 40013 53,- DDR2 106GB 667-444 179,- 204,- 
DDR 10GB 3330125 116,- 
DDR 1,0GB 400-333 114,- 
DDR2 512 МВ 533-444 54-  DDRPlatinumEL 1,0GB 400-222 189,- 
DDR2 1,0GB 533-444 124-  DDRGoldELVX 1,0GB 500-222 204,- 
SO-DDR2 512 МВ 533-444 70- DDR2 10GB 533-444 94,- 29,- 
SO-DDR2 1,0GB 53344 164- DDR2 10GB 66742 249,- 254,- 


Single: Preis für ein Speichermodul. 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per 
Nachnahme oder Vorkasse, oder 
ganz bequem in Raten mit unserer 
individuellen Online-Finanzierung. 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


EN6600GT/TD PCle 128-63 / СЕ 6600GT 164,- 
N6600GT/TD AGP 128-63 / GF 6600GT 189,- 
V9999/TD AGP 128-DD / GF 6800 199,- 
NX6600GT-TD128E — PCIe 128-DD / GF 6600GT 174,- 
FX5200-1128 AGP 128-00 / GF FX5200 39,- 
NX6600GT-VTD128 AGP 128-63 / GF6600GT 189,- 
PX6600GT TDH Extreme PCIe 128-63 / GF 6600GT 189,- 
PX6800GT ТОН PCle 256-63 / GF 6800GT 359,- 
A6600GT TDH AGP 128-63 / GF 6600GT 184,- 
A400 TDH AGP 128-DD / GF 6800 199,- 
A400 GT TDH AGP 256-63 / GF 6800GT 259,- 
NX66T128VP PCle 128-63 / GF 6600GT 199,- 
N52128DS AGP 128-DD / GF FX5200 39,- 
6800GT-DV256 PCle 256-63 / GF 6800GT 339,- 
FX5200-DV256 AGP 256-00 / GF FX5200 66,- 


ATI-Chipsatz 


FESTPLATTEN 


IDE 

WD800JB u-100 80 9/ 8192/ 7200 57. 
WD2000JB U-100 200 9/ 8492/ 7200 93. 
WD3200JB um 320 9/ 8.192/ 7200 169,- 
SP1614N Wa 160 9/ 819/ 7200 82,- 
SP2014N U-133 200 29/ 8.192/ 7200 94,- 
6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7200 46,- 
6L200P0 U-133 200 or 8492/ 7200 94,- 
6L250R0 U-133 250 9/ 16.384/ 7200 129,- 
6L300R0 U-133 300 9/ 16384/ 7200 169,- 
HDS724040 u-100 400 9/ 8192/ 7200 259,- 
HDT722525 U-133 250 9/ 819 / 7200 124. 
ST3120026A u-ı00 120 9/ 819/ 7200 77,- 
ST3200822A u-ı00 200 9/ 819/ 7200 97,- 
ST3250823A u-ı00 250 8/ 8.192/ 7200 119,- 
ST3400832A u-100 400 8/ 8192/ 7200 269,- 


DVD-LAUFWERKE | 


ATAPI 

AOPEN DVD-1648/AAP Pro Chameleon 25,- 

LG GDR-8163B 22- 25- 

PHILIPS PCDV5016 schwarz 21, 

PLEXTOR PX-130A 33- 37 
21- — 23. 


LITEON SOHD-16P9 


PLEXTOR PX-740A 


Schreiben: 16x DVD=R, 8x DVD+RW, 
6x DVD-RW, 8x DVD+R Double-Layer, 
4x DVD-R Double-Layer 

48x CD-R, 32x CD-RW 

Lesen: 16x DVD, 48x CD 

retail 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


EAX300/TD PCIe 128-00 / Rad. X300 64,- 
AX800XL/2DTV PCle 256-63 /Rad. X800XL 299,- 
AX850XT PE/2DHTV PCle 256-63 / Ваа. gem! 489,- 
A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 69,- 
AX850XT PE/HTVD AGP 256-63 / Ваа. Хв50ХТ 499,- 
X800XL PCle 256-63 /Rad. X800XL 309,- 
X800XL Ultimate Edition PCIe 256-63 / Rad. X800XL 339,- 
9600Pro AGP 128-00 / Rad. 9600Pro 84,- 
9600X AGP 256-DD /Rad.9600XT 109,- 
9800Pro AGP 128-00 / Вай. gëtt 119,- 
X800X PCle 256-63 /Rad.X800XL 309,- 
9800Pro AGP 128-00 / Rad. 9800Pro 124,- 
X800XL AGP 256-63 /Rad.X800XL 319,- 
9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 49,- 
RX850XT-TD256E PCle 256-63 /Rad.X850XT 479,- 
RX9250-T128 AGP 128-00 / Rad. 9250 39,- 
RX9800Pro-TD128 AGP 128-DD / Rad. 9800Pro 109,- 
S-ATA 
WD740GD 74 5/ 8192/ 10.000 159,- 
WD2000JD 200 9/ 8192/ 7200 99,- 
WD3000JD 300 э/ 8192/ 7200 174,- 
SP0812C 80 oi 8192/ 7200 57,- 
SP1213C 120 ou 8192/ 7200 71,- 
SP2504C SATA2 250 oi 8192/ 7200 44,- 
6Y160M0 160 ou 8192/ 7200 87,- 
6B200M0 200 3/ 8192/ 7200 99,- 
7130050 300 9/ 16384/ 7200 99,- 
HDS724040 400 9/ 8.192/ 7200 269,- 
HDT722516 s^ 160 9/ 8492/ 7200 87,- 
HDT722525 eau? 250 9/ 8192/ 7200 29,- 
ST3200022AS 160 ou 8192/ 7200 89,- 
ST3250823AS 250 8/ 8.192/ 7200 29,- 
ST3300831AS 300 8/ 8.192/ 7200 174,- 
AOPEN DUW1608A 16х/ 24x 59,- 
BEN0 DW-1625 schwarz 16x/ 2,4x 89,- 
BENQ DW-1640 16х/ x 62- 67,- 
HP dvd640i schwarz 16x / 2,4x 82,- 
LG GSA-4163B 16x/ Ax 54- 64,- 
LITEON SOHW-1893S 16x/ 4x 54- 59,- 
NEC ND-3540A 16х/ x — 59- — 67. 
NEC ND-3540A schwarz 16x/ 8х 59,- 
NEC ND-3540A silber 16x/ 8 — 62- 
NEC ND-6500A Slimline, schw. 8х/ 24x 99,- 
PHILIPS DVDR16LSK 16х/ 24x 89,- 
PIONEER DVR-109XL 16х/ &x — 62- 
grau o. schwarz 
PIONEER DVR-109XLC silber 16х/ 6x — 64. 
PIONEER DVR-KO5L Slimline &/ 4x 109,- 
PLEXTOR PX-716A 16x/ 4x 109- 119. 
OSHIBA SD-R5372B 16x/ 5x — 59. 
OSHIBA SD-R6472B Slimline 8x/ 24x 109,- 
USB 2.0 
OMEGA 16x Super DVD 16x/ 24x 119,- 
LG GSA-5163D «Fw 16x/ 4x 129,- 
LITEON SOHW-1653SX 16х/ 4x 99,- 
PHILIPS ED16DVDRK 16x/ 24x 99,- 
PLEXTOR PX-716UF «Fw 12х/ 4х 239,- 
S-ATA 
PLEXTOR PX-716SA SATA 16х/ 4x 144,- 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


WWW.ALTERNATE.DE 
24 h Bestellhotline: 01 3805-905040 


* € 0,12/ Minute 


KOMMUNIKATION MONITORE 


Wireless LAN 
Fritz Box SUNTAN 54 Router 119,- Een ns 12 17,0 Sound abs 
ritz! 3030 54 R 129,- 16 19,0 Sound E 
WPN311 RangeMax 108 PCI 79,- S ZS BENQ FP71V 4 170 ii 314.- C-7 65 U ItraZoom 
ҮС Ш ar 108 USB SS Modems BENQ FP91E 25 190 DVID/Sound 419,- z 
es Te De Ze EIZO L578* 12 170 DWeD/USB/Sound 529,- D ibi nud 
WPN511 RangeMax 108 Cardbus 792  Fritz!Card PCI v2.1 юною е К u | eaaa ег 
\\ 6602 54 AccessPoint 69,- FritzICard USB v2.1 ISDN USB 69,- DAI L90D+ 8 190 DVI-D/Sound/Pivot 419,- loxdoptischenzoom 
WPN824 RangeMax 108 Router 114- Еі! Сага PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- ANA БОЕ. a Ges We (38-380 mm bei Kleinbildformat) 
[ -D/Soun = 4x digitaler Zoom 
NEC 1970GXBK 8 190 DVD 519,- 1,8" LC-Displ о 
DWL-G520 108 PC 4^. Microlink Sk más po 27. SAMSUNG7IN втш 289- | use, nuan OLYMPUS 
-G 54 USB Е icroLin un analog USB = 8 190 369,- кысу 
DWL-G650 108 Cardbus 44- Microlink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 62,- SAMSUNG913B в 190 DVI-D/Pivot 399,- Video-Out RK "a 
DWL-2100AP 108 Access Point 89,- SAMSUNG 213T 25 213 DVI-DyPivot 799,- e 
01-624 108 Router 69,- en = VDG A-517 16 170 Sound 199,- VK SET 4 
oice Modem analog PCI ^ VIEWSONIC VX912 12 190 руш 369,- [9 mum —1 7] 
WL-138G TEM 7] ISDN 128 Adapter USB ISDN USB 34- * in verschiedenen Farben erhältlich ji r 
- E | 
WL-1076 84 Cardbus p Ml Router N 1 
WL-5006 54 Access Point 74,- BELINEA 106055 96 19 Flat 154,- 
AVM Fritz!Box 2030 10/100 DSL 9g. PHILIPS 109B60 97 19 Flat 169,- — 
WMP546S 54 PCI 64,- D-LINK 01-604 10/100 DSL 34,- SAMSUNG 997MB 96 19 Flat 184,- 
WPC54GS 54 Cardbus 64- D-LINK DI-304 10/100 081, ISDN 119- SAMTRON 78E 70 17 Flat 84,- 
WRT546 54 Router 69,- NETGEAR RP614 10/100 DSL 34,- SAMTRON 98PDF 96 19 Hat 129,- 
WRT54GS 54 Router 89,- NETGEAR FR114P 10/100 DSL 74,- EINGABE & GAMIN š 
| PC-GEHÄUSE | 
CHERRY Business Line G83-6105 — Ps/2 15- LOGITECH Dual Action Pad USB 22,- 
PC-60 Alu silber Midi 119- DIVERSE A-330 grau Midi 300w 29. CHERRY CyMotion Master XPress — USB, PS/2 25,- LOGITECH Rumblepad Il USB 26,- 
PC-6070B Alu schwarz Midi -  189- ARCTIC Silentium T2 silber/schw. Midi aow 79,- LOGITECH Cordless Desktop EX100 Ps/2, USB 36. THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 usB 14,- 
PC-V1000 Alu silber Midi - 199. ds. "MS Digital Media Pro Keyboard Dg 
P7077 Au ШОШ ` 2597 CASETEK CS-1018 BM schwarz Midi к igital Media Pro Keyboard USB, Ps/2 | 
PC-V2000 Alu silber Big - 259- awa Silvation Basic sib. Midi сеи рае Keen m T Mousebungee V2 Kabel Halterung 14,- 
etzteile COMPAD Speed-Pad grau 17,- 
H500B silber Midi зоом 69,- EVERGLIDE Destrukt Pad medium 17,- 
H600A grau Midi 350 W 89,- - LOGITECH MX310 USB, PS/2 29,- EVERGLIDE Destrukt Pad large 18,- 
QF50C silber/schwarz Midi 300w _ 49, ENHANCE Invasion 460W 460 W am 79- LOGITECH MX518 USB, PS/2 49,- EVERGLIDE Destrukt Pad extra large 19,- 
H700B silber Big 40W 129,-  TAGAN TG380-U01 380W ATX 59,- LOGITECH MX900 Bluetooth USB 44,- EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene Farben 22,- 
TAGAN TG480-U01 mu — Ax 84- m E А USBPS2  64- KRYPTEC X-Board V2 verschiedene Farben 16,- 
й SHARKOON SilentStorm 480 W ATX2 89,- eel Mouse Optical Blac USB, PS/2 22,- ОРАР LowSense AIM Red rot 29,- 
sunami silber Midi = Шш " A MS Optical Mouse by Starck USB 26,- ОРАР HiahSense AIM Red Ké 
sunami schwarz Midi - 109-  THERMALTAKEPurepower 480 W ^X ` 82- MS IntelliMouse Explorer Platinum Us 35- QPAD Ee en 29,- 
ВАВЕ BO N RAZER DiamondBack 1600 magma usB 49,- RATPADZ Ratpad GS schwarz 20,- 
XPC SN45GV3 A nforce2-400 234,- 
D D D D = 
Digital Media Pro ASIEN 754 weng 308- Soundkarte 1024 4-Kanal e 9,- PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34- 
XPC SN95G5V2 939 nForce3-U 339, 
XPC SN25P Gm sonet 419. CREATIVE SoundBlaster Live! 24Bit Ро 27. PLANTRONICS GameCom Pro? Headset 19,- 
104 Tasten, 20 Sondertasten XPC ST20G5 939 msg) 359- CREATIVE SoundBlaster Audigy 2 ZS Pol 84- SHARKOON GHS1 Headset 19,90 
Zoomregler XPC SB81P 775 9156 399.- CREATIVE SoundBlaster Audigy 4 Pro PCI 259,- SS E а Headset SE 
P - TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18,- USB Headset = 
abnehmbare Handballenauflage ХЕС ОЕМ dE ne 419  TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital Po 52. SENNHEISER PC 180 Headset 119, 
XPC SB95P V2 775 925XE 434 y Dig . 
PS/2 & USB = TERRATEC Aureon 7.1 Universe POI 149- SHARKOON Majestic 5.1 ll USB Headset 59,- 
silber/schwarz 
ХЕ Cube Es А as 199. GAMES u 
XC Cube EZ65-V2 478 8656 199- 
/ e XC Cube EA65-IIV2 478 8656 229,- 
XC Cube EY855 479M 855GME 289,- 
Battlefield - Vietnam 48,- Act of War - Direct Action 46,- 
z Battlefield 1942 - WWZ2 inkl. 2 AddOns 49,- Alexander 46,- 
Pundit-R ID2 144, 
Pundi RID RIS WE 1447 Battlefield 1942 - The Road to Rome Addon 6,- Anno 1503 29,- 
SP It ERNE 478 А5300 1792 Catwoman 49,- Anno 1503 - Schätze, Monster und Piraten Addon 19,- 
-Presso 51- SU E = Constantine 41. C&C Generäle Deluxe Edition 49,- 
Half Life 9,- ШЕ Se Eu Ete б Könige 47,- 
ә Joint Operations - Typhoon Rising 44- Die Siedler V - Nebelreich Addon 24.- 
iDEQ 210V A KW400^ — 149- Knights of the Temple - Infernal Crusade 9. Empire Earth II Gë 
iDEQ 210P 754 nForce? 209,- Prince of Persia 2 47- Ground Control 2 44,- 
iDEQ 330P 939 nForce4 339,- Robots 26,- p dl ШҮ Schlacht um Mittelerde SCH 
piderman 2 42,- Silent Hunter s 
SWAT 4 42,- Stronghold Il 44,- 
Unreal Tournament 2004 4,- Warcra - Reign ot chans h RB 
arcraft |! - Frozen Throne Add On y 
ALTERNATE PC Ent 259,- ASUS A6748KLH 1178. DAOC Catacombs Addon e 
Celeron 1,7 GHz, 128 МЕ, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Turion 64 MT-30, 15,4", 512 MB, 80 GB, DVD+RW DL, XP Home DAOC Bundle 33,- Colin McRae Rally 2005 44,- 
ALTERNATE PC Home 289,- SAMSUNG P286 XTM 1600 Il ggg. Diablo II Gold 9- Die Sims2 Mic 
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home Everquest 2 42,- Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
ALTERNATE PC Office 319,- MAXDATA Eco 4000 A 799. Guild Wars 42. DTM Race Driver? 45,- 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 Sempron-M 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD/CD-RW, XP Home Splinter Cell - Chaos Theory ` ` 44. НРА 2005 Säz 
ALTERNATE РС Midrange 379- MSIM510A 1099- Star Wars Galaxies - Total Experience 21,- Flight Simulator 2004 47,- 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home Star Wars - Republic Commando 42. Fussballmanager 2005 47,- 
ALTERNATE PC Premium R2.0 559,- JVC MP-XP741DE 1.769,- Star Wars - Knights of the Old Republic II 44- GTR - FIA GT Racing 47,- 
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 Pentium-M 733 (ULV), 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro Vampire - The Masquerade Bloodlines 38,- Need for Speed Underground 2 44,- 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 35440 Linden 
Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres“ (PC Praxis), zum „Hardwareversender des Jahres“ (PC Fon: 01805-905040 ITSTORE 
Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres” (PC Direkt) Гах: 01805-905020 Mo-Fr: 9:00 -20:00 Uhr 
gewählt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! Mail: mail@alternate.de Sa: 9:00- 16:00 Uhr 


Bungert, 09/2005 


DAUERTEST: 
64 BIT IM ALLTAG 


Die Prozessoren sind da - und endlich 
auch das passende Betriebssystem: 
Die Rede ist von 64-Bit-Technik, wel- 
che die PC-Leistung in den náchsten 
Jahren vervielfachen soll. Ob sich der 
Start ins 64-Bit-Zeitalter heute schon 
lohnt, zeigt unser mehrwóchiger 
Dauertest." 


Windows 
64-Bit Edition 


TEST: DER BESTE 
ATHLON-CHIPSATZ 


Nforce4, K8T890 oder vielleicht 
doch ein Ati-Chipsatz? In der náchs- 
ten Ausgabe suchen wir den besten 
Unterbau für AMDs Athlon-64-Pro- 
zessoren. Außerdem im Heft: die 
besten BIOS-Tipps, mit denen Sie Ihr 
Mainboard schneller oder stabiler 
machen können.“ 


PRAXIS: KÜHL DURCH DEN SOMMER 


ROSSIS ВЕЅТЕКІЅТЕ Auvisio Multi 


<= 


Emm. 


Ihr PC ist leise - aber hált er auch der 
náchsten Hitzewelle stand? Wir ge- 
ben in der náchsten Ausgabe Tipps, 
wie Sie Ihren Rechner preiswert küh- 
len und trotzdem flüsterleise machen 
kónnen - damit Sie im Hochsommer 
nicht vor einem dunklen Bildschirm 
sitzen." 


media-Headset Cyberman 


„Entdecken Sie Entertainment der neuesten Dimension!“ - so 
weit der Pressetext. In der Praxis sind Bild- und Tonqualität 
lediglich annehmbar, aber eine ganz besondere Eigenschaft 
lässt die Brille zum Geheimtipp mutieren: Befestigt wird das 
Arrangement zum einen durch Auflage auf der Nasenwurzel 
und zum anderen durch „Festschnallen“ mittels Stirnband. 
Der Druck auf den Schädel sorgt in Verbindung mit dem 
sanften Druck an der Nasenwurzel für zuverlässig auftretende 
Kopfschmerzen. Wer keine Augen in Normgröße hat, darf sich 
auch auf den Gummi der Augenschale in der Netzhaut freuen. 
In Verbindung mit dem ansprechenden Design dürfte sich das 
Set zum echten Renner in allen SM-Clubs entwickeln. (rr) 
Info: www.pearl.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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B VETERE THEMEN 


8 Praxis: 99 Windows-Tipps 
Die besten Tipps und Kniffe 


Bü Test: Netzteile 
Neue Netzteile im Test 


EB Wissen: PC und Konsole 
Architekturen im Vergleich 


B] VORTE DES MONATS 


„Die Aussichten für Prozessoren mit 
vier integrierten Kernen stehen gut, 
auch zwei unterschiedliche Kerne in 


einer CPU wären möglich.” 
Hector Ruiz, CEO AMD 
(Quelle: www.infoworld.com) 


В : 1.2 Des wonars 


N B- 


MODERNE FEINDBILDER: Mit dem „Room Defender“ 
findet man nach dem Motto „Nerdus nerdini Lupus" („Der 
Nerd ist des Nerds ärgster Feind", frei nach Hobbes) eine 
wirkungsvolle Verteidigungsmaßnahme gegen völlig 
weltfremde Chipsräuber und „Wattebäuschchenwer- 
fer“. Wer sich solch eine vollautomatische Wumme mit 
Zielautomatik kauft, wohnt entweder in den Staaten oder 
gehört weggeschlossen. Sorry, ist einfach so. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


03.08.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


TL-3090 Proteus 


- Front USB, Audio 


- Multifunktionsdisplay 
- Klappblenden für CD/ DVD 
- Austauschbare Farbapplikationen 


am Frontpanel 


- Airduct 


- Grafikkartenlüftung 


- Schraublose Halterung für zusätzlichen 


Grafikkartenlüfter 


- Zusátzliche Halterung für PCI-Karten 

- Schraublose Halterung für Laufwerkslüfter 

- Herausnehmbarer Festplattenkäfig 

- Schraublose Halterung für HDD-Lüfter 

- Easy-Snap Clips zur schraublosen 
Laufwerksbefestigung 

- Laufwerksschienen zur schraublosen 
Befestigung der Festplatten 

- Aufbewahrungsbox für Zubehör im Gehäuse 


> 


C. G; 


www.commqgen.de 


cyberport.de 


www.cyberport.de 


i 
v 
ch 


COMPUTER carme 
www.lap-power.de 


/g computeruniverse l 


www.computeruniverse.net 


State-Of-The Art 
www.inter-tech.de 


Le, 
нашла 
COMPUTER 


www. kmelektronik.de 


(i-o hun? 


Technische Angaben ohne Gewüht. 
www.e-bug.de погран vorbehalten. 


* Unverbindliche Preisempfehlung, 2x20€=40€ 


А у? 
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Preisgekrönter Virenschutz mit DoubleScan-Technologe 7. 

БЕ САСА ТА nologie > 
== vn alten ⁄ 
fy < 
Е =” жиг 


Nindow 


G DATA Software wird Jahre - und dazu lässt das Geburtstagkind was springen: 
Den AntiVirenKónig AVK gibt's ab sofort für Euro. Sein „großer Bruder“ АУК 
InternetSecurity kostet nur noch zweimal Euro. Und als Dankeschón für 

starke Jahre verlost G DATA unter www.gdata.de ein Smart Cabrio. 


Mitmachen und Riesen-Fahrspaß gewinnen! 


www.gdata.de cD www.antiviruslab.com 


Ст АВА 


SECURITY 


